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grupo Wolters Kluwer

Decreto 125/2008, de 3 de junio, por el que se aprueba el Reglamento de
Hipédromos y Apuestas Hipicas de la Comunidad Auténoma de Canarias
BOIC 19 Junio
LA LEY 8184/2008

La Comunidad Auténoma de Canarias tiene la competencia exclusiva en materia de casinos, juegos y
apuestas, en virtud de lo establecido en el articulo 30.28 de su Estatuto de Autonomia (LA LEY 2232/1982).

En ejercicio de esta competencia, el Parlamento de la Comunidad Auténoma de Canarias aprobd la Ley
6/1999, de 26 de marzo, de los Juegos y Apuestas (LA LEY 1733/1999), cuyos articulos 11, 12 y 16 incluyen
entre los juegos cuya practica puede ser autorizada en el territorio de esta Comunidad, con sujecion a los
restantes requisitos reglamentariamente establecidos, las apuestas a celebrar en hipédromos, canédromos y
frontones.

El Reglamento que se propone aprobar tiene por objeto establecer las normas que regulen la instalacién,
funcionamiento y explotacidon de los hipddromos, la regulacion de las apuestas sobre los resultados de las
carreras de caballos que se celebren en los mismos y las condiciones que han de reunir las empresas titulares
de éstos.

En su virtud, con el informe favorable de la Comision del Juego y las Apuestas en Canarias, visto el dictamen
del Consejo Consultivo, a propuesta del Consejero de Presidencia, Justicia y Seguridad y previa deliberacion
del Gobierno en su reunion del dia 3 de junio de 2008,

DISPONGO:

Articulo Unico.

Se aprueba el Reglamento de Hipddromos y Apuestas Hipicas de la Comunidad Auténoma de Canarias cuyo
texto figura como anexo a este Decreto.

DISPOSICION TRANSITORIA

Unica.

Hasta que no se dicten las normas de desarrollo de este Decreto que regulen los requisitos que deberan reunir
los locales de apuestas hipicas situados fuera del recinto del hipédromo, no se podran conceder autorizaciones
para la organizacidén y comercializacidn de las apuestas hipicas externas, salvo aquellas que se realicen dentro
del recinto de los hipédromos o por medios informaticos o interactivos que deberan garantizar en todo caso
que su ambito de desarrollo, celebraciéon o comercializacién no exceda el territorio de la Comunidad Auténoma
de Canarias.

DISPOSICION ADICIONAL

Unica.
En todo lo relativo al desarrollo de las carreras serd aplicable con caracter general el Codigo de Carreras.

Dicho Cddigo debera estar a disposicion de quienes lo deseen consultar en los Hipédromos y locales de
apuestas autorizados.

DISPOSICIONES FINALES

Primera.

Se faculta al titular de la Consejeria con competencia en materia de juegos y apuestas, por si o en
concurrencia, en su caso, con los titulares de las Consejerias con competencias en materia de hacienda,
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sanidad o agricultura, para dictar las disposiciones necesarias para el desarrollo del presente Reglamento.

Segunda.

El presente Decreto entrara en vigor el dia siguiente al de su publicaciéon en el Boletin Oficial de Canarias.
ANEXO

REGLAMENTO DE HIPODROMOS Y APUESTAS HIPICAS DE LA COMUNIDAD AUTONOMA DE
CANARIAS.

TiTUuLO I
DE LOS HIPODROMOS

CAPITULO I
DISPOSICION GENERAL

Articulo 1. Objeto y ambito de aplicacién

El presente Reglamento tiene por objeto establecer las normas que regulen la instalacion, funcionamiento y
explotacion de los hipédromos, la regulacion de las apuestas sobre los resultados de las carreras de caballos
que se celebren en los mismos, y las condiciones que han de reunir las Empresas Titulares de éstos, referidos
al dmbito territorial de la Comunidad Auténoma de Canarias.

CAPITULO II
DE LAS INSTALACIONES Y DE LAS ENTIDADES TITULARES

Articulo 2. Concepto, niimero y ubicacién

1. Tendran la consideracion legal de hipédromos, los establecimientos abiertos al publico que, reuniendo los
requisitos exigidos y previamente autorizados, se dediquen a la celebracion de carreras de caballos, y a la
organizacion y explotacién de apuestas sobre las actividades en ellos desarrolladas. Ningun establecimiento o
instalacion que no esté autorizado como hipddromo podra ostentar esta denominacion.

2. El nimero de hipédromos de la Comunidad Autébnoma de Canarias no podra exceder de siete, pudiéndose
instalar uno, como maximo, en un mismo territorio insular.

Articulo 3. Instalaciones y requisitos minimos

Los hipédromos, cuyos terrenos deberan tener una superficie total suficiente para incluir todos los servicios,
reuniran las siguientes instalaciones y requisitos minimos:

1. Pistas de carreras.

1.1. Pistas para carreras lisas de galope, con una longitud minima de cuerda de
1.200 metros, si es en circuito cerrado o con la longitud suficiente para poder
celebrar pruebas en todas las distancias clasicas (desde 800 a 4.000 metros
para aquellas pistas de circuito abierto). La anchura minima de la pista no debe
ser inferior a 20 metros, y la recta de llegada tendra una longitud de 350 metros
y el radio de las curvas no sera inferior a 70 metros.

1.2. Pistas para carreras de trote con una longitud minima de 800 metros y una
anchura minima de 10 metros.

1.3. Pistas para carreras de obstaculos, pudiendo utilizarse las pistas para
carreras lisas, o bien, aprovechando los espacios interiores de las mismas, en
forma de ocho.
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2. Areas de espectadores. Los hipédromos deberdn contar con gradas y zonas de esparcimiento
con una capacidad minima de 1.500 espectadores.

3. Aparcamientos con capacidad minima para 300 vehiculos.

4. Instalaciones hipicas. Alojamiento para un minimo de 150 caballos, distribuido en mddulos de
40 boxes como maximo, incluyendo servicios de pajeras, graneros, agua y electricidad.

5. Salas para comisarios de carreras y de gerencia, con adecuadas instalaciones telefénicas y de
transmisién.

6. Sala de pesaje para los jinetes.

7. Sala veterinaria o laboratorio para la toma de muestras que legalmente deban tomarse. Dicha
sala ha de contar obligatoria y permanentemente con al menos un veterinario.

8. Instalaciones o sistemas automaticos de salida para los caballos participantes en cada
carrera.

9. Recinto especifico para la presentacion de los caballos participantes.

10. Instalacién de «foto-finish» y control de tiempo, coordinado con el sistema de salida de los
caballos participantes.

11. Control cinematografico o videografico de las carreras.

12. Servicio de asistencia sanitaria ubicado en lugar visible, de facil acceso por el interior del
recinto y que permita, a su vez, una inmediata y rapida evacuacién de heridos directamente por
el exterior de las instalaciones del hipédromo. Esta dependencia debera encontrarse
convenientemente sefializada y estara comunicada telefénicamente con el exterior y, mediante
cualquier sistema, con los diferentes puntos de las actividades hipicas determinandose en cada
hipédromo, por criterios de seguridad, los sistemas a exigir.

El servicio de asistencia sanitaria sera autorizado por la Consejeria competente en materia de

sanidad.

13. Iluminacidn de las pistas en uso para celebraciones de carreras nocturnas, evitandose zonas
de sombra.

14. Servicios de recepcion o admision de las zonas o locales de apuestas.
15. Locales o taquillas especificamente destinadas para las apuestas.

16. Salas de terminales de apuestas, con pantallas de TV a través de las cuales se visualicen a
tiempo real las cotizaciones o dividendos de las apuestas y circuito cerrado de TV.

17. Servicio e instalaciones de megafonia exterior e interior.
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18. Tres vestuarios.
19. Servicio de riego de pistas.

20. Aspectos estructurales zootécnicos y zoosanitarios: Muelles de carga, instalaciones para el
alojamiento temporal o permanente, gestién de residuos organicos, zonas de aislamiento y
cuarentena y los que exijan las normas dictadas en dicha materia.

21. Todas las instalaciones de los hipédromos deberan estar cercadas en la totalidad de su
perimetro, pudiendo utilizarse, a tal fin, cualquier tipo de material que, teniendo en cuenta su
disposicion y color, permitan una integracion armonica y ecoldgica con el entorno.

22. Con independencia de las instalaciones de acceso y control al recinto, los hipédromos
dispondran de un minimo de salidas, de ancho no inferior a 1,80 metros, en la proporcién de
1,20 metros libres por cada 400 personas de aforo. Estas salidas podran permanecer cerradas
durante el horario de funcionamiento del hipédromo siempre que permitan su utilizacién
inmediata si resultase necesario.

23. Otros servicios e instalaciones. Servicios contra incendios, unidad de producciéon auténoma
de energia eléctrica de entrada automatica en servicio, servicio de abastecimiento auténomo de
agua, servicio de Vigilantes Jurados de Seguridad y cajas fuertes.

24, Sera aplicable con caracter general la normativa técnica y de seguridad relacionadas con los
servicios e instalaciones con los que han de contar los hipédromos. Igualmente sera aplicable la
normativa sobre medidas estructurales en los aspectos zootécnicos y zoosanitarios.

Articulo 4. Otras instalaciones y servicios de los hipédromos

Los hipédromos, ademds de los especificados en el articulo 3 del presente Reglamento podréan tener
facultativamente las siguientes instalaciones y servicios, que seran tenidos en cuenta en la valoracion de las
solicitudes y cuya prestacidn serd obligatoria si se recogiesen en la autorizacion de instalacion del hipédromo.

- Servicio de bar-restaurante.
- Sala de prensa.

- Salas de estar.

- Zonas verdes.

- Zonas infantiles de diversion y servicio de guarderia, asi como un Pony-Club, como medida de
fomento dirigida a la iniciacion de los menores en los deportes hipicos, debiendo contar
obligatoriamente con monitores especializados en este tipo de iniciaciéon deportiva.

- Centro comercial adecuado a las necesidades propias de cada tipo de hipédromo.

Articulo 5. Requisitos de las entidades titulares de hipédromos y organizadores de apuestas

Las personas fisicas o juridicas titulares de hipédromos y las dedicadas a la organizacion y explotacién de las
apuestas hipicas, deberan reunir los siguientes requisitos:
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1. Las personas juridicas habran de constituirse bajo la forma juridica de sociedad andénima.

2. Deberan estar constituidas en origen con arreglo a la legislacion de alguno de los paises
miembros de la Unién Europea y, en todo caso, estar domiciliadas en Espafia.

3. Su objeto social principal habréd de ser la explotacion de hipddromos y la organizacion vy
explotacion de apuestas hipicas internas y externas, conforme a las normas del presente
Reglamento.

4. El capital social minimo habrd de ser de 3.005.060,52 euros, totalmente suscrito y
desembolsado, cuya cuantia no podra disminuir durante la existencia de la Sociedad. Por tanto,
la reduccion del capital social por debajo del minimo reglamentario, cualquiera que sea su causa,
sera motivo suficiente para la revocacion de la autorizacidon si no fuese repuesto en la forma y
condiciones previstas en la legislacion aplicable.

5. Las acciones representativas del Capital Social habran de ser nominativas.

6. La participacion de capital extranjero no podra exceder en ningln caso de la proporcion
establecida en la legislacion vigente del Estado.

7. La Sociedad debera tener administracion colegiada. Los administradores habran de ser
personas fisicas.

8. Ningun socio de las sociedades explotadoras de hipddromos y apuestas hipicas internas y
externas, ya sea persona natural o juridica, podra ostentar acciones en mas de ocho sociedades
explotadoras de cualquier juego en el territorio de la Comunidad Autonoma. A estos efectos se
entenderd que existe identidad entre las personas o Sociedades, cuando éstas formen parte de
un mismo grupo de sociedades y concurran los supuestos previstos en el articulo 42 del vigente
Cdédigo de Comercio (LA LEY 1/1885).

9. Deberan estar inscritas en el Registro del Juego como empresas titulares de hipédromos y las
dedicadas a la organizaciéon y explotacion de las apuestas hipicas debiendo constituir a tal fin,
con caracter previo a la inscripcion, una fianza por importe de 30.000 euros, para responder de
la actividad sujeta a inscripcidn y sera constituida en la forma prevista en el articulo 14.2.e) de
este Reglamento.

10. Igualmente estan obligadas a constituir la fianza de explotacidn que se establece en el
articulo 14.2.e) de este Reglamento.

11. Las Empresas explotadoras de los hipédromos y de las apuestas hipicas estén obligadas a
remitir la informacién que sobre ellas requieran por escrito las Consejerias competentes en
materia de juego y apuestas, hacienda y ganaderia del Gobierno de Canarias. Igualmente estan
obligadas a permitir los controles e inspecciones que se lleven a cabo para determinar las
condiciones y los requisitos que deben cumplir.

CAPITULO III
DE LA AUTORIZACION DE INSTALACION DE LOS ESTABLECIMIENTOS PARA LA
ORGANIZACION Y EXPLOTACION DE JUEGOS Y APUESTAS HiIPICAS

Articulo 6. Régimen juridico de la autorizacién de instalacién

1. La instalacién de los hipddromos estd sometida a autorizacién administrativa y se concedera dentro del
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marco general de planificacion determinado por el Gobierno de Canarias.

2. La concesién de la autorizacion para la instalacion de un hipédromo se hara mediante su adjudicacion en
concurso publico, convocado al efecto por Orden del titular de la Consejeria competente en materia de juegos
y apuestas del Gobierno de Canarias, en el que se valoraran el interés turistico y deportivo del proyecto, la
solvencia de los promotores, el programa de inversiones, los beneficios econdmico-sociales que su instalacion
haya de crear en la zona geografica donde se ubique, la localizacion de las instalaciones, su relacion con el
entorno y conexion con los servicios y vias publicas, la calidad de las instalaciones y servicios, las
instalaciones y servicios complementarios y el cumplimiento de las condiciones concretas de la convocatoria.
La adjudicacion de la autorizacidon no eximira de la obtencion de las demas licencias o autorizaciones
preceptivas.

3. La Orden de la convocatoria del concurso publico y las bases por las que se regira la misma, se publicaran
en el Boletin Oficial de Canarias.

4. La concesion de la autorizacion de instalacion de un hipédromo se sometera a los requisitos, condiciones y
procedimiento establecidos en el presente Reglamento y en las bases de la convocatoria.

Articulo 7. Contenido de la oferta

1. El escrito de oferta se presentara, por sextuplicado ejemplar, en cualquiera de los lugares previstos en la
Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comudn y en la
Ley territorial de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas de Canarias, haciendo constar en el
mismo:

a) Nombre y apellidos, edad, nacionalidad, domicilio y nimero del Documento Nacional de
Identidad de la persona que encabece la solicitud o documento equivalente, caso de ser
extranjero, asi como la calidad con la que actia en nombre de la sociedad interesada.

b) Denominacién, duracion y domicilio de la sociedad andénima representada, o proyecto de la
misma.

c) Denominacién del hipédromo y situacién geografica de las instalaciones o solar en el que
pretende instalarse, con especificacion de sus dimensiones y caracteristicas generales.

d) Nombre y apellidos, edad, nacionalidad, domicilio, nimero del Documento Nacional de
Identidad o documento equivalente, en caso de nacionalidad europea o extranjera, de los socios
o promotores, especificando su respectiva cuota de participacién y la de los administradores de
la sociedad, asi como, en su caso, la de los directores, gerentes o apoderados en general.

e) Fecha en la que se pretende la apertura del hipédromo junto con el sistema de apuestas
hipicas correspondiente.

f) Apuestas hipicas y juegos incluidos en el Catdlogo de Juegos cuya practica se pretende que
sea autorizada en el hipédromo.

g) Periodos anuales de funcionamiento del hipédromo y del sistema de apuestas hipicas o, en su
caso, el proposito de funcionamiento permanente de éstos.

2. En cualquier caso las solicitudes deberan contener obligatoriamente los extremos previstos en el articulo
70.1 de la Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo
Comun (LA LEY 3279/1992).

3. Las solicitudes deberan dirigirse al titular de la Consejeria competente en materia de juegos y apuestas del
Gobierno de Canarias, como 6rgano competente para resolver, sin perjuicio de la tramitacién administrativa
interna del expediente.
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Articulo 8. Documentacién adjunta

Las solicitudes deben ir acompafiadas de los siguientes documentos en sextuplicado ejemplar:

a) Copia o testimonio notarial de la escritura de constitucion de la Sociedad y de los Estatutos
Sociales, con constancia fehaciente de su inscripcion en el Registro Mercantil. Si la Sociedad no
se hubiese constituido, se presentara proyecto de la escritura de Constitucién y Estatutos
Sociales.

b) Documento que, reuniendo los requisitos legales, sea acreditativo de la representacién con
que actua la persona que presente la solicitud, bastanteado por los Servicios Juridicos de la
Comunidad Auténoma de Canarias, en el caso de sociedad andnima legalmente constituida,
cuando no sea representante estatutario legal. En el supuesto de que la sociedad no se
encontrase constituida, deberd acreditarse la representacion de la persona que suscriba la
solicitud en los términos del articulo 32 de la Ley de Régimen Juridico de las Administraciones
Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun.

c) Certificados negativos de antecedentes penales de los promotores, administradores de la
sociedad, directores, gerentes y de los apoderados con facultades de administracidn. Si alguna
de las personas expresadas fuese extranjero no residente en Espafa, se deberd acompafar
documento equivalente expedido por la autoridad competente del pais de su residencia, y
traducido al espafnol por el Servicio de Interpretacién de Lenguas del Ministerio de Asuntos
Exteriores.

d) Declaracién jurada escrita de cada uno de los socios de no sobrepasar el limite de
participacion en sociedades de juego y apuestas.

e) Certificacion de dominio y cargas expedida por el Registro de la Propiedad respecto de los
solares y, en su caso, de las instalaciones donde radicara el hipédromo, asi como el titulo que
acredite la libre disponibilidad por la entidad solicitante sobre dichos inmuebles. En el supuesto
que la actividad vaya a desarrollarse en suelo rustico, se acompafiara asimismo la calificacién
territorial o en su caso proyecto de actuacion territorial.

f) Relacion estimativa de la plantilla aproximada de personas que habran de prestar servicios en
las instalaciones del hipédromo y organizacion de las apuestas hipicas, con indicacion de cada
una de las categorias de los puestos de trabajo.

g) Memoria descriptiva de la organizacién y funcionamiento del hipédromo y de su sistema de
explotacion de apuestas con arreglo a las disposiciones del presente Reglamento, asi como de
los servicios complementarios que se pretendan prestar al publico y de los tipos genéricos de
actos artisticos, culturales, espectaculos, etc., que se propone organizar, independientemente
del propio calendario de carreras del hipddromo. Dicha memoria deberd contener una
descripcion detallada de los sistemas previstos para admisiéon y control de los apostantes;
seleccion, formacidon, perfeccionamiento y control del personal; criterios de calidad y revisiones
periddicas previstas del material de apuestas; sistema de contabilidad y caja, indicando en todo
caso el origen y garantia de la tecnologia a emplear en la organizacion y funcionamiento del
hipédromo y de las apuestas.

h) Planos y proyectos del hipédromo, expedidos por técnico competente y visados por el
correspondiente colegio profesional, con especificacion de todas sus caracteristicas técnicas vy,
en especial, del abastecimiento de aguas potables, tratamientos y evacuacién de aguas
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residuales, tratamiento y eliminacién de basuras, instalacion eléctrica, accesos y aparcamientos
y demas servicios exigidos por el ordenamiento urbanistico y de la edificacion. Igualmente el
proyecto debera referirse a las obras complementarias o de adaptacidon que sean necesarias.

i) Estudio econdmico-financiero que comprendera, como minimo, un estudio de la inversion con
desglose y detalle de las aportaciones que constituyen el capital social, descripcion de las
fuentes de financiacion, previsiones de explotacién y previsiones de rentabilidad y plan de
amortizacién.

j) Relacién de las medidas de seguridad de las instalaciones del hipédromo.

k) Seguro de Responsabilidad Civil con una cobertura acorde con el aforo solicitado, con un
minimo de 1.500 espectadores.

También se podrd acompafiar con las solicitudes cuanta documentacidon se estime pertinente, en especial la
referida al afianzamiento de las garantias personales y financieras de los miembros de la sociedad, la de esta
misma y la del volumen total de la inversidn.

Articulo 9. Tramitacién de las solicitudes

1. Recibidas las solicitudes y documentaciéon en la Direccion General competente en materia de juegos y
apuestas, y transcurrido el plazo de subsanacion de diez dias de las mismas, se remitird un ejemplar de
ambas a la Comision del Juego y Apuestas de la Comunidad Auténoma de Canarias, un segundo ejemplar al
Ayuntamiento en cuyo término se prevea la instalacion del hipédromo; el tercero a la Consejeria competente
en materia de ganaderia, el cuarto a la Sociedad de Fomento de la Cria Caballar de Espafia, el quinto al
Cabildo Insular correspondiente y el sexto a la Consejeria competente en materia de territorio.

El Ayuntamiento debera emitir informe sobre la conveniencia o no del establecimiento; asimismo, informara
también sobre la idoneidad y conformidad de localizacién a tenor de los usos sefalados para la zona por el
ordenamiento urbanistico.

La Comision del Juego y Apuestas deberd informar sobre la valoraciéon global de la oferta y de cuantas
cuestiones plantee la solicitud del informe.

La Consejeria competente en materia de ganaderia deberd informar sobre las condiciones higiénico-sanitarias
de las instalaciones y sobre aspectos de protecciéon animal.

La Sociedad de Fomento de la Cria Caballar de Espafia debera informar sobre los aspectos técnicos en materia
hipica y de cuantas cuestiones, asimismo, plantee la solicitud del informe.

El Cabildo Insular debera informar tanto desde un punto de vista del ordenamiento urbanistico insular como
desde un punto de vista turistico.

La Consejeria competente en materia de ordenacion del territorio deberd informar sobre la ordenacion del
territorio.

2. Los informes habran de remitirse a la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas en el
plazo maximo de dos meses; si transcurrido dicho plazo los informes no hubieran sido evacuados y remitidos
podran proseguirse las actuaciones. Los informes tendran caracter preceptivo y no vinculante, salvo el
referente a emplazamiento urbanistico que sera vinculante.

El titular de la Direccidon General competente en materia de gestion de juegos, una vez instruido el
procedimiento, pondra de manifiesto a los interesados lo actuado por término de diez dias, tras lo cual
elaborara la propuesta de resolucidn, cuya copia remitira a la Administracion General del Estado a los efectos
de la emision del oportuno informe sobre orden publico. Una vez recibido el informe o transcurrido el plazo
establecido para ello, elevara propuesta de resolucion al titular de la Consejeria competente en materia de
juegos y apuestas, quien resolvera expresamente el concurso publico en el término de seis meses desde la
recepcion de las solicitudes, entendiéndose estimadas las mismas en caso contrario. Se podra declarar
desierto el concurso en el caso de que se considerase que no existen solicitudes adecuadas que merezcan la
adjudicacion.
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Articulo 10. Contenido de la resolucién

1. La resolucién por la que se autorice la instalacién del hipédromo habra de ser motivada y en la misma se
ha de sefialar de forma explicita sus titulares, el tiempo por el que se concede con fecha exacta de su
extincidn, los juegos y apuestas autorizados, las condiciones de los mismos y el aforo maximo permitido y
expresara ademas:

a) Denominacién, duracién, domicilio, capital social y participacion de capital extranjero en la
sociedad titular.

b) Nombre comercial y localizacién del hipédromo.

c) Relacion de socios promotores, con especificacion de sus participaciones respectivas en el
capital, y de los miembros del consejo de administracidon, consejero-delegado, directores
generales o apoderados, si los hubiere.

d) Aprobacién del proyecto arquitectonico propuesto de los servicios o actividades
complementarias de caracter turistico, y de las medidas de seguridad.

e) Apuestas hipicas autorizadas de entre las incluidas en el presente Reglamento.

f) Fecha para proceder a la apertura y funcionamiento, tanto del propio hipédromo, como de sus
servicios complementarios, haciendo constar la obligacion de solicitar y obtener previamente la
licencia municipal de apertura.

g) Obligacion de proceder, en el plazo maximo de cuarenta y cinco dias, a la constitucion de la
sociedad de acuerdo con las especificaciones del presente Reglamento, si ésta no estuviera ya
constituida.

h) Obligacion de constituir la fianza prevista en el articulo 14.2.e) del presente Reglamento, a
favor de la Consejeria competente en materia de juegos y apuestas. Esta fianza estarad afecta
primera y especialmente a la ejecucién integra del proyecto y al funcionamiento continuado del
hipédromo durante dos afios desde su apertura, y posteriormente a lo dispuesto en el articulo
14.2.e).

2. El otorgamiento de la autorizacion podra condicionarse a la modificacion de cualquiera de los extremos
contenidos en el expediente. En el plazo de diez dias habiles desde la notificacion, los interesados deberan
manifestar su conformidad al titular de la Consejeria competente en materia de juegos y apuestas, quedando
automaticamente sin efecto la autorizacidn en otro caso.

Articulo 11. Publicacién de la Orden de adjudicacién

La Orden Departamental que resuelva el concurso publico se publicara en el Boletin Oficial de Canarias.

Articulo 12. Aclaraciones e informaciones

Durante la tramitacién del expediente, tanto la Direccion General con competencias en materia de juegos y
apuestas como la Comision del Juego y Apuestas, podran dirigirse a los solicitantes interesando de ellos
cuantas aclaraciones o informacidn complementaria se estimen oportunas; de igual forma podra procederse
una vez otorgada la autorizacion durante el periodo de vigencia de la misma.

CAPITULO IV
DE LA AUTORIZACION DE APERTURA Y FUNCIONAMIENTO
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Articulo 13. Solicitud y prérroga de la apertura

1. Dentro del plazo sefialado en la autorizacidon de instalacién y quince dias antes, como minimo de la fecha
prevista para la apertura del hipédromo, la Sociedad titular solicitara del titular de la Consejeria competente
en materia de juegos y apuestas la autorizacién de apertura y funcionamiento.

2. Si la apertura no pudiera efectuarse dentro del plazo concedido en la autorizaciéon de instalacién, la
sociedad titular podra solicitar de la Consejeria competente en materia de juegos y apuestas, con una
antelacién de dos meses a la fecha prevista para la apertura, la oportuna proérroga, justificando debida y
detalladamente las causas que impiden el cumplimiento de dicho plazo. La Consejeria competente en materia
de juegos y apuestas, previo informe de la Comisidn del Juego y Apuestas de la Comunidad Auténoma de
Canarias y de la Direccidon General competente en materia de juegos y apuestas, resolvera discrecionalmente,
en el plazo de tres meses, otorgando o denegando la prorroga mediante resolucién motivada. De no recaer
resolucion en el citado plazo podrd entenderse estimada la solicitud. En el supuesto de denegacion de la
prorroga, asi como cuando expirase el plazo sin solicitar la prérroga, quedara sin efecto automaticamente la
autorizacién de instalacion, procediéndose a su notificacidn, lo que conllevara la ejecucién automatica de la
fianza prevista en el articulo 10.1.h) del presente Reglamento, comunicandose a tal efecto a la Tesoreria
General de la Consejeria competente en materia de hacienda donde quedd constituida la fianza.

Articulo 14. Contenido y documentacién de la solicitud

1. La solicitud de autorizacion de apertura y funcionamiento especificara:

a) Denominacién, domicilio y capital social de la sociedad solicitante.

b) Nombre y apellidos, edad, nacionalidad, domicilio y C.I.F., asi como la acreditacién de la
representacion con la que actua el firmante de la solicitud.

c) Fecha prevista para la apertura y funcionamiento.

2. Dicha solicitud debera ir acompafada de la siguiente documentacion:

a) Copia o testimonio notarial de la Escritura de Constitucion y Estatutos Sociales de la Sociedad
adjudicataria, con constancia fehaciente de la liquidacion del Impuesto de Actos Juridicos
Documentados e inscripcién en el Registro Mercantil, en el caso de que no se hubiese aportado
anteriormente.

b) Copia del proyecto de ejecucidon de obra del hipédromo e instalaciones complementarias,
debidamente visado por el correspondiente Colegio Oficial de Arquitectos.

c) Copia de la licencia municipal de obras y certificacion final de éstas.

d) Copia legitimada del documento acreditativo del alta en el Impuesto sobre Sociedades y del
alta censal, de comienzo o modificacidén de la actividad, en los tributos que procedan.

e) Certificaciéon acreditativa de haber constituido fianza a favor de la Consejeria competente en
materia de juego y apuestas por importe de 601.012,10 euros. La fianza podra constituirse en
metalico o en titulos de Deuda Publica o mediante aval bancario, debiendo mantenerse en
constante vigencia y por la totalidad de su importe durante el periodo de validez de la
autorizacién. Se depositara, a disposicion de la Consejeria competente en materia de juegos y
apuestas, en la Tesoreria de la Consejeria competente en materia de hacienda correspondiente
al domicilio de la actividad. En caso de ejecucion de la fianza debera reponerse el importe de la
misma en el plazo maximo de ocho dias.
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La fianza quedara afectada al pago forzoso de las sanciones pecuniarias que los 6rganos de las
Consejerias competentes en materia de hacienda y de juegos y apuestas impongan a la sociedad
titular del hipddromo y/o de la explotacidn de las apuestas hipicas, asi como al pago de la Tasa
Fiscal correspondiente y al de los premios que debieron ser abonados a los apostantes.

f) Relacidn expresiva del director del hipédromo y de las apuestas, de los subdirectores o de los
miembros del comité de direccidn, en su caso, y del personal de carreras y apuestas hipicas,
secretaria, recepcion, caja y contabilidad que vayan a prestar servicios en el hipédromo y en la
organizacion de las apuestas, con especificacion de sus nombres, apellidos, edad, nacionalidad,
estado civil, domicilio y nimero del Documento Nacional de Identidad o pasaporte en el caso de
extranjeros, acompafiando certificado negativo de antecedentes penales de todos ellos, o
documento de valor equivalente si se tratase de extranjeros.

g) Relacion detallada de los tipos de apuestas a practicar, con indicacion de las bandas de
fluctuacién minimas y maximas del importe de aquéllas.

h) Propuesta de horario maximo de funcionamiento del hipddromo y el de la practica de
apuestas. Se especificara la propuesta de horario maximo para la practica de apuestas hipicas a
tiempo real y a tiempo diferido.

i) Indicacidon de las empresas suministradoras del material de apuestas asi como de los modelos
de boletos.

j) Certificacion acreditativa de hallarse al corriente en el cumplimiento de sus obligaciones
tributarias con el Estado, la Comunidad Auténoma de Canarias y la Seguridad Social.

k) Certificado de autorizacion zoosanitaria y de inscripcion en el Registro de Explotaciones
Ganaderas como Nucleo Zooldgico, establecimientos para la practica de la equitacion.

3. Si la solicitud o documentacién adoleciesen de algun defecto, la Direccion General competente en materia
de juegos y apuestas lo comunicara al solicitante, concediéndole un plazo de diez dias para su subsanacion e
indicandole que si el requerimiento no fuese cumplimentado en el plazo concedido, se le tendra por desistido
de su peticion, previa resolucion dictada en el plazo de tres meses.

Articulo 15. Tramitacién y resolucién

1. Recibida la solicitud y documentacidn a que se refiere el articulo anterior, la Consejeria competente en
materia de juegos y apuestas ordenara practicar la oportuna inspeccidn para comprobar el cumplimiento de
los requisitos de instalacion y demas obligaciones legales. La inspeccién habra de ser practicada en presencia
del titular de la Direccidn General competente en materia de juegos y apuestas, o funcionario en quien éste
delegue, y del representante legal de la sociedad titular levantandose acta del resultado de la misma.

2. Verificada la inspeccion, el titular de la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas
elevard la correspondiente propuesta de resolucién al titular de la Consejeria competente en materia de
juegos y apuestas, quien, resolvera, en el plazo de tres meses, en el sentido de otorgar o denegar la
autorizacién solicitada. La denegacion sélo podra acordarse por incumplimiento de requisitos de los articulos 5
y 14 de la presente norma o de normativa de proteccion ambiental, previa su constatacién en el acta de
inspeccion y, en su caso, recabada la comprobacién del organismo competente en Medio Ambiente, y se
reflejarda en resolucion motivada concediéndose un plazo adecuado para subsanar las deficiencias o
irregularidades observadas. Transcurrido dicho plazo, volverad a practicarse la oportuna inspeccién, y si su
resultado fuese negativo, la Consejeria competente en materia de juegos y apuestas, dictara resolucion
motivada, en el plazo de tres meses, dejando sin efecto la autorizacidén de instalacién del hipédromo vy, en su
caso, la de organizacidn y explotacion de las apuestas hipicas.

3. En cualquier caso podran entenderse estimadas las solicitudes por el transcurso del término para resolver
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sin haberse dictado expresamente la oportuna resolucion.

Articulo 16. Contenido de la resolucién de apertura y funcionamiento

En la resolucidn de la autorizacion de apertura y funcionamiento se hard constar, ademas de los extremos
referidos en el articulo 89 de la Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento
Administrativo Comun:

a) Las especificaciones a que se refieren los apartados a), b) y c) del articulo 10.1.

b) Las fechas de apertura y cierre de las temporadas de funcionamiento del hipédromo y, en su
caso, de las apuestas externas.

c) El horario maximo de funcionamiento del hipddromo y practicas de apuestas.

d) La relacion de modalidades de apuestas autorizadas y nimero de oficinas para practica de
apuestas.

e) Los limites minimos y maximos de las apuestas, en los términos previstos en el articulo 46
del presente Reglamento.

f) Los plazos para la apertura de la totalidad de los servicios del hipédromo, si no entraran todos
en servicio de forma simultanea.

g) Los nombres y apellidos del director del hipédromo, del de la explotacidén de apuestas hipicas,
de los subdirectores y de los miembros del consejo de administracién, en su caso.

h) El plazo de duracion de la autorizacion.

i) El aforo maximo permitido.

Articulo 17. Notificacién y actos posteriores
1. La resolucion sera notificada, con traslado de la misma, a los interesados.

2. Si en la autorizacion se introdujesen modificaciones respecto de lo solicitado por la Sociedad, ésta debera
manifestar su conformidad o reparos en el plazo de diez dias desde la notificacién. En el segundo caso, la
Consejeria competente en materia de juegos y apuestas resolvera en el plazo de un mes los reparos
presentados por la entidad mercantil solicitante a las modificaciones introducidas en la autorizacién. Dicha
resolucion sera notificada a la entidad interesada quien debera manifestar su aceptacién o disconformidad con
las mismas en el plazo de 10 dias. Si no aceptara dichas modificaciones la autorizacién de apertura y
funcionamiento quedara sin efectos.

3. Dentro de los treinta dias siguientes a la apertura al publico del hipddromo, la sociedad titular debera
comunicar a la Direccidon General competente en materia de juegos y apuestas la fecha exacta en que ésta se
produjo, a efectos del cdmputo de los plazos a que hace referencia el articulo siguiente.

Articulo 18. Vigencia, renovacién y extincién de la autorizaciéon

1. La autorizacion de apertura y funcionamiento se concedera por un plazo de diez afios y sera renovable por
periodos sucesivos de diez afios; el plazo de duracion de la autorizacion se computara a partir del dia en que
se produjo la apertura al publico del hipédromo.

2. Seis meses antes, como minimo, de la fecha de expiracién del plazo de vigencia de la autorizacidn, la
sociedad titular habra de solicitar al titular de la Consejeria competente en materia de juegos y apuestas la
renovacion de la autorizacion, quien resolverd en el plazo de tres meses, previo informe de la Direccion
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General competente en materia de juegos y apuestas, entendiéndose concedida la renovacion, si transcurrido
dicho término no se hubiese resuelto expresamente. La denegacion de la solicitud habra de ser motivada, y
podra acordarse cuando exista alguno de los siguientes motivos:

a) Cualquier impago de la Tasa Fiscal sobre el Juego.

b) El manifiesto descuido en la conservacion de las instalaciones o en la prestacion de los
servicios complementarios obligatorios y la negligencia notoria en la llevanza del hipédromo y/o
de las apuestas.

c) Impago de premios.
d) Trato inadecuado a los animales.

e) Incumplimiento de los requisitos exigidos por la autorizacion en el momento de la renovacion.

3. No obstante lo dispuesto en el apartado 1 de este articulo, la Inspeccion del Juego y Apuestas procedera,
como minimo, cada dos afios a la revision completa de las instalaciones del hipédromo y de todas las
restantes circunstancias previstas en los articulos 5, 10 y 16 al objeto de comprobar el grado de
mantenimiento y el cumplimiento de las condiciones previstas en las autorizaciones otorgadas.

4. Seran causas de extincion de la autorizacién de funcionamiento, sin perjuicio de las consecuencias previstas
reglamentariamente en materia de régimen sancionador, las siguientes:

a) La renuncia a la autorizacion.

b) El concurso de la sociedad titular declarado judicialmente, conforme a lo previsto en la
legislacion concursal.

c) Falta de funcionamiento del hipddromo durante mas de la mitad del periodo anual de
apertura, salvo casos justificados autorizados o de fuerza mayor.

d) La pérdida de alguno de los requisitos establecidos en los articulos 5 y 14.2 del presente
Reglamento.

e) Deficiencias graves en las instalaciones que afecten a la seguridad de personas o animales,
que no hubiesen sido corregidas en el plazo dado para ello.

f) El impago de premios por mas de dos meses.

g) La sancién administrativa firme por la comision de una infraccibn muy grave que lleve
aparejada a la sancion de multa la de extincién de la autorizacion.

h) La caducidad de la autorizacion.

CAPITULO V
MODIFICACION DE LAS AUTORIZACIONES

Articulo 19. Contenido de las modificaciones

1. El contenido de las autorizaciones de instalacion y de las de apertura y funcionamiento podra ser
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modificado por el titular de la Consejeria competente en materia de juegos y apuestas, previa solicitud de la
sociedad titular en cuanto afecten a:

a) Apuestas y Juegos a practicar en el hipédromo.

b) Minimos y maximos de las apuestas.

c) Horario maximo de apertura y cierre.

d) Periodo anual de funcionamiento.

e) Modificaciones sustanciales en las medidas de seguridad.

f) Modificaciones sustanciales en el edificio, locales o instalaciones del hipédromo.
g) Modificaciones organicas de plantilla.

h) Modificaciones que afecten a la sanidad animal.

En todo caso, deberan recabarse los informes del correspondiente Ayuntamiento y Cabildo Insular.

Cuando las modificaciones afecten a instalaciones para los animales y relacionadas con la normativa de
nlcleos zooldgicos se requerird previamente el informe favorable de la Direccidon General competente en
materia de ganaderia.

Estas modificaciones se entenderan autorizadas si no fuesen expresamente denegadas en el plazo de tres
meses desde la fecha de la solicitud, salvo aquellas que afecten a las medidas o condiciones de seguridad de
las instalaciones del hipédromo, que se entenderan denegadas.

2. Las restantes modificaciones, tanto de extremos contenidos en las autorizaciones de instalacion como en
las de apertura y funcionamiento, requeriran la autorizacion previa del titular de la Consejeria competente en
materia de juegos y apuestas previo informe de la Comisidn del Juego y Apuestas de la Comunidad Auténoma
de Canarias. Estas modificaciones se entenderan autorizadas si no fuesen expresamente denegadas en el
plazo de tres meses desde la fecha de la solicitud.

Articulo 20. Transmisién de acciones

1. La transmisidén de acciones debera ser previamente autorizada por la Consejeria competente en materia de
juegos y apuestas y comunicada a la Consejeria competente en materia de economia y hacienda, debiéndose
acreditar el cumplimiento de lo dispuesto en el ordenamiento juridico mercantil.

2. En el caso de que el adquirente no tuviese la nacionalidad espafiola o la de alglin pais miembro de la
Comunidad Europea, deberd acreditarse el cumplimiento de las normas relativas a inversiones extranjeras, y
comunicada la transmisién al Ministerio competente en materia de inversidn extranjera.

CAPITULO VI
DE LA DIRECCION Y DEL PERSONAL

Seccion 1
De la direccién de las apuestas

Articulo 21. Desempeiio de funciones de Direccién

1. La direccion de las apuestas y el control de su desarrollo correspondera al director de apuestas, sin
perjuicio de las facultades generales que correspondan a los 6rganos de direccion o administracion de la
sociedad titular.
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2. El director de apuestas podra ser auxiliado, en el desempefio de sus funciones, por un comité de direccion y
por uno o varios subdirectores. La existencia del comité de direccion no excluird el nombramiento de
subdirector o subdirectores si ello se estimare necesario por la propia entidad.

El director de apuestas, los miembros del comité de direccion, asi como los subdirectores, habran de ser
nombrados por el consejo de administracion de la sociedad, o por el drgano o persona en quien estén
delegadas las facultades del mismo.

3. El comité de direccidn, cuando existiese, estara compuesto como minimo por cuatro miembros, uno de los
cuales habra de ser necesariamente el director de apuestas; deberan ser ciudadanos de la Unidén Europea,
mayores de edad y estar en pleno uso de sus derechos civiles.

4. El subdirector o subdirectores habran de ser, asimismo, mayores de edad y estar en pleno uso de sus
derechos civiles.

5. El director de apuestas podra ser sustituido en sus funciones por los subdirectores y los miembros del
comité de direccidon. Excepcionalmente, y nunca por tiempo superior a un dia, podra ser sustituido también
por uno de los empleados de control de la maxima categoria existente en el hipédromo. El nombre del
sustituto debera ser puesto acto seguido en conocimiento del funcionario encargado del control de las
apuestas, si se hallare presente, y, en todo caso, sera comunicado a la Direccion General competente en
materia de juegos y apuestas.

Articulo 22. Nombramiento, aprobacién y remocién

1. El nombramiento del director de apuestas y de los restantes miembros del comité de direccion, asi como de
los subdirectores, requerira la aprobacion del titular de la Consejeria competente en materia de juegos y
apuestas, que se incluird en la autorizacién de apertura y funcionamiento. Dichas personas estaran provistas
del documento de acreditacién profesional previsto en el articulo 25, sin que en ningln caso puedan
desempefiar sus funciones careciendo de dicha acreditacién.

2. La aprobacién a que se refiere el apartado anterior podra ser revocada en caso de incumplimiento grave de
sus funciones. La revocacién de la aprobacion se efectuard, en el término de tres meses, de forma motivada
por el titular de la Consejeria competente en materia de juegos y apuestas, tras el trdmite de audiencia y
previo informe de la Comisién del Juego y Apuestas de la Comunidad Auténoma de Canarias, y obligara a la
Sociedad titular a removerle de su puesto. Transcurrido el término para resolver la revocacion, ésta se
entendera como no producida.

3. En los casos de muerte, incapacidad, dimisién o cese de las personas a que se refiere el apartado 1, la
Sociedad deberd comunicarlo, dentro de los cinco dias siguientes, a la Direccién General competente en
materia de juegos y apuestas. En el caso del director de apuestas, la Sociedad nombrara transitoriamente
para asumir sus funciones, y de forma inmediata, a uno de los subdirectores si existieran, o a uno de los
miembros del comité de direccidn, lo que se comunicara, igualmente, a la Direccién General competente en
materia de juegos y apuestas en el mismo plazo.

4. Dentro de los treinta dias siguientes al cese, la sociedad debera proponer al titular de la Direcciéon General
competente en materia de juegos y apuestas la persona que haya de sustituir al cesado, acompafiando los
datos y documentos previstos en el apartado f) del articulo 14.2.

Articulo 23. Responsabilidades

1. El director de apuestas, los subdirectores y los demas miembros del comité de direccion son los
responsables de la ordenacidon y correcta explotacion de las apuestas y de los juegos ante la Consejeria
competente en materia de juegos y apuestas y la sociedad titular, dentro de los términos de la autorizacion
administrativa y de las normas de la Ley del Juego y Apuestas de la Comunidad Auténoma, del presente
Reglamento y del Catalogo de Juegos. Soélo ellos se encontraran facultados para impartir 6rdenes al personal
en relacion con las apuestas hipicas conforme al reparto de funciones que entre los mismos establezcan los
organos rectores de la sociedad.

2. El director de apuestas, o persona que le sustituya, es responsable de la custodia del material de apuestas
existente en el hipédromo y demas documentacion, asi como de la correcta llevanza de la contabilidad
especifica de las apuestas. Todos los objetos indicados deberan hallarse permanentemente a disposicion de los
funcionarios encargados del control de las apuestas que los soliciten.
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Articulo 24. Prohibiciones

Esta prohibido al director de apuestas, a los subdirectores y a los miembros del comité de direccién:

a) Participar en las apuestas hipicas que se desarrollen tanto en el propio hipédromo como fuera
de él, bien directamente o bien mediante persona interpuesta.

b) Desempefiar funciones propias de los empleados de apuestas. Esto no obstante, los
subdirectores podran sustituir transitoriamente a los jefes de los despachos de apuestas en el
desempefio de su funcidn, pero en ningln caso podran sustituir a los empleados de apuestas.

c) Recibir por cualquier titulo participaciones porcentuales de los ingresos brutos del hipédromo
o de los beneficios de las apuestas.

d) Participar en la distribucion del tronco de propinas a que se refiere el articulo 27.

Seccion 2
Del personal de juegos y apuestas

Articulo 25. Contratacién, acreditacién profesional y alteraciones de plantilla

1. Todo el personal de servicio en el hipddromo, apuestas, secretaria, admision, caja y contabilidad, habra de
ser contratado por escrito siéndole de aplicacion la legislacion laboral vigente, sin perjuicio de las normas
especiales que pueda dictar la autoridad laboral, y de los Convenios Colectivos que puedan concluirse.

2. Los ceses y altas que, por cualquier causa, se produzcan en el personal a que se refiere el apartado
anterior, seran comunicados por la sociedad a la Administracion competente en materia de juegos y apuestas
correspondiente dentro de los cinco dias siguientes.

3. Sélo el personal debidamente autorizado por la Administracion competente en materia de juegos y
apuestas e inscrito en el libro III del Registro del Juego, podra prestar servicios en los hipédromos y en el
sistema de apuestas. Dicha autorizacién se efectuard a través de la expedicién de la oportuna acreditacion
administrativa de la que habran de estar provistos, en cualquier caso, todas las personas cuya actividad
profesional esté directamente relacionada con el desarrollo de las apuestas.

4. La acreditacion administrativa sera de tres categorias:

a) Direccidn, para el director de apuestas, subdirectores y miembros del comité de direccion, asi
como para los cargos directivos de la sociedad titular del hipédromo y/o de las apuestas hipicas.

b) Juego, para el personal que presta sus servicios directamente relacionados con el desarrollo
de las apuestas.

c) Servicio, para el resto del personal.

5. Todo el personal del hipddromo o de apuestas esta obligado a proporcionar a los agentes de la autoridad
competente en materia de juego y apuestas toda la informacidn que se les solicite y que se refiera al ejercicio
de las funciones propias de cada uno.

6. La contratacion de nuevo personal de apuestas o de caja que vaya a prestar servicios en el hipédromo, sélo
podra ser efectuada previa la expedicidn de la acreditacion administrativa a que se refiere el presente articulo.
La expedicidon del documento supondra la autorizacion de la modificacién de la plantilla.

7. La contratacion de nuevo personal adscrito a otros servicios podra ser efectuada de forma eventual sin otro
requisito que la previa solicitud de la expedicion de la acreditacidn administrativa.

8. El personal que preste servicios complementarios con caracter esporadico, no necesitara estar en posesion
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de la acreditacién administrativa a que se refiere el presente articulo, bastando la mera comunicacion a la
Direccién General competente en materia de juegos y apuestas.

Articulo 26. Prohibiciones comunes

1. Queda prohibido a la totalidad del personal, dependan directamente o no de la sociedad titular, a excepcién
del director de apuestas, de los subdirectores y de los miembros del comité de direccion:

a) Entrar o permanecer en las zonas de apuestas fuera de sus horas de servicio, salvo con
autorizacién de la direccion, a excepcion de los representantes de los trabajadores.

b) Percibir participaciones porcentuales de los ingresos brutos del hipédromo o de los beneficios
de las apuestas, sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo siguiente.

c) Conceder préstamos a los jugadores o apostantes.

2. Queda prohibido al personal de apuestas y a sus auxiliares, asi como al de caja y al de seguridad de la zona
de apuestas:

a) Participar directamente o por medio de tercera persona en las apuestas sobre las carreras
que se practiquen en el hipédromo donde prestan sus servicios.

b) Consumir bebidas alcohdlicas durante las horas de servicio.

3. Las personas que desempefien funciones en la zona de apuestas del hipédromo no podran llevar trajes o
uniformes con bolsillos.

4. Los empleados que participen directamente en la realizacidon de las carreras o en la de las apuestas hipicas,
asi como sus conyuges, ascendientes y descendientes hasta el primer grado de consanguinidad, no podran
tener participacién alguna en el capital social de la entidad titular del hipédromo y/o de las apuestas hipicas.

Articulo 27. Propinas

1. La Sociedad titular del hipédromo podra acordar la no admision de propinas por parte del personal, en cuyo
caso habra de advertirse a los apostantes de forma claramente visible en el acceso a la zona de apuestas en el
Servicio de Recepcion. Si se admitiesen propinas, su entrega sera siempre discrecional en cuanto a ocasion y
cuantia.

2. La Consejeria competente en materia de juegos y apuestas, previa audiencia de la Sociedad titular, podra
prohibir temporal o definitivamente la admision de propinas cuando se hubieran cometido abusos en la
exigencia o percepcion de las mismas.

3. Queda prohibido al director de apuestas, a los subdirectores, a los miembros del comité de direccion vy al
personal de apuestas solicitar propinas de los apostantes o aceptarlas a titulo personal. En las zonas de
apuestas, las propinas que por cualquier titulo o motivo se entreguen por los apostantes deberan ser
inmediatamente depositadas en las cajas que a tal efecto existirdn en las taquillas de apuestas y, en su caso,
en los departamentos de recepcion y caja, sin que puedan ser custodiadas y depositadas, en todo o en parte,
de cualquier otra forma. En caso de error o abuso, el director de apuestas dispondra lo procedente en cuanto
a su devolucion.

El importe de las propinas se contabilizara al finalizar el horario de apuestas y se anotara diariamente en una
cuenta especial de la contabilidad de las apuestas.

4. La sociedad titular del hipddromo y apuestas debera comunicar a la Consejeria competente en materia de
juegos y apuestas los criterios de distribucion del tronco de propinas. La distribucion del tronco sera
establecida de comun acuerdo entre la sociedad titular y los representantes de los trabajadores.

De igual forma se debera proceder para las modificaciones de los criterios de distribucion.
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CAPITULO VII
DE LAS ZONAS DE APUESTAS Y SU FUNCIONAMIENTO

Seccion 1
Admisioén a la zona de apuestas

Articulo 28. Prohibiciones de acceso

La entrada a la zona de apuestas, tanto del propio hipédromo como de los locales de apuestas, esta prohibida
para las siguientes personas:

a) Menores de 18 afios aunque se encuentren emancipados.

b) Los que por decisiéon judicial hayan sido declarados incapaces, prodigos o concurso culpable,
en tanto no sean rehabilitados.

c) Las personas respecto de las cuales se haya obtenido del titular de la Direccion General
competente en materia de juegos y apuestas que les sea prohibida la entrada por si mismas.

d) Las personas que se encuentren en situacion de libertad condicional y lo tengan prohibido.

e) Las personas que den muestras de encontrarse en estado de embriaguez y los que puedan
perturbar el orden, la tranquilidad y el desarrollo de las apuestas. No obstante el Director de
apuestas podra invitar a abandonar la zona de apuestas a las personas que, aun no constando
antecedentes de las mismas, produzcan perturbaciones en el orden o cometan irregularidades
en la practica de las apuestas, cualquiera que sea la naturaleza de unas y otras.

f) Las personas que pretendan entrar portando armas u objetos que puedan utilizarse como
tales.

Articulo 29. Zonas de acceso restringido y limitaciones de acceso

1. Las sociedades titulares de hipédromos habran de solicitar autorizacion del titular de la Direccion General
competente en materia de juegos y apuestas para establecer zonas de acceso restringido dentro de sus
instalaciones, asi como para imponer condiciones o prohibiciones de admisién a zonas de apuestas diferentes
de las mencionadas en el articulo anterior, el cual las denegarad si fuesen arbitrarias, injustificadamente
discriminatorias o lesivas a los derechos fundamentales de las personas.

2. Las condiciones especiales para la admision a tales zonas de acceso restringido seran fijadas en la misma
resolucion de autorizacion de zonas de acceso, sin perjuicio de las adicionales que puedan establecerse
posteriormente previa autorizacion del titular de la Direccion General competente en materia de juegos y
apuestas. Unas y otras deberan respetar los limites a que se refiere el apartado anterior.

3. Todas las condiciones y prohibiciones especiales a que se refiere el presente articulo deberan hallarse
impresas y expuestas en lugar visible del local en que se efectle el tramite de admisidn de los visitantes.

Articulo 30. Registro de prohibidos

1. Las decisiones de prohibicion de acceso previstos en las letras e) y f) del articulo 28 del presente
Reglamento, seran comunicadas de inmediato, mediante la cumplimentacién por duplicado del impreso que se
proporcionara, a la Direccién General competente en materia de juegos y apuestas, quien, previa la
tramitacion del correspondiente expediente, podra ordenar su inclusion en el registro que se llevara a tal
efecto.

La inclusién en el Registro de las decisiones de prohibicion de entrada previstas en las letras b), c) y d) del
articulo 28 del presente Reglamento, seran automaticas una vez sean comunicadas a los hipédromos y a la
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Consejeria competente en materia de juegos y apuestas y supeditadas a la vigencia de las causas de
prohibicidn.

2. La Direccién General competente en materia de juegos y apuestas transmitird periédicamente el contenido
del registro a que se refiere el apartado anterior a todos los hipddromos existentes en la Comunidad
Auténoma de Canarias, con sometimiento a la normativa reguladora de la proteccion de datos de caracter
personal, sin que su contenido pueda hacerse publico en modo alguno.

3. Las personas que consideren que su expulsién o prohibicién de entrada fue adoptada de forma injustificada,
podran dirigirse dentro de los siete dias siguientes, al titular de la Direccion General competente en materia de
juegos y apuestas exponiendo las razones que les asisten, el cual previa la tramitacion correspondiente y las
consultas oportunas, decidirad sobre la reclamacion en el plazo de tres meses. Contra la resolucién que recaiga
podra interponerse recurso de alzada ante el superior jerarquico.

4. El levantamiento de la prohibicidn se realizara a instancia de parte y debera tramitarse en la misma forma
que su imposiciéon. Las indicadas prohibiciones tendran caracter reservado. El procedimiento a que este
apartado se refiere debera resolverse en el plazo de un mes, produciendo efectos estimatorios cuando se inicie
por solicitud del interesado y de caducidad cuando la prohibicién sea declarada de oficio por la Administracion.

5. El control del respeto de las prohibiciones a que se refiere el presente articulo sera ejercido por los servicios
de recepcidon o admisién de las zonas o locales de apuestas. No obstante, si el Director de apuestas advirtiera
la presencia de persona comprendida en las prohibiciones referidas, debera invitarle a que la abandone de
inmediato.

Articulo 31. Tarjetas de acceso a zonas y locales de apuestas

1. Para tener acceso a las zonas o locales de apuestas, los visitantes deberan obtener en el servicio de
admisién o recepcion la correspondiente tarjeta de acceso. A tales efectos, dichos servicios se ubicaran,
necesariamente, a la entrada de dichas zonas o locales.

2. La tarjeta de acceso sera facilitada previa identificacion suficiente, a través de documento oficial de
identidad, a juicio de la direccién que en todo caso respondera de la exactitud de los datos reflejados en ella.

3. Las tarjetas de acceso tendran siempre caracter nominativo. Las personas a cuyo favor se expidan estén
obligadas a presentarla en todo momento a requerimiento de los empleados del hipédromo, de los empleados
de apuestas o de los funcionarios de control. Si no lo hicieran o no pudieran hacerlo seran expulsados de las
zonas o, en su caso, de los locales de apuestas.

4. Las tarjetas de acceso estaran numeradas correlativamente y contendran, al menos, los datos siguientes:
Nombre y apellidos; nimero del documento nacional de identidad o equivalente; nimero de la ficha personal
del cliente a que se refiere el articulo siguiente; fecha de la emision; plazo de validez; firma del Director de
Apuestas o sello del hipédromo o, en su caso, del local de apuestas.

5. Las tarjetas de acceso podran expedirse a un precio unitario, que fijara el titular de la Direccion General
competente en materia de juegos y apuestas a propuesta del hipddromo o del local de apuestas, y tendran
validez para un solo dia, salvo lo previsto en la letra d) del presente articulo.

No obstante lo dispuesto en el parrafo anterior, el hipddromo, previa autorizacion del titular de la Direccion
General competente en materia de juegos y apuestas, podra establecer tarjetas especiales de precio inferior al
unitario en los casos siguientes:

a) Personas que asistan a convenciones o congresos celebrados en la Comunidad Autéonoma de
Canarias.

b) Personas integrantes de viajes colectivos.
c) Grupos de personas que utilicen los servicios complementarios del hipédromo.

d) Tarjetas de validez superior a un dia, que podran expedirse por una semana, por un mes o
por toda la temporada de carreras del hipédromo, y cuyo precio fijara el titular de la Direccidon
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General competente en materia de juegos y apuestas a propuesta del hipédromo, sin que pueda
bajar de 5, 10 y 25 veces, respectivamente, del precio fijado para la validez de un solo dia.

La expedicion de tarjetas especiales para visitantes distinguidos sélo podra efectuarse previa autorizaciéon de
la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas, que establecera en cada caso los requisitos
de las mismas.

6. La tarjeta da derecho al acceso a la zona o zonas de apuestas que existan en el hipddromo o en los locales
de apuestas, asi como a la practica de éstas en la forma establecida reglamentariamente para cada una de
ellas.

La Direccion General competente en materia de juegos y apuestas, a peticion de la sociedad titular del
hipédromo, podra autorizar discrecionalmente la existencia de salas privadas a las que solo se tendra acceso
previa invitacién de la direccidn del hipédromo. El acceso y disfrute de los restantes servicios complementarios
de las instalaciones hipicas podra subordinarse a la expedicién de entradas independientes, con sujecién a las
normas especiales que regulen cada tipo de actividad.

7. La expedicion de tarjetas podra sustituirse transitoriamente caso de producirse una aglomeracién en el
servicio de admisidn de la zona o del local de apuestas, por la entrega de un volante provisional nominativo.

Articulo 32. Expedicién y control de tarjetas de acceso

1. Las tarjetas de acceso a las zonas o locales de apuestas seran separadas, a medida que sean expedidas, de
un talonario cuya matriz reproducira el nimero de orden de la tarjeta; este niUmero sera correlativo para cada
una de las series (dia, semana, mes, temporada, etc.). Las tarjetas de precio reducido, previstas en el articulo
anterior, deberan expedirse de talonarios independientes.

2. Los talonarios habran de ser sellados, timbrados o troquelados por el Servicio correspondiente de la
Consejeria competente en materia de hacienda que anotara su numeracion.

3. La matriz de talonario se conservara por los Servicios de las zonas o locales de apuestas, a los efectos de
inspeccion gubernativa y fiscal o tributaria de los mismos, durante cinco afos.

4. En el servicio de admision de la zona o local de apuestas debera existir, cuando menos, un doble fichero
que habra de ser consultado previamente a la expedicidon de la tarjeta y que constara:

a) El primero debera contener una ficha numerada y nominativa de cada persona que sea
admitida a la zona o local de apuestas. Dicha ficha sera extendida en la primera visita y debera
contener los siguientes datos: Nombre, apellidos, direccion completa del titular, nimero del
documento identificador exhibido y su firma. También contendra un espacio en blanco para
observaciones y para la anotacion de las fechas sucesivas en que el titular acuda a la zona o
local de apuestas.

b) El segundo contendra una ficha nominativa de las personas que tuviesen prohibido el acceso
a la zona o local de apuestas. Este fichero estara sometido a lo dispuesto en la normativa
reguladora de la proteccion de datos de caracter personal.

5. El contenido de ambos ficheros tendra caracter reservado, y sélo podra ser revelado por el hipddromo o
local de apuestas a instancia escrita de las autoridades gubernativas o de sus agentes y de las autoridades
judiciales, por motivos de inspeccion y control de la investigacion judicial o administrativa. No obstante, los
datos obrantes en el fichero a que se refiere la letra b) del apartado anterior podran ser comunicados a otros
hipédromos o locales de apuestas con observancia a lo dispuesto en la normativa reguladora de la proteccion
de datos de caracter personal.

6. La Direccién General competente en materia de juegos y apuestas podra autorizar a los hipédromos o a los
locales de apuestas, conforme al procedimiento administrativo comun, la implantacion de sistemas
mecanizados e informaticos, tanto para la llevanza de los ficheros a que se refiere el apartado 4 del presente
articulo, como para la expedicion de las tarjetas de acceso, eximiendo, en su caso, del cumplimiento de los
requisitos no esenciales que no sean susceptibles de conservacién adecuado en los soportes de
almacenamiento informatico o sean incompatibles con el funcionamiento mecanizado del sistema. En estos
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casos, se estara a lo dispuesto en la normativa reguladora de la proteccién de datos de caracter personal.

Articulo 33. Excepciones

1. Con caracter enunciativo y sin perjuicio de los demas casos en los que, de acuerdo con el ordenamiento
juridico, se encuentre previsto el acceso a establecimientos e instalaciones publicas por autoridades o
funcionarios, no sera exigible la expedicion de tarjetas de acceso a las zonas o a los locales de apuestas y
demas dependencias de éstos o de los hipédromos, cuando acudan al mismo en cumplimiento de sus
funciones las siguientes personas:

a) Miembros de la Comisiéon Nacional del Juego o personas acreditadas por la misma o por los
Ministerios de Economia y Hacienda y de Justicia e Interior.

b) Miembros de la Comision del Juego y Apuestas de la Comunidad Auténoma de Canarias o
personas acreditadas por la misma o por las Consejerias competentes en materia de hacienda,
juegos y apuestas, de trabajo o de ganaderia.

c) Directores Generales de las anteriores Consejerias, asi como los funcionarios dependientes de
éstas encargados del control de las actividades del hipédromo y de las apuestas en sus
respectivas areas de competencia.

d) El Alcalde del Ayuntamiento en cuyo término municipal radique el hipédromo.

e) El Juez de instruccion competente para conocer de los delitos y faltas cometidas en el
hipédromo o en los locales de apuestas y los miembros del Ministerio Fiscal actuantes.

f) Los funcionarios del Ayuntamiento y de los servicios periféricos de la Administracion
autondmica y del Estado por razén de las autorizaciones o actividades que se desarrollen en el
hipédromo o en los locales de apuestas.

2. Las personas mencionadas en el apartado anterior acreditaran su identidad en el servicio de admision del
hipédromo, de la zona o de los locales de apuestas, y tendran libre acceso a todas las dependencias de
acuerdo con las funciones que les competan.

Articulo 34. Informacién de las normas de funcionamiento

1. En el servicio de admisién de las zonas o de los locales de apuestas deberan estar expuestas en paneles,
asi como en folletos gratuitos sin publicidad, las normas generales del funcionamiento de éstos que la
Direccién estime de interés, y necesariamente, las relativas al horario, cambio de moneda extranjera,
obligacién de apostar con dinero efectivo, precios maximos y minimos en cada tipo de apuestas, condiciones
de admisidn y precios, en su caso, de las tarjetas de acceso.

2. Asimismo podran existir folletos conteniendo las reglas para la practica de las apuestas que existan en el
hipodromo o en los locales de apuestas, con arreglo a las prescripciones del presente Reglamento.

Seccion 2
Del funcionamiento de las zonas y de los locales de apuestas

Articulo 35. Condiciones de las instalaciones

1. Las zonas de apuestas deben encontrarse dentro de las instalaciones propias del hipédromo. La disposicién
de éstas debe ser tal que las mismas estén aisladas y no sea normalmente visible su interior desde la via
publica o desde los locales de libre acceso al publico asistente al hipédromo, debiendo contar con monitores de
television a través de los cuales pueda seguirse por los apostantes el desarrollo de las carreras emitidas por el
circuito cerrado de television del propio hipédromo. A tal efecto, se instalaran tantos monitores de television
como sean precisos para el normal seguimiento de las carreras desde cualquier punto de las zonas de
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apuestas.

2. Los locales de apuestas deberan ubicarse dentro de las dependencias de los salones especificamente
autorizados para la practica de apuestas hipicas, que retnan todos y cada uno de los requisitos establecidos
en la normativa aplicable para dicho tipo de establecimiento de juego. La disposicién de los locales de
apuestas debe ser tal que las salas estén aisladas y no sea normalmente visible su interior desde la via publica
o desde las zonas de libre acceso del publico al saldn de juego. El local de apuestas, asimismo, debera contar
con monitores de television a través de los cuales puedan seguirse por los apostantes el desarrollo de las
carreras que a tal efecto sean emitidas a tiempo real y por circuito cerrado de television, por la entidad titular
de la organizacion de las apuestas externas en la Comunidad Auténoma de Canarias, sin que en ningln caso
puedan utilizarse, con este fin, los canales privados o publicos de televisidn.

3. Los visitantes a las zonas o a los locales de apuestas deben acceder al establecimiento y salir de éste por
las mismas puertas que los restantes clientes del hipédromo o del salén. Podran autorizarse, sin embargo,
accesos o entradas independientes para los servicios complementarios cuando, por razones de seguridad de
las personas, asi lo hiciese aconsejable.

4. En el interior de las zonas o de los locales de apuestas no se admitiran otros servicios complementarios que
los de cafeteria, bar o restaurante, los cuales deberan estar claramente separados de las taquillas de
apuestas, aunque no necesariamente mediante cerramientos completos de obra.

5. El pavimento y paredes de las zonas o los locales de apuestas deberan estar revestidos de material no
combustible que favorezca la insonorizacion. Asimismo dispondran de instalacion de aire acondicionado.

6. Las zonas y locales de apuestas deberan estar dotadas de salidas de emergencia suficientes para el aforo
previsible del local y dotadas de las medidas de seguridad necesarias para evitar accesos incontrolados desde
el exterior. A estos efectos se estara a lo que disponga la normativa vigente sobre espectaculos publicos y
locales de publica concurrencia.

Articulo 36. Horario de apuestas

1. Dentro de los limites maximos de horario fijados por la autorizacidon de funcionamiento, la Sociedad titular
del hipédromo o, en su caso, la del salén de apuestas, determinara las horas en que efectivamente comiencen
y terminen las apuestas, pudiendo establecer horarios distintos para los dias laborales, festivos y visperas,
pero sin que en ningun caso el funcionamiento de las zonas o locales de apuestas pueda exceder de dieciséis
horas diarias.

2. La Sociedad titular del hipédromo o, en su caso, la del salén de apuestas, comunicara al titular de la
Direccién General competente en materia de juegos y apuestas el horario u horarios realmente practicados en
la zona o local de apuestas, respectivamente. Si se propusieran variarlos tanto para reducirlos como para
ampliarlos dentro de los limites maximos de la autorizacion, deberan comunicarlo igualmente al titular de la
Direccién General competente en materia de juegos y apuestas y no podran ponerse en practica sino cuando
éste exprese su conformidad o transcurran treinta dias desde la comunicacion sin que la Direccion General
competente en materia de juegos y apuestas haya manifestado su oposicion al cambio.

3. El horario de funcionamiento de las zonas y de los locales de apuestas debera anunciarse graficamente en
los servicios de admision de éstos. La apertura al publico y la finalizacién de las apuestas deberan producirse
precisamente a las horas previstas sin que puedan alterarse, salvo en la forma prevista en el apartado 2 del
presente articulo. No se podran suspender las apuestas antes de la hora prevista salvo por causa de fuerza
mayor o cuando, faltando menos de dos horas para la fijada de cierre, transcurran treinta minutos sin que se
encuentre ningun visitante en la zona o local de apuestas.

4. Durante el horario de funcionamiento de las zonas o locales de apuestas se podra suspender
transitoriamente la admision de visitantes cuando el nimero de asistentes en el interior haga desaconsejable
su incremento por razones de seguridad o por grave inconveniente y molestias para el normal desarrollo de
las apuestas.

Articulo 37. Cambio de divisas y cajeros bancarios

1. Los hipédromos podran efectuar cambios de moneda extranjera en sus dependencias de caja o instalar
oficinas exclusivamente dedicadas a ello con sujeciéon a las normas vigentes sobre cambio de divisas. En
ningln caso podré efectuarse el cambio en las taquillas de apuestas. La documentacién y los libros sobre
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estos cambios de divisas seran los previstos en la normativa general reguladora de la materia.

2. También podran instalarse en los hipddromos, fuera de las zonas de apuestas, oficinas dependientes de
Entidades bancarias espafiolas o comunitarias, cuya instalacion, funcionamiento y operaciones se sujetaran a
las normas vigentes aplicables a dicha materia.

3. Las oficinas comprendidas en los dos apartados anteriores deberan permanecer abiertas al publico durante
todo el horario normal del funcionamiento de las zonas de apuestas.

4. El titular de la Direccidon General competente en materia de juegos y apuestas podra autorizar la instalacidn
de cajeros automaticos de entidades bancarias fuera de las zonas de apuestas, los cuales se sujetaran, en
todo caso, a la normativa vigente en la materia.

Articulo 38. Admisién de apuestas a tiempo real
1. Los visitantes a las zonas o los locales de apuestas no estan obligados a participar en las mismas.

2. Dos horas antes del comienzo de la primera carrera del programa, las zonas o locales de apuestas estan
obligados a admitir cualquier tipo de prondstico cuando se presente el primer apostante.

3. Abierta la sesion de apuestas, los empleados las admitiran en tanto se encuentren operativos los terminales
de control y expedicion de aquéllas, debiendo bloquearse automaticamente dos minutos antes de la hora
prefijada para el comienzo de cada carrera, de forma que sea imposible la admisién extemporanea de
apuestas.

4. El director de apuestas, con la conformidad del funcionario de la Inspeccién del Juego y Apuestas, si se
hallare presente, podra clausurar la admision de apuestas en un determinado terminal cuando existan
fundadas sospechas de que la admisién de apuestas se estuviese desarrollando de forma incorrecta o
fraudulenta, levantandose de todo ello la oportuna acta.

Articulo 39. Abono de apuestas

1. Solamente podran practicarse apuestas con dinero efectivo. Quedan prohibidas y careceran de todo valor
las apuestas bajo palabra, asi como toda forma de asociacion de dos o mas apostantes con el animo de
sobrepasar los limites maximos en cada tipo de apuestas.

2. Las sumas constitutivas de las apuestas estaran representadas por billetes y moneda metalica de curso
legal en Espafia.

3. La direccién del hipédromo o la de los locales de apuestas estableceran que todas las apuestas se efectlen
en multiplos del minimo autorizado para cada tipo de éstas.

Articulo 40. Olvido y pérdida de apuestas

1. Las cantidades o apuestas que se encuentren olvidadas o perdidas en las zonas o en los locales de
apuestas, y se desconozca la identidad de su propietario, seran llevadas de inmediato a la caja principal y
anotadas en un registro especial. Su importe se harad constar en una partida especial de la contabilidad del
hipédromo o del local de apuestas, cuyo saldo debera coincidir, al finalizar la temporada de carreras, con la
suma que arroje el registro antes aludido.

2. Si el legitimo propietario de la cantidad o apuesta hallada apareciese y demostrase de manera indiscutible
su derecho, el hipédromo o el local de apuestas le restituird dicha cantidad. El importe de la restitucion se
anotara en la partida especial de la contabilidad y en el registro a que se refiere el apartado anterior, haciendo
constar en éste la fecha del reintegro, el nombre y el domicilio del interesado, pruebas presentadas y una
referencia a la anotacién primitiva.

3. Las cantidades registradas por este concepto y no restituidas seran entregadas, dentro de los primeros
treinta dias de cada afo, a la Direccién General competente en materia de juegos y apuestas, con destino a
obras de asistencia social o beneficencia. Dicha Direccion General determinard la cuantia y las entidades
sociales o benéficas a las que se entregaran esas cantidades.

CAPITULO VIII
DE LA DOCUMENTACION CONTABLE DE LAS APUESTAS
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Articulo 41. Libros registros contables

1. Con independencia de la contabilidad general del hipddromo o la del local de apuestas asi como la de
caracter fiscal, que seran reguladas por los organismos competentes en la materia y en su caso por las
normas que resulten aplicables, el control documental de ingresos producidos por las apuestas se llevara a
cabo mediante el registro de beneficios de éstas, el registro de anticipos de apuestas y el libro registro de
control de ingresos.

2. En el libro registro de anticipos, correspondiente a los anticipos que se realizan a las cajas para responder
de las apuestas, se anotard el importe del anticipo inicial y, en su caso, el de los anticipos complementarios,
asi como el importe total de las existencias en la caja de efectivo al final de cada sesién. El libro registro de
anticipos se cerrara por sesiones y se totalizara cada dia, al final del cual los resultados obtenidos deberan ser
trasladados al libro registro de control de ingresos. El uso del libro registro de anticipos es obligatorio, estando
prohibida la inscripcién directa en el libro registro de control de ingresos.

3. En el libro registro de beneficios se anotara el ingreso bruto percibido por las apuestas.

4. En el libro registro de control de ingresos se anotaran los resultados de los libros registros de anticipos o de
los libros de beneficios totalizados por dia. Las anotaciones en el libro de registro de control de ingresos se
efectuaran al final de la jornada y antes, necesariamente, del comienzo de la siguiente. Se extraera el
resultado total, haciéndolo constar en nimero y letras, certificando a continuacién su exactitud el Director de
las Apuestas o persona que lo sustituya. Con caracter mensual, la Direccién remitird a la Direccion General
competente en materia de juegos y apuestas, extracto contable en el que se rellenen los diferentes conceptos
de ingresos habidos en ese periodo.

5. Estos libros registro estaran encuadernados y foliados y seran sellados en el margen de todas sus paginas
por la Direccién General competente en materia de juegos y apuestas. No deberan presentar enmiendas ni
raspaduras. Las correcciones seran salvadas con la firma del director de apuestas o persona que lo sustituya y
del funcionario encargado del control del hipédromo y apuestas, si se hallase presente.

6. La Direccién General competente en materia de juegos y apuestas podra autorizar a los hipédromos o a los
locales de apuestas, conforme al procedimiento administrativo comun, la utilizacién de libros registros
contables electrdnicos.

Las aplicaciones informaticas que gestionen dichos libros registros deberan cumplir con lo dispuesto en los
apartados anteriores de este articulo. Asimismo, dispondran de las medidas de seguridad que garanticen la
autenticacion de las personas que acceden a la aplicacién y la integridad de los datos, quedando constancia de
las personas que han anotado o modificado algin dato del libro registro. Para ello, la aplicacién dispondra de
mecanismos de firma y certificado digital emitidos por una Autoridad de Certificacidn reconocida.

TiTULO II
APUESTAS HIPICAS

CAPITULO I
DISPOSICIONES GENERALES

Articulo 42. Objeto y ambito de aplicacién

Mediante el presente Titulo se establecen las normas por las que se regiran las apuestas efectuadas sobre los
resultados de las carreras de caballos que se celebren en los hipédromos de Canarias. Todos ellos han de
ajustar sus pruebas a lo previsto en el Cddigo de Carreras por el que en cada momento se rijan las mismas, a
cuyos principios, normas generales y definiciones se vincula y somete la presente norma, cuyo objeto es
desarrollar cuanto concierna a las apuestas mutuas, garantizando los intereses de los apostantes.

Articulo 43. Concepto, caracteristicas y organizacién de apuestas

1. Las apuestas revisten la forma de concurso de prondsticos sobre el resultado de una o varias carreras de
caballos incluidas en los programas de carreras previamente establecidos por la sociedad titular del
hipédromo.

2. Los pronosticos se formulan y concretan referidos al nimero que se asigne en el programa oficial de
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carreras a cada caballo participante.

El nimero, como elemento de identificacion del prondstico, es vinculante y no puede ser sustituido por
ninguna otra informacion. Solo el programa oficial de carreras dara fe sobre el nimero que corresponde a
cada caballo. Ningun error del apostante al consignar el nimero en el soporte de la apuesta puede dar lugar a
reclamacion, sin que tampoco pueda producirse como consecuencia de cualquier cambio de monta, respecto
de las consignadas en el programa oficial, que haya sido autorizado por el comisario de carreras competente,
ni del cambio de peso que se deduzca de un cambio de monta autorizado.

3. Las apuestas hipicas se conciertan con la caracteristica de «apuestas mutuas», lo que implica que las
sumas comprometidas por los apostantes sobre un tipo determinado de apuesta, una vez realizadas las
detracciones previstas en las disposiciones vigentes, seran distribuidas entre aquellos cuyo prondstico sobre el
resultado, a que la misma se refiera, resulte acertado.

A la sociedad organizadora compete la funcién de registrar y centralizar las apuestas; calcular y retener las
detracciones autorizadas y establecer y pagar los dividendos que correspondan.

La Administracion de la Comunidad Auténoma de Canarias se reserva la inspeccién y control de todas estas
operaciones en los términos que oportunamente determinen las Consejerias competente en materia de juegos
y apuestas y la competente en materia tributaria sobre los aspectos técnicos y sancionadores de las apuestas
hipicas y su tributacion fiscal, respectivamente, en los oportunos planes anuales de inspeccion de sus servicios
de inspeccion competentes.

4. El totalizador es el sistema de reunidn de todas las cantidades comprometidas en cada una de las apuestas.
Ningun caballo participante quedara excluido de dicho sistema, pudiéndose apostar por cualquiera de los
numeros de los caballos incluidos en el programa oficial de carreras sin limitacion de cantidad alguna, salvo lo
establecido a estos efectos en el articulo 46 del presente Reglamento.

5. Corresponde a la sociedad organizadora determinar, en cada caso, las carreras en las que se podra
concertar cada tipo de apuesta asi como las pruebas que compondran cada una de las apuestas combinadas.
El programa oficial debera facilitar al apostante informacion detallada sobre esta materia.

6. El acierto del prondstico y la apuesta se vinculan al resultado definitivo de la carrera, entendiendo por tal la
clasificacion definitiva que se establezca por los comisarios con arreglo a lo que dispone el Cédigo de Carreras.
Esta clasificacion serd anunciada al publico después de las operaciones de pesaje que siguen a la carrera, por
lo que el apostante debera conservar su boleto hasta ese momento. Ninguna alteracion de este resultado que
pudiera producirse con posterioridad tendra repercusion a efectos de las apuestas contempladas en el
presente Reglamento.

7. El hecho de participar en cualquiera de las apuestas contempladas en este Reglamento implica que el
apostante declara conocerlo y se adhiere sin limitacion ni reserva a todas sus disposiciones y acepta las
consecuencias que de su aplicacion puedan derivarse, especialmente las que tengan su origen en el
incumplimiento por parte del apostante de alguno de los requisitos exigidos por este Reglamento. A tal fin, el
establecimiento donde se desarrollen las carreras y apuestas deberan tener a disposicion de los interesados un
ejemplar del presente Reglamento.

Articulo 44. Clasificacién de las apuestas hipicas

1. Por el lugar de su realizacion las apuestas hipicas se clasifican en internas y externas. Son internas las que
se realizan en las instalaciones habilitadas para tal fin dentro del hipédromo. Son externas las realizadas
desde cualquier salén de juego o hipédromo autorizado fuera del recinto del hipédromo donde se realice la
carrera. Las apuestas externas quedan reservadas para las carreras que, consignadas en el programa oficial,
se celebren en los hipédromos de Canarias.

2. En razdén a las caracteristicas intrinsecas, las apuestas se clasifican en Apuestas Simples y Combinadas.
Integran el grupo de apuestas simples las apuestas sencillas, a ganador y a colocado; la apuesta gemela; la
apuesta doble; la apuesta a trio y la apuesta a cuarteto. De otra parte, son apuestas combinadas, la apuesta
triple; la apuesta triple gemela; la apuesta quintuple y la apuesta quintuple especial. La definicién y régimen
de cada una de las apuestas viene establecida en los capitulos II y III de este Titulo.

3. No se alteraréd la naturaleza de la apuesta por la circunstancia de que sea formalizada en la zona de
apuestas del hipddromo o, fuera de él, en los locales de apuestas ubicados en los salones de juego, y en otros
hipédromos de Canarias, ni por el hecho de estar representada por tiques o taloncillos emitidos por maquinas
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expendedoras.

Articulo 45. Limite temporal de admisién de apuestas

1. Las apuestas se admitirdn hasta el momento en que se comunique la orden de cierre de las taquillas, que
en ningln caso podrd ser posterior a aquel previsto en el apartado tercero anterior. La suspension de las
apuestas afectard incluso a las que se encuentren en curso de ejecucién, por lo que los apostantes que no
hayan formalizado su apuesta hasta ese momento no tendran derecho a reclamacién alguna.

2. No obstante, para determinadas apuestas combinadas, el programa oficial podra sefialar el momento a
partir del cual no serd admitida ninguna nueva apuesta de ese tipo.

Dicho momento precederd siempre al de salida de la primera carrera que forme parte de la apuesta
combinada en cuestion.

3. Las apuestas podran ser efectuadas tanto en el hipédromo como fuera de él en los locales debidamente
autorizados en otros hipddromos de la Comunidad Autonoma de Canarias; en este caso seran denominadas
«externas». Los efectos de concertarlas en uno y otro sitio seran los mismos, y los dividendos para cada clase
de apuesta seran comunes para ambos lugares. Toda apuesta concertada fuera de ellos sera considerada
como ilegal a todos los efectos.

Articulo 46. Limites cuantitativos de las apuestas

1. La sociedad organizadora de las carreras, previa autorizacion de la Direccién General competente en
materia de juegos y apuestas, fijara la cantidad minima que pueda apostarse en cada clase de apuesta
denominada «unidad minima de apuesta». También puede establecerse, con idénticos requisitos, el limite
maximo que se autoriza a cada apostante.

2. Toda apuesta mutua deberd formalizarse por multiplos exactos de la unidad minima de apuesta y se
consideraran integradas por tantas apuestas unitarias como la cifra apostada contenga a la unidad minima.

Articulo 47. Soporte fisico de las apuestas
1. Se denomina boleto al documento, resguardo o tique que acredite la formalizaciéon de una apuesta.

2. Toda apuesta ha de materializarse en el boleto autorizado a tal efecto por la Direccion General competente
en materia de juegos y apuestas, que debera ser apto para consignar con claridad los datos concernientes al
pronostico que se formula y cuantos elementos de identificacion sean necesarios para permitir la correcta e
inequivoca aplicacion del presente Reglamento. Por tanto, en todo boleto debe figurar necesariamente la
naturaleza de la apuesta, la cuantia por la que se establece, la carrera a la que se refiere y el prondstico al
que se vincula.

3. Una vez producida la aceptacion y el pago de los boletos, ningln error advertido con posterioridad podra
dar lugar a reclamacion alguna, sin perjuicio de lo dispuesto en el apartado 5 siguiente.

4. El personal de apuestas no tiene obligacion de comprobar el prondstico y el hecho de que, en su caso,
acepte el pago no supone responsabilidad alguna para él sobre la exactitud de los datos que contiene el boleto
ni sobre la validez del mismo.

5. El boleto, una vez expedido, no puede en ningln caso ser devuelto, modificado, ampliado o corregido en él
posibles errores advertidos con posterioridad al momento de su expedicion, salvo caso de error advertido
antes de que el apostante abandone la taquilla expendedora.

Articulo 48. Apuestas reversibles

1. A los efectos de las apuestas, cada caballo sera considerado con absoluta independencia de los restantes
que tomen parte en la misma carrera. Por excepcion en la apuesta sencilla a ganador, doble, triple o
quintuple, sea cual sea el nimero de mantillas que lleven los caballos participantes de una misma cuadra o
propietario, se consideraran a efectos de ganador como uno solo siempre que alguno de ellos ocupe el primer
lugar.

2. En el caso de que dos caballos de una misma cuadra o propietario ocupen los dos primeros lugares de la
clasificacidon la apuesta gemela «no reversible» sera considerada reversible a este solo efecto.

http://laleydigital.laley.es/Content/DocumentoRelacionado.aspx?params=H4sIAAAA... 04/03/2010



Péagina 27 de 50

Articulo 49. Operaciones de reparto de premios

1. A los efectos de las operaciones de reparto entre los acertantes de las cantidades apostadas, se denomina:

a) «Fondo inicial», a la suma de las cantidades comprometidas en cada clase de apuesta para
una carrera o carreras determinadas.

b) «Fondo repartible», al remanente que ofrezca el «fondo inicial» después de detraer de él las
deducciones legalmente establecidas, el importe de los boletos de apuestas que resulten
ganadores o acertados y el de las apuestas que deban ser reembolsadas.

c) «Beneficio de unidad de apuesta», al resultado de dividir el «fondo repartible», o en su caso,
la cuota que corresponda del mismo, entre las unidades de apuesta acertadas.

d) «Dividendos», al resultado de afiadir el «beneficio por unidad de apuesta» al importe de la
unidad minima correspondiente.

2. lLas apuestas concertadas en los distintos despachos del hipédromo y en los locales de apuestas
autorizados o «externas» se reuniran para su totalizacion, de modo que todas las cantidades invertidas en
cada clase de apuesta en una carrera o carreras determinadas se acumularan para formar el fondo inicial
correspondiente a dicha apuesta.

3. Una vez detraidos del fondo inicial el importe de los boletos de apuestas que resulten ganadores o
acertados y el de las apuestas que deban ser reembolsadas, se aplicaran los porcentajes previstos en el
articulo 50 que deberan estar expuestos en lugar visible en todos los locales o zonas de apuestas autorizadas.
El remanente constituira el «fondo repartible».

4. Para determinar el dividendo se distribuira el fondo repartible entre el total de apuestas acertadas, siendo
distinta la distribucion en el supuesto de que haya que establecer un solo dividendo, denominandose, en este
caso, mecanica de dividendos proporcionales.

5. La mecanica de dividendo unificado requiere tan sélo que el fondo repartible se divida por el total de
unidades de apuestas acertadas, constituyendo el supuesto normal para toda clase de apuestas, excepto para
la apuesta a colocado.

6. La mecanica de dividendos proporcionales requiere que del fondo repartible se separe en primer lugar el
valor correspondiente a los boletos acertados. El remanente se dividira en tantas partes iguales como aciertos
distintos existan. Cada una de estas partes se volvera a repartir por separado entre el nimero de unidades de
apuesta que cada variante acertada lleve jugadas. El cociente de cada una de estas divisiones constituye su
particular «beneficio por unidad de apuesta».

7. En los supuestos de apuesta a colocado y en cualquier caso de empate en las restantes apuestas se
aplicaran las siguientes reglas:

a) En las divisiones que se realicen para determinar cualquier beneficio por unidad de apuesta
se calculara el cociente entero; el residuo, si lo hubiere, se atribuye a la Sociedad organizadora.

b) El dividendo se formara afiadiendo al importe de la unidad de apuesta el beneficio particular
que a la misma haya correspondido.

c) Ningun dividendo puede ser inferior a la unidad de apuesta, incrementada en un diez por
ciento de su cuantia. Si la informacion disponible sobre la marcha de las apuestas hiciera
presumible la imposibilidad de alcanzar el citado dividendo, los servicios de apuestas podran
decretar la anulaciéon del tipo de apuestas en curso a que esta contingencia concierne, mediante
el oportuno aviso a los apostantes. Tal determinacion implicard la devolucién de todas las
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apuestas de la modalidad anulada cualquiera que fuere el resultado de la carrera.

d) Se establece con caracter general que en los casos de empate para un puesto que dé derecho
a percibir un dividendo, el mismo se extiende a las apuestas formalizadas a favor de cualquiera
de los caballos que resulten empatados.

Articulo 50. Detracciones

Sobre el importe de las apuestas o fondo inicial, se detraera el veintiuno por ciento de acuerdo con las
siguientes proporciones:

a) Un siete por ciento, que se aplicard al pago de la tasa fiscal correspondiente.

Cuando las apuestas sean organizadas por la Sociedad de Fomento y Cria Caballar de Espafa se
detraera el tres por ciento, en virtud de las disposiciones fiscales en vigor.

No obstante, la detraccién correspondiente al pago de la tasa fiscal, se acomodard a las
modificaciones que adopten los organismos competentes en materia tributaria.

b) Un siete por ciento, que quedara en poder de la sociedad titular del hipédromo en el que se
hayan celebrado las carreras incluidas en las apuestas.

Para el caso de incluir apuestas sobre carreras celebradas en distintos hipédromos, este
porcentaje se distribuird proporcionalmente atendiendo a las celebradas en cada uno de ellos.

c) Por ultimo otro siete por ciento, que se destinard a la formacion y fomento del empleo
respecto de actividades hipicas, a través de los programas y planes que se establezcan
puntualmente por los érganos competentes de la Comunidad Autéonoma de Canarias.

Articulo 51. Anulacién de apuestas

1. Se consideraran anuladas las apuestas concertadas, siendo reembolsadas las cantidades apostadas sobre
todos los caballos participantes, en los casos siguientes:

a) Cuando por averia en el sistema de apuestas no fuera posible llevar a efecto la totalizacién de
las mismas ni la determinacién de los dividendos.

b) Cuando se hubiera realizado el previo aviso a los apostantes.

c) En los casos particulares que, para cada clase de apuesta, establecen las normas especificas
por las que se rigen.

2. Cuando alguna carrera fuera anulada o suspendida por el 6rgano competente segun el Cédigo de Carreras,
se procedera a la devolucion de las apuestas sencillas y gemelas concertadas sobre ella.

Si la carrera anulada afectara a las apuestas dobles, triple, triple gemela o quintuple no habra reembolso,
considerandose aquélla eliminada de la apuesta y reducido el nimero de prondsticos que determinara el
acierto, pero se consideraran acertadas todas las combinaciones concernientes a la carrera anulada.

3. Cuando un caballo participante no hubiese llegado a estar bajo las 6rdenes del Juez de salida o éste
informe que ha dejado de estarlo, se procederda a la devolucién de las apuestas formalizadas sobre él. Se
exceptlan de esta regla general las apuestas combinadas en cuya reglamentacion especifica esté prevista la
designacion voluntaria o automatica de caballos «reserva», en cuyo caso entrard en juego este mecanismo y
no procedera la devolucion de las cantidades apostadas.

4. Cuando un caballo no tome la salida, lo haga deficientemente, se despiste al iniciarse la prueba o durante
el transcurso de ésta, constituird un incidente de la carrera que no dara lugar a la anulaciéon de la misma, ni
servira de base para realizar reclamacion alguna por parte de los apostantes ni para la peticion de reembolso
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de las cantidades apostadas.

Articulo 52. Abono de boletos acertados

1. El pago de boletos no se iniciard hasta que los comisarios de carreras hayan establecido el resultado
definitivo de llegada, bien porque no se hubiese presentado ninguna reclamacioén ni decretado investigacién de
oficio, bien porque una u otra hayan sido resueltas.

Los apostantes en su propio interés deben conservar sus boletos de apuestas hasta ese momento.

2. Establecida la clasificacion definitiva y ultimadas las operaciones contables pertinentes, se dara la orden de
pago que sera considerada definitiva aun en el caso de que una decisiéon adoptada en fecha posterior, por
aplicacion del Cédigo de Carreras, viniese a modificar el orden de llegada.

3. Las cantidades ganadas sélo se pagaran a la presentacion de los boletos acertados, que seran
considerados, a efectos de pago, como documentos al portador.

Todo boleto que se presente de forma que no permita la comprobacion de cualquiera de los signos sellados
que lo identifican no serd pagado, pero podrd ser depositado a efectos de que, transcurridos los plazos de
pago establecidos, el control que ulteriormente se realice permita comprobar su legitimidad.

Cualquier boleto modificado o falseado dara lugar a que se proceda con arreglo a Derecho contra la persona
que lo presenta al cobro.

El pago de los boletos acertados en las apuestas combinadas se regira por las normas especificas para este
tipo de apuestas.

4. Los boletos premiados se abonaran en el acto de su presentacion ante cualquier empleado de apuestas,
cuando la cuantia del premio no exceda de la suma de 601,01 euros, o de aquella que establezca previamente
la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas. Los premios de cuantia superior a dicha
cifra seran abonados en las oficinas que a tal efecto establezca la entidad organizadora de las apuestas para
tal fin. Efectuado el pago por dicha oficina, se remitirda a la Direccion General competente en materia de
juegos y apuestas fotocopia de la nota de abono del premio, con indicacion del nombre, apellidos, domicilio y
numero de identificacion fiscal de la persona portadora del billete o boleto de apuesta premiado.

5. Los boletos premiados caducaran al mes.

CAPITULO II
APUESTAS SIMPLES

Articulo 53. Concepto y clases

1. Se denominan apuestas simples aquellas en las que el pronéstico se limita de uno a cuatro caballos de una
misma carrera, o de dos de éstas cuando se trate de apuestas dobles.

2. Son apuestas sencillas cuando el prondstico se limita a un solo caballo, pudiendo concertarse a ganador o a
colocado.

3. Si el prondstico se refiere a dos caballos que participen en una misma carrera, la apuesta recibira el
nombre de apuesta gemela, y de apuesta doble, cuando los dos caballos participen en dos pruebas distintas.

4. Si el pronodstico se refiere a tres caballos que participen en una misma carrera, la apuesta recibira el
nombre de trio.

5. Cuando el prondstico se refiera a cuatro caballos que participen en una misma prueba, la apuesta recibira
el nombre de cuarteto.

Seccion 1
Apuestas sencillas

Articulo 54. Concepto y modalidades
1. Las apuestas sencillas pueden concertarse bajo las modalidades de a ganador y a colocado.

2. La apuesta sencilla a ganador consiste en la designacion o prondstico del caballo al que le sea atribuido el
primer lugar al establecerse el resultado definitivo de la carrera.
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Podra concertarse en cualquier carrera en las que participen, al menos, tres caballos de propietarios distintos.

Con arreglo a lo previsto en el articulo 48, en caso de participar mas de un caballo de la misma cuadra o del
mismo propietario, a efectos de esta apuesta, se consideraran como un solo caballo todos los pertenecientes a
dicha cuadra o propietario.

3. La apuesta sencilla a colocado consiste en la designacion o prondstico de un caballo al que, establecido el
resultado definitivo de la carrera, le sea atribuido:

a) El primer o segundo lugar, cuando el nUmero de participantes de la prueba esté comprendido
entre seis y diez caballos, ambos inclusive.

b) El primer, segundo o tercer lugar, cuando el nimero de participantes sea de once o mas
caballos.

Por consiguiente, en las carreras en que participen cinco, o menos de cinco caballos, no podran concertarse
apuestas a caballo colocado.

Articulo 55. Calculo de dividendos

1. Para calcular los dividendos que correspondan a los acertantes de las apuestas a ganador y a colocado, el
fondo repartible previsto en el articulo 49 se distribuira de acuerdo con las siguientes normas:

a) En la apuesta a ganador se aplicara la mecéanica de dividendo unificado previsto en el articulo
49.5 del presente Reglamento.

b) En la apuesta a colocado se aplicara la mecanica de dividendos proporcionales, establecida en
el articulo 49.6 de este Reglamento.

2. Si por cualquier incidente de la carrera so6lo un caballo se clasificase a la llegada, el fondo repartible de la
apuesta a colocado se distribuird exclusivamente sobre quienes hubieran designado dicho caballo en sus
boletos. Si no se clasificase ningun caballo se procederd como en los supuestos de «carrera anulada o
suspendida».

Articulo 56. Empate de caballos

1. En caso de empate entre dos o mas caballos el pago de la apuesta a caballo ganador se realizara por el
sistema de dividendos proporcionales establecido en el articulo 49.6 del presente Reglamento.

2. En la apuesta a colocado, las cantidades apostadas a cuantos caballos intervinieran en el empate seran
excluidas también al constituir el «fondo repartible». Realizado el reparto de éste con arreglo a lo previsto en
el punto 1.b) del articulo 55, la parte de la cuota que a cada uno de los caballos empatados corresponda
volverd a distribuirse de la misma forma.

Articulo 57. Retirada o exclusién de caballos

Cuando después de iniciadas las operaciones de venta de boletos a colocado con arreglo a un nimero previsto
de participantes, se produjera la retirada de uno o varios caballos antes de quedar bajo las 6rdenes del Juez
de Salida, los restantes alteraran su numero a los efectos del baremo que establece el articulo 54.3,
continuando la venta sin modificacidon alguna y, después de que sean reembolsadas las cantidades apostadas
sobre los caballos retirados, se realizaran las operaciones para establecer los dividendos en razén al nimero
de caballos sobre los que inicialmente se efectud la apuesta. A estos efectos, la informacién del Juez de Salida
de que algun caballo ha dejado de estar a sus érdenes, equivale a la retirada del mismo.

Seccion 2
Apuestas gemelas

Articulo 58. Concepto y modalidades
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1. La apuesta gemela consiste en la designacién de dos caballos de una misma carrera a los que, establecido
el resultado definitivo de la misma, les sean atribuidos los dos primeros lugares. Podrd concertarse en
cualquier carrera en la que participen, al menos, tres caballos de propietarios distintos.

2. Si en la carrera participan menos de seis caballos, el prondstico habra de consistir en la designacion de los
dos primeros clasificados en el mismo orden que se establezca como resultado definitivo de la carrera, es
decir, en apuesta gemela no reversible. A estos efectos, se entenderd que el nimero que figura en el primer
lugar del boleto corresponde al caballo que el apostante ha pronosticado como ganador de la prueba, y el que
figura en el segundo lugar del boleto como el caballo que pronostica clasificado como segundo de la carrera.

3. Si la prueba relne a seis 0 mas participantes, el acierto se limitara a seleccionar los caballos que ocupen el
primer o segundo lugar, cualquiera que sea el orden entre ellos, constituyendo el tipo de apuesta gemela
reversible.

4. Con arreglo a lo previsto en el articulo 48, en caso de que participe en la misma carrera mas de un caballo
de la misma cuadra o propietario y éstos ocupen los dos primeros lugares de la clasificacion, la gemela no
reversible sera considerada como reversible a este solo efecto. A la gemela reversible no le afectara la
presencia de diversos caballos de una misma cuadra o propietario cualquiera que sea el resultado de la
prueba.

Articulo 59. Calculo de dividendos

El dividendo que corresponda a los acertantes sera establecido mediante la mecanica del dividendo unificado.

Articulo 60. Empate de caballos

1. El empate para el primer puesto de dos caballos, en el caso de que participen en la carrera seis o mas de
seis, no supondra alteracion de las normas que regulan la apuesta gemela reversible.

2. En los casos de gemela no reversible se aplicard la mecénica de los dividendos proporcionales establecida
en el articulo 49.6.

3. La misma mecanica se aplicara cuando el empate se produzca para el segundo puesto, o fueran mas de dos
los caballos empatados para el primero.

Articulo 61. Retirada o exclusién de caballos

1. Cuando, después de iniciadas las operaciones de venta de boletos de la apuesta gemela con arreglo a seis o
mas participantes, se produjese la retirada de uno o varios caballos antes de quedar bajo las 6rdenes del Juez
de salida dejando reducido el nimero de participantes a menos de seis, la venta continuara sin modificacion
alguna, y después que sean reembolsadas las cantidades apostadas sobre los caballos retirados, se realizaran
las operaciones para establecer los dividendos en razén al niUmero de caballos sobre los que inicialmente se
efectud la apuesta.

2. A estos efectos, la informacion del Juez de salida de que alglun caballo ha dejado de estar a sus érdenes,
equivale a la retirada del mismo.

Articulo 62. Reembolso de cantidades apostadas

Ademas de los casos generales de reembolso que contempla el articulo 51, las apuestas gemelas se
reintegraran también cuando sélo un caballo se clasifique en la llegada, asi como en el caso de que sobre la
combinacion ganadora no se haya efectuado apuesta alguna.

Seccion 3
Apuestas dobles

Articulo 63. Concepto y modalidades

1. La apuesta doble consiste en la designacién de dos caballos de distintas carreras a los que, al establecerse
el resultado definitivo de cada una de ellas, les sea atribuido el primer lugar de la suya respectiva. A
excepcion de las carreras con un solo participante, esta apuesta podra concertarse siempre, cualquiera que
sea el numero de caballos que tomen parte en cada una de las pruebas que la integran. Estas apuestas se
concertaran sobre carreras consecutivas, pero, si lo estimase conveniente la sociedad organizadora, podran
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establecerse sobre dos carreras de una misma reunion cualquiera que sea su orden de celebracién.

2. En caso de participar varios caballos de una misma cuadra se estara a lo previsto en el articulo 48.

Articulo 64. Calculo de dividendos

El dividendo que corresponda a los acertantes se establecera con la mecanica del dividendo unificado, prevista
en el articulo 49.5.

Articulo 65. Empate de caballos

1. En caso de empate de dos o mas caballos para el primer puesto en cualquiera de las carreras que integran
la apuesta doble, el dividendo se establecerd con la mecanica de los dividendos proporcionales del articulo
49.6.

2. De la misma forma se procedera cuando el empate para el primer puesto se produzca en las dos carreras
que integran la apuesta doble.

Articulo 66. Reparto de dividendos

1. Si se diera la circunstancia de que alguno de los caballos ganadores de su prueba respectiva no figurase en
ninguna apuesta efectuada, se procedera como sigue:

a) Si la circunstancia se produce en la primera carrera, el «fondo distribuible» sera repartido
entre quienes posteriormente acierten el ganador de la segunda carrera.

b) Si la circunstancia se produce en la segunda carrera, el «fondo distribuible» sera repartido
entre quienes, previamente, hubieran acertado el ganador de la primera carrera.

2. De idéntica manera se procedera cuando sea declarada nula alguna de las carreras que forman la apuesta
doble, teniéndose en cuenta que:

a) Si la anulacién se produce en la primera carrera, el «fondo distribuible» sera repartido entre
quienes posteriormente acierten el ganador de la segunda carrera.

b) Si la anulacién se produce en la segunda carrera, el «fondo distribuible» sera repartido entre
quienes, previamente, hubieran acertado el ganador de la primera carrera.

3. A estos efectos, los apostantes deberan conservar los boletos hasta que se conozca el resultado definitivo
de la segunda de las dos carreras que componen la apuesta.

Articulo 67. Reembolso de cantidades apostadas

Ademas de los casos generales de reembolsos que contempla el articulo 51, igualmente se procedera al
reintegro de cantidades apostadas en las apuestas dobles:

a) Cuando no se haya efectuado apuesta alguna sobre ninguno de los dos caballos ganadores.

b) Cuando los dos caballos designados en cualquiera de las dos carreras no llegasen a estar bajo
las o6rdenes del Juez de salida o dejare de estarlo antes de darse ésta.

c) Cuando sean declaradas nulas las dos carreras que integran la apuesta.

Seccion 4
Apuestas a trio

Articulo 68. Concepto y modalidades
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1. Las apuestas a trio podran concertarse bajo las modalidades de trio en orden, o no reversible, y de trio en
orden diferente, o reversible.

2. La apuesta a trio en orden consistird en la designacion de tres caballos de una misma carrera a los que, al
establecerse el resultado definitivo de la misma, les sea atribuido el orden de llegada indicado en el boleto de
la apuesta. Esta modalidad de apuesta podra concertarse en cualquiera de las carreras en la que participen, al
menos, cuatro caballos de propietarios o cuadras distintas.

3. La apuesta a trio en orden diferente o reversible consistird en la designacion de tres caballos participantes
en una misma carrera a los que al establecerse el resultado definitivo de la misma les sean atribuidos los tres
primeros lugares, aunque no sea en el mismo orden de llegada, pudiéndose concertar en cualquier carrera en
la que participen al menos cuatro caballos de propietarios o cuadras diferentes.

4. Si en la carrera participan menos de siete caballos, el acierto debera consistir en la designacién de los tres
primeros clasificados en el propio orden que se establezca como resultado definitivo de la prueba, teniendo la
apuesta, en este caso, la consideracion de trio no reversible. A estos efectos, se entendera que el orden de los
tres primeros numeros que figuren en el boleto de la apuesta, corresponde al orden de llegada que estima el
apostante como pronostico de su apuesta.

5. Con arreglo a lo previsto en el articulo 48 del presente Reglamento, en caso de participacion de mas de dos
caballos de la misma cuadra o propietario, y que tres de ellos ocupen los tres primeros lugares de la
clasificacion, la apuesta a trio no reversible serd considerada como de orden diferente.

Articulo 69. Calculo de dividendos

El dividendo que corresponda a los acertantes se establecera por el sistema de dividendo unificado.

Articulo 70. Empate de caballos

1. El empate de dos caballos para el primer puesto no supondra la alteraciéon de las normas que regulan la
apuesta a trio reversible o en orden diferente.

2. En los casos de apuesta a trio no reversible, se aplicara el sistema de los dividendos proporcionales previsto
en el articulo 49.6 del presente Reglamento.

3. El mismo sistema serd de aplicacion en los casos de empate para el tercer puesto o fuesen mas de tres los
caballos empatados para el primero.

Articulo 71. Retirada o exclusién de caballos

1. Cuando después de iniciadas las operaciones de venta de boletos para la apuesta a trio se produjese la
retirada de uno o varios caballos antes de quedar bajo las 6rdenes del Juez de Salida, de tal manera que
quede reducido el nimero de participantes a menos de siete, se continuara la venta sin modificacion alguna vy,
previo reembolso de las cantidades apostadas sobre los caballos retirados, se realizaran las operaciones para
establecer los dividendos en razén al nimero de caballos sobre los que inicialmente se efectuaron las
apuestas.

2. A estos efectos, la informacion del Juez de Salida de que algun caballo ha dejado de estar a sus érdenes,
equivale a la retirada del mismo.

Articulo 72. Reembolso de cantidades apostadas

Ademas de los casos generales de reembolso que contempla el articulo 51 del presente Reglamento, las
apuestas a trio seran reintegradas también, cuando sélo uno o dos caballos se clasifiquen en la llegada o que
sobre la combinacién ganadora no se haya efectuado apuesta alguna, exceptuandose el caso de las apuestas a
trio en orden o no reversibles.

Seccion 5
Apuestas a cuarteto

Articulo 73. Concepto y modalidades

1. La apuesta denominada a cuarteto consistird en la designaciéon de cuatro caballos que participen en la
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misma carrera precisando el orden de llegada de éstos.

2. El cuarteto podra concertarse bajo las modalidades de cuarteto en orden, o no reversible, y cuarteto en
orden diferente o reversible.

3. El cuarteto en orden consistird en la designacion de cuatro caballos de una misma carrera a los que, al
establecerse el resultado definitivo de la misma, les sea atribuido el orden de llegada indicado en el boleto de
la apuesta. Esta modalidad de apuesta podra concertarse en cualquier carrera en la que participen, al menos,
cinco caballos de propietarios o cuadras distintas.

4. El cuarteto en orden diferente o reversible consistira en la designacién de cuatro caballos de una misma
carrera a los que, al establecerse el resultado definitivo de la misma, les sean atribuidos los cuatro primeros
lugares aunque no sea en el mismo orden de llegada, pudiéndose concertar en cualquier carrera en la que
participen, igualmente, al menos cinco caballos de propietarios o cuadras distintas.

5. Si en la carrera participan menos de ocho caballos, el acierto debera consistir en la designacion de los
cuatro primeros clasificados en el propio orden establecido como resultado definitivo de la carrera, teniendo la
apuesta, en este caso, la consideracion de cuarteto no reversible. A estos efectos, se entendera que el orden
de los cuatro primeros caballos designados en el boleto, corresponde al orden de llegada que estima el
apostante como prondstico de su apuesta.

6. Con arreglo a lo previsto en el articulo 48 del presente Reglamento, en el caso de participar mas de tres
caballos de la misma cuadra o propietario, y que cuatro de ellos ocupen los cuatro primeros lugares de la
clasificacion, la apuesta a cuarteto no reversible sera considerada, a este solo efecto, como cuarteto en orden
diferente o reversible.

Articulo 74. Calculo de dividendos

El dividendo que corresponda a los acertantes de este tipo de apuestas, se establecera por el sistema de
dividendo unificado.

Articulo 75. Empate de caballos

1. El empate para el primer puesto de tres caballos, en caso de apuesta a cuarteto reversible o en orden
diferente, no supondra la alteracién de las normas que regulan esta apuesta.

2. En caso de apuesta a cuarteto no reversible, se aplicard el sistema de los dividendos proporcionales
previsto en el articulo 49.6 del presente Reglamento.

3. El mismo sistema se aplicard cuando el empate se produzca para el cuarto puesto, o fueran mas de cuatro
los caballos empatados para el primero.

Articulo 76. Retirada o exclusién de caballos

1. Cuando después de iniciadas las operaciones de venta de boletos de la apuesta a cuarteto se produjera la
retirada de uno o mas caballos antes de quedar bajo las 6rdenes del Juez de Salida, de tal forma que quede
reducido el niUmero de participantes a menos de ocho, se continuara la venta sin modificaciéon alguna y, previo
el reembolso de las cantidades apostadas sobre los caballos retirados, se realizarédn las operaciones para
establecer los dividendos en razén del nimero de caballos sobre los que inicialmente se efectuaron las
apuestas.

2. A estos efectos, la informacién del Juez de Salida, en el sentido de que algin caballo ha dejado de estar a
sus ordenes, equivale a la retirada del mismo.

Articulo 77. Reembolso de cantidades apostadas

Ademas de los casos generales de reembolso que contempla el articulo 51 del presente Reglamento, las
apuestas a cuarteto seran reintegradas también cuando sélo se clasifiquen en la llegada menos de cuatro
caballos o que, sobre la combinacién ganadora, no se haya efectuado apuesta alguna, exceptuandose el caso
de las apuestas a cuarteto en orden o no reversibles.

CAPITULO III
APUESTAS COMBINADAS
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Articulo 78. Concepto y clases

1. Se denominan apuestas combinadas aquellas en las que cada prondstico se formula sobre tres o mas
caballos de carreras distintas.

2. Cuando el pronodstico se efectle sobre tres caballos que participen cada uno de ellos en una carrera
distinta, la apuesta se denomina triple, y cuando se efectle sobre cinco caballos, también de carreras
distintas, la apuesta se denomina quintuple.

3. Cuando el prondstico seleccione seis caballos, agrupados en tres apuestas gemelas reversibles,
correspondientes cada una de ellas a carreras distintas, la apuesta se denomina triple gemela.

4. Cuando el prondstico seleccione seis caballos distintos, correspondientes normalmente a seis carreras, la
apuesta se denomina quintuple especial.

5. Todos los caballos declarados participantes en una carrera son susceptibles de ser incluidos en los
prondsticos de las apuestas combinadas concernientes a la misma.

Articulo 79. Soporte fisico de las apuestas

1. Tal como prevé el articulo 47.2, y previa la autorizacién de la Direccién General competente en materia de
juegos y apuestas, las apuestas combinadas podran ser formalizadas en juegos de impresos que a tal efecto
facilite la Sociedad Organizadora de aquéllas, en los que el apostante deberd consignar por escrito el
prondstico que emite de acuerdo con las normas y reglas establecidas para cada clase de apuesta.

2. El juego de impresos o impreso multiple podra consistir en un triptico cuyos tres cuerpos seran iguales
entre si, de forma que permita registrar simultdneamente los mismos datos en los tres ejemplares mediante
reproduccion calcogréfica.

3. Cada cuerpo llevara la indicacién adecuada a la finalidad a la que se destina: el cuerpo «A» constituird el
boleto sobre el que se realice el escrutinio provisional; el segundo o «B» constituira el elemento basico de
control y el tercero o «C» constituird el resguardo para el apostante sobre el prondstico emitido y el
justificante de abono de la cantidad apostada.

4. Los impresos podran adquirirse en las zonas de apuestas del hipédromo y en los locales de apuestas
autorizados fuera de él, al precio que determine la Sociedad organizadora, previa autorizacién de la Direccidn
General competente en materia de juegos y apuestas, pudiendo ser deducido del importe total de la apuesta
cuando asi se establezca al realizar el pago de la misma.

5. Las pertinentes anotaciones de los prondsticos deberan ser realizadas con boligrafo, a los efectos de que
garanticen la reproduccién en los cuerpos segundo y tercero.

A tal fin, el apostante viene obligado a comprobar que esta reproduccion es correcta.

6. Sin perjuicio de lo anterior, la Consejeria competente en materia de juegos y apuestas podra aprobar, a
propuesta de la Direccién General competente en materia de juegos y apuestas, otras modalidades de boletos
de apuestas y sus sistemas de mecanizacion.

Articulo 80. Formalizacién de las apuestas

1. En los supuestos de utilizacion de impresos multiples, las tres partes se presentaran unidas en la taquilla o
en el despacho habilitado de apuestas y serviran de base al pago que se realizara de acuerdo con la cifra
establecida por el propio apostante.

2. En las apuestas formalizadas en el hipédromo mediante impresos multiples, el empleado que reciba el
boleto y se haga cargo de su importe, llevara a efecto el sellado de aquél; guardara en su poder el cuerpo «A»
y entregara los otros dos al apostante. El propio apostante debera depositar en el buzdn previsto para ello el
cuerpo «B» y conservara en su poder el cuerpo «C» del boleto de apuesta.

3. En las apuestas formalizadas mediante impresos multiples en locales de apuestas se seguira idéntico
procedimiento al utilizado para las apuestas efectuadas en el hipédromo, con la sola diferencia de que el
empleado de apuestas, al realizar el sellado del boleto, no retendra el primer cuerpo de éste o parte «A», sino
que en presencia del apostante lo depositara en el buzon correspondiente. Los boletos formalizados en locales
de apuestas, si no han sido debidamente sellados, careceran de validez y seran considerados como no
acertados cualquiera que fuese la causa de su omision.
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Articulo 81. Cadlculo del precio de la apuesta

1. Para determinar y reflejar la cantidad a abonar en el lugar adecuado del boleto, el apostante indicara el
numero de caballos que selecciona en cada carrera. El resultado de multiplicar entre si todas estas cifras dara
el nimero de combinaciones jugadas, numero que, multiplicado por el precio de la unidad de apuesta, dara el
total de la cantidad a abonar, que también debera consignarse en el lugar previsto para ello en el boleto.

En el caso de que quisiera repetir varias veces la totalidad de las combinaciones jugadas se multiplicara la
cifra anteriormente obtenida por el nimero de repeticiones deseadas, operacidon que dara el definitivo total. El
boleto también debera contener el espacio adecuado para consignar esta repeticion.

2. De la cantidad a abonar se deducira el precio del impreso cuando asi esté establecido.

3. De conformidad con lo previsto en el articulo 47.4, el empleado se limitara a percibir la cantidad que el
apostante haya consignado en el boleto, sin que la aceptacion del pago suponga responsabilidad alguna para
él.

Articulo 82. Boletos erréneos

El apostante es el Unico responsable de que el pago que realiza coincide con las combinaciones que desea
jugar. No obstante, en caso de error se procedera como sigue:

a) Todo boleto se considerara integrado por tantas apuestas sencillas como combinaciones
apostadas contenga. A cada una de ellas correspondera un orden de preferencia constituido
sobre la base de otorgar prioridad a las columnas anteriores sobre las posteriores y, dentro de
las columnas, al propio orden en que los niumeros figuren en ellas.

b) Cuando el error en la cantidad a abonar consista en que la cantidad pagada fuera inferior a la
que en realidad correspondiera, una vez establecido el orden de preferencia a que se refiere el
punto anterior respecto de las apuestas sencillas que integran el boleto, sélo se consideraran
validas las primeras de ellas hasta alcanzar el nimero que corresponda en funcién de la
cantidad pagada.

c) Cuando el error en la cantidad a abonar consista en que la cantidad pagada fuera superior a
la que en realidad corresponderia, una vez establecido el orden de preferencia, se considerara
que el apostante repite, entre las apuestas sencillas que integran el boleto, las primeras de ellas
hasta completar el nimero que corresponda en funcién a la cantidad pagada.

d) Cuando el error se produzca en un boleto que contenga repetidas veces las apuestas sencillas
basicas, se consideraran formalizados tantos boletos completos como fuera posible, aplicandose
el resto de la cantidad abonada a repetir las primeras combinaciones de la serie hasta completar
el nimero que corresponda en funcidn a la cantidad pagada.

Articulo 83. Escrutinio y reparto de dividendos

1. Una vez celebrada la Ultima carrera de las que se compone la apuesta, se iniciara el escrutinio de los
boletos y la determinaciéon del fondo repartible bajo la inspeccién de miembros de la Direccién General
competente en materia de juegos y apuestas habilitados para tal fin. A estos efectos se procederd sobre la
base de un fondo Unico para todas las apuestas de la misma clase formalizadas en las zonas de apuestas del
hipédromo y en los locales de apuestas debidamente autorizados.

A la mayor brevedad posible, y con la exclusiva finalidad de informar al apostante, se establecera y hara
publica la cuantia del dividendo provisional que podra ser modificado como consecuencia del resultado del
escrutinio definitivo.

2. En caso de utilizaciéon de impresos multiples, la sociedad organizadora procedera al dia siguiente de forma
publica, bajo la inspeccién de miembros de la Direccién General competente en materia de juegos y apuestas,
a la apertura del buzén o buzones en los que se encuentre depositado el segundo cuerpo o parte «B», del
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juego de impresos utilizados, que dara fe de la validez de la apuesta siempre que coincida plenamente con el
primer cuerpo, o parte «A».

3. De forma excepcional en los casos de impresos multiples, la existencia Unicamente del segundo cuerpo, o
parte «B», tendra plena validez en el supuesto de que la Sociedad organizadora, por cualquier circunstancia,
no presente el primer cuerpo, o parte «A», y el apostante exhiba el tercer cuerpo o parte «C», debidamente
sellado y plenamente coincidente con el segundo cuerpo depositado en el buzon.

Al proceder a la apertura de este buzoén, todo boleto cuyo segundo cuerpo no aparezca en él se considerara
como no acertado.

4. Con el resultado que arrojen las operaciones de control se procedera a establecer el dividendo definitivo
aplicando la mecanica correspondiente segin que sea una o mas combinaciones acertadas. El pago de los
boletos con derecho a dividendos se iniciara el primer dia habil siguiente a aquel en que se establezca el
dividendo definitivo a lo largo de treinta dias naturales, de acuerdo con las especificaciones que se recogen en
el articulo 52.4 del presente Reglamento.

5. Se establece un plazo de ocho dias habiles para efectuar las posibles reclamaciones, contados a partir del
mismo dia de la celebracién de las carreras. A tal efecto, por la Sociedad Organizadora se facilitard un impreso
normalizado para efectuar las posibles reclamaciones.

Articulo 84. Reintegro de importes de apuestas

1. Ademas de los casos generales de reembolso que contempla el articulo 51, seran reintegradas también
aquellas apuestas combinadas en las que concurra alguno de los siguientes supuestos:

a) En los casos de utilizacion de ejemplares multiples, aquellas en las que el apostante, por
cualquier causa, incluida la fuerza mayor, no hubiese depositado el segundo cuerpo, o parte
«B», en el buzdn correspondiente por olvido o imposibilidad material siempre que el boleto
hubiese sido sellado y abonado.

b) En el supuesto de que el apostante, por error, haya consignado un nimero que no figure en
el programa oficial de la carrera correspondiente. En este caso, todas las combinaciones en que
figure dicho numero, por su condicién de apuesta imposible, seran consideradas como no
validas, debiendo ser reintegrado el importe de las mismas.

2. En los casos de hurto, robo o extravio de los boletos que se encuentren en poder de la sociedad
organizadora, ésta debera publicar en el hipédromo, antes de la celebracién de las carreras objeto de la
apuesta, una relacion de los locales de apuestas en los que haya ocurrido el hecho, asi como debera, también,
dar la difusién adecuada por medio de prensa, radio o television.

3. En los anteriores casos, el apostante debera formular la solicitud de reintegro en el primer dia habil
siguiente al de la celebracidn de las carreras mediante la presentacién de los dos cuerpos del boleto, By C, en
el supuesto del apartado 1.a) y, sélo el cuerpo C del boleto en el supuesto del 1.b).

Transcurrido dicho plazo no sera atendida la reclamacion de cualquier apostante, ya que la cifra por él pagada
habra sido contabilizada dentro del total apostado y, por consiguiente, distribuida entre los acertantes.

4. En el caso del apartado 2 del presente articulo no sera necesario cumplir el anterior requisito, por cuanto
que no se habra contabilizado la cantidad dentro del total apostado, disponiendo el apostante de 20 dias para
su reintegro.

5. Si fuera declarada nula alguna de las carreras que integre cualquiera de las apuestas combinadas, se
considerara reducido el prondstico hasta referirlo exclusivamente a las carreras que no hubieran sido
anuladas. En consecuencia, no procede el reembolso de las cantidades apostadas, en tanto sea valida una sola
de las carreras que integre la apuesta. El fondo repartible se distribuira entre quienes acierten los ganadores
validos y, solo en el caso de que fueran anuladas todas las carreras que forman la apuesta, se procederia al
reembolso del importe integro apostado.

Articulo 85. Configuracién de apuestas combinadas
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1. Son de especial aplicacién a las apuestas combinadas lo dispuesto en el articulo 43, que faculta a la
Sociedad organizadora para determinar libremente la determinacién de las pruebas que compondran cada una
de las apuestas combinadas, asi como lo establecido en el articulo 45, respecto de la admision de apuestas y
cierre de taquillas.

2. En el caso de inutilizaciéon de algun boleto, el apostante podra obtener en los despachos de venta su canje
por otro en blanco previo abono de la cantidad que se fije como coste material del boleto canjeado.

Seccion 1
Apuesta quintuple

Articulo 86. Concepto y modalidades

1. La apuesta quintuple consiste en la designacion de cinco caballos, correspondientes a cinco carreras
vinculdndose el acierto a la designacién del respectivo ganador en cada una de ellas.

2. En aquellas reuniones cuyos programas estén integrados por un numero reducido de pruebas, o hayan de
ajustarse a un horario estricto, la Sociedad organizadora podra limitar a cuatro el nimero de carreras que
intervengan en la quintuple, requiriéndose acertar, en este caso, ademas de los ganadores de cuatro carreras,
el colocado de una de ellas o, lo que es igual, ademas de los ganadores de tres carreras la gemela no
reversible de la otra. A este supuesto se le denomina quintuple reducida.

3. El programa oficial, de conformidad con lo que dispone el articulo 43.5, sefalard con toda claridad las
carreras que integran la quintuple y, en su caso, aquella en la que el prondstico o el acierto se vincule a los
dos primeros clasificados de la carrera.

Articulo 87. Formalizacién y calculo de dividendos

1. Los boletos tendran las caracteristicas que determina el articulo 79. Para el caso de la apuesta quintuple,
cada uno de los cuerpos o partes del boleto estaran integrados por cinco columnas, una por cada carrera.
Cada una de ellas llevara impresos numeros correlativos, a partir de la unidad, y en su parte superior las
letras «A», «B», «C», «D» y «E» en correspondencia con las que asigne el programa oficial, a fin de identificar
la columna que corresponda a cada carrera sefialada con la misma letra.

2. Para el caso de la apuesta quintuple reducida, en las dos columnas que integren la gemela no reversible
figurara un solo recuadro en el que se consignara el nimero de gemelas que son posibles, al objeto de facilitar
al apostante la repeticion del prondstico sobre un mismo caballo en las columnas correspondientes a ganador
y a colocado.

El nUmero de gemelas que deberd consignarse sera el resultado de multiplicar el nUmero de sefiales o0 marcas
que se hayan hecho en la primera columna por el nimero de sefales o marcas que se hayan hecho en la
segunda, descontandose del producto tantas combinaciones como nimeros de caballos estén repetidos en una
y otra.

La cantidad a pagar por el boleto sera el resultado de multiplicar este dato por los prondsticos consignados en
cada una de las otras tres columnas correspondientes a las carreras en que sélo se designe el ganador.

3. La anterior operacion sera innecesaria cuando se utilicen tantos boletos como caballos se designen en la
primera de las columnas a que afecte la gemela no reversible, o tantos boletos como caballos se designen en
la segunda columna de la misma gemela. Se trata de que una de estas columnas contenga un solo prondstico,
evitdndose la apuesta imposible o que se pronostique que un mismo caballo sea primero y segundo; la
apuesta gemela contribuird a la formacién del importe total con un solo factor: el correspondiente a la
columna que contenga varias designaciones.

Articulo 88. Pronéstico reserva

1. Los boletos de la apuesta quintuple llevaran en su parte inferior tantos recuadros como columnas en los
que el apostante podra consignar un prondstico «reserva» para cubrir la contingencia de la retirada de alguno
de los caballos seleccionados.

2. Si el apostante, por cualquier circunstancia, hubiese omitido la designacion del prondstico reserva, se
entenderd que todo caballo retirado transmite el prondstico al caballo que figure en el programa oficial con el
numero anterior al de éste. Si fuera el nimero uno del programa, la sustitucion se materializara en el caballo

http://laleydigital.laley.es/Content/DocumentoRelacionado.aspx?params=H4sIAAAA... 04/03/2010



Péagina 39 de 50

al que corresponda el Ultimo nidmero de entre los participantes.

3. La norma no se alterara en el supuesto de que el caballo a quien corresponda intervenir como sustituto
estuviera también designado como pronodstico directo, en cuyo caso se entendera que sobre ese caballo se
acumula un pronéstico repetido que, en caso de acierto, daria lugar a la percepcion de dos dividendos.

4. Si los caballos retirados fueran mas de uno, el designado como reserva sustituira a aquel de los retirados
que contenga el nimero menor entre ellos, generandose para los restantes el proceso de sustitucion previsto
en el apartado dos anterior aplicado siempre a un caballo que realmente participe. De igual manera se
procederd, en el supuesto de mas de un retirado, si no se hubiera consignado el prondstico de reserva, o si
éste se hubiera efectuado sobre un caballo que también se hubiese retirado.

5. En el caso de que la retirada de uno o varios caballos y su posterior sustitucion, de acuerdo con los parrafos
anteriores, diera lugar a un nimero de combinaciones distintas de las abonadas, se desarrollaran, en primer
lugar, las combinaciones que no incluyan a los suplentes y, a continuacién, las formadas por éstos hasta
completar el total abonado, repitiéndose las primeras de la serie si fuera necesario.

Esta misma norma sera de aplicacién, igualmente, en cualquier otro caso en que la cantidad abonada no
coincida con el nimero de combinaciones designadas.

Articulo 89. Inexistencia de combinacién ganadora

1. Cuando en alguna reunién no se hubiera formalizado ninguna apuesta sobre la combinacidn ganadora, el
«fondo repartible» de esta quintuple pasard a acrecer el nuevo fondo que se constituya con las apuestas
quintuples, formalizadas el primer dia de carreras que se celebre después de terminado el plazo de
presentacién de posibles boletos acertantes, una vez comprobado que no existe ninguno que relna esta
condicidn.

2. Excepcionalmente, si esta circunstancia de combinacién ganadora sin acertante se produce en la ultima
reunién de cualquier temporada, el «fondo repartible» de dicho dia pasara a acrecer el nuevo fondo que se
constituya con las apuestas quintuples que se formalicen sobre las carreras del primer dia de cualquier otra
temporada que organice la misma Sociedad, aunque sea en otro hipédromo.

Articulo 90. Incidencias del escrutinio

1. La acumulacion de incidencias que puedan producirse en la interpretacion de un boleto en el desarrollo del
escrutinio, se resolvera por el siguiente procedimiento:

a) En primer lugar se resolveran las incidencias relativas a la retirada de alguno o algunos de los
caballos pronosticados, incluido el supuesto de que alguno de ellos no llegue a estar a las
ordenes del Juez de Salida o deje de estarlo antes de darse ésta. Se aplicaran, a estos efectos,
las normas previstas en el articulo 88 con relacién a los prondsticos de reserva.

b) A continuacion se contrastara el boleto resultante de la adaptacion a que se refiere el anterior
apartado con la cantidad realmente abonada, procediéndose con arreglo a lo previsto en el
articulo 72.

c) Finalmente, para establecer el dividendo, se tendra en cuenta si existe una sola o varias
combinaciones acertadas. En el primer supuesto se aplicara la «mecanica de dividendo
unificado», y en el segundo la «mecadnica de los dividendos proporcionales», ambas
desarrolladas en el precedente articulo 49.

2. Siempre que de la puntual aplicacion de las normas que anteceden pueda obtenerse al menos una
combinacion posible, no procedera la devolucién del importe de la apuesta, por lo que la devoluciéon quedara
limitada al supuesto de que sea imposible la sustitucion de alguna o de todas las apuestas inicialmente
establecidas.

Seccion 2
Apuesta triple gemela
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Articulo 91. Concepto

1. Se denomina apuesta triple gemela, a la apuesta combinada consistente en la designacién de agrupaciones
de dos caballos en tres apuestas gemelas reversibles, correspondientes cada una de ellas a carreras distintas
y vinculando el acierto a la correcta designacién de todas y cada una a las tres gemelas reversibles del
programa.

2. El programa oficial indicard con toda claridad, las carreras que en cada reunidn integren la apuesta triple
gemela.

Articulo 92. Formalizacién de la apuesta

1. Los boletos tendran las caracteristicas que determina el articulo 79. En los casos de la apuesta triple
gemela, cada uno de los cuerpos o partes del boleto estara integrado por tres columnas dobles. Cada columna
llevara impresa en su parte superior una letra («X», «Y», «Z»), en correspondencia con las que asigne el
programa oficial, para identificar la columna que corresponda a cada carrera.

2. La doble columna destinada a cada una de las pruebas que integran la apuesta, tiene por finalidad permitir
que cada una de ellas sea subdivida en dos mitades verticales, encabezadas por las denominaciones «19» y
«209» en las que se anotaran los nimeros correspondientes a los dos caballos seleccionados, siendo indiferente
el orden en que éstos se consignen, dada la condicion de reversible que reviste el prondstico.

3. Las dobles columnas contendran cada una varios cajetines para consignar tantos prondsticos como
cajetines contenga el boleto, siendo éste el nUmero maximo de combinaciones que en un solo boleto pueden
consignarse.

El boleto sera considerado nulo o no apto para este tipo de apuestas cuando se anote en el mismo un solo
pronostico en alguna columna doble. Si se quisiese apostar mas del limite arriba mencionado, es decir, que
suponga mas del nimero de cajetines que integran la doble columna del boleto, cada apostante podra utilizar
cuantos boletos necesite para desarrollar plenamente su prondstico.

4. La apuesta triple gemela no admitird la designacion de «prondstico de reserva», por lo que el boleto que
para ella se utilice carecera del correspondiente recuadro destinado a tal efecto.

5. La cantidad a abonar se establecerad con arreglo a lo que determina el articulo 81. Los errores que pueda
cometer el apostante, al no coincidir las combinaciones pronosticadas con la cantidad pagada, se solventaran
con arreglo a las normas que contiene el articulo 82 del presente Reglamento.

Articulo 93. Inexistencia de combinacién ganadora

1. Cuando en alguna reunién no se hubiera formalizado ninguna apuesta sobre la combinaciéon ganadora, el
«fondo repartible» de la apuesta triple gemela se dividird en dos partes iguales. Cada una de ellas pasara a
acrecer los nuevos fondos que se constituyan con las apuestas triples gemelas que se formalicen sobre las
carreras de la primera y de la segunda reunién que se celebren después de transcurrido el plazo de
presentacidon de boletos de posibles acertantes y se haya comprobado que no existe ninguno que reldna esta
condicidn.

2. En caso de repetirse la misma circunstancia en la reunién siguiente, porque en ella tampoco aparezca
ninguna apuesta acertada, la acumulacién de fondos se ajustara a las siguientes normas:

a) Si la reunidon subsiguiente, o tercera a contar desde que comenzd a constituirse el fondo
acumulado, hubiera de celebrarse antes de que termine el plazo de presentacion de boletos de
posibles acertantes de la segunda reunion, el «fondo repartible» se iniciara con la mitad del
procedente de la primera.

b) Si esta tercera reunion tuviera lugar transcurrido el plazo de presentaciéon de boletos de
posibles acertantes, se sumaran los dos remanentes para volver a dividir la suma en dos partes
iguales. Con ellas se procedera de manera analoga en las siguientes reuniones.

c) Por consiguiente, en el supuesto desarrollado en el anterior apartado, el fondo a dividir en
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dos partes iguales estara constituido por la mitad del fondo acumulable que proceda de la
primera reunién y la totalidad del que proceda de la segunda.

d) La mecanica sera valida para un mayor nimero de acumulaciones que se originen por la
coincidencia de mayor nimero de reuniones sin acertante alguno de esta apuesta en ninguna de
ellas.

3. Excepcionalmente, si quedara algin fondo acumulable después de la Ultima reunion de cualquier
temporada o se originara precisamente en ella, las acumulaciones que correspondan pasaran a acrecer el o los
nuevos fondos que se constituyen con las primeras apuestas triples gemelas que se formalicen sobre las
carreras de los dos primeros dias de cualquier temporada que organice la misma Sociedad, aunque sea en
otro hipédromo.

Articulo 94. Incidencias del escrutinio

La acumulaciéon de incidencias que puedan producirse en la interpretacién de un boleto de apuesta triple
gemela, a efectos de escrutinio, se resolvera con las mismas normas que, referidas a la apuesta quintuple
establece el articulo 90, salvo en lo que se refiera a caballos retirados para los que sera de aplicacién lo
previsto en el articulo 51.3.

Seccién 3
Apuesta triple

Articulo 95. Concepto y régimen juridico

1. Se denomina apuesta triple a aquella combinada consistente en la designacidon de tres caballos distintos
correspondientes a otras tantas carreras, consistiendo el acierto en la designacién del respectivo ganador de
cada una de ellas.

2. A la apuesta triple le son de aplicacion, no sélo los preceptos comunes a los diferentes tipos de las apuestas
combinadas, sino de manera especial los de la Seccidon Primera del presente Capitulo relativos a la apuesta
quintuple, a excepcién de las columnas del boleto que, en este caso, seran solamente tres.

3. La cantidad a abonar se establecera con arreglo a lo que determina el articulo 81, y los errores que pueda
cometer el apostante, no coincidir las combinaciones pronosticadas con la cantidad pagada, se solventaran
con arreglo a las normas que contiene el articulo 82.

4. Por excepcidn, no sera de aplicacién a la apuesta triple cuanto se relaciona con la apuesta quintuple
reducida.

Seccion 4
Apuesta quintuple especial

Articulo 96. Concepto, modalidades y régimen juridico

1. Se denomina apuesta quintuple especial a la apuesta combinada consistente en la designacion de seis
caballos distintos, normalmente correspondientes a seis carreras de la misma reunién, consistiendo el acierto
en la designacion del respectivo caballo ganador en cada una de ellas.

No obstante, en aquellos casos en que la Sociedad Organizadora lo estime conveniente, esta apuesta podra
consistir en la designacion de los ganadores de cinco carreras y el segundo de otra de ellas, o lo que es lo
mismo, ademas de los ganadores de cuatro carreras, la gemela no reversible de la otra.

Se entiende, a todos los efectos, como gemela no reversible de una carrera, la formada por los dos primeros
clasificados en el propio orden que se establezca como resultado definitivo de la carrera.

2. El programa oficial de carreras sefialard con toda claridad y antelacidon aquellas que integren la quintuple
especial, y aquella en la que el prondstico y el acierto se vincule a los primeros clasificados de la misma.

3. El boleto estara integrado por seis columnas que llevaran impresos nimeros correlativos a partir del uno, y
en su parte superior las letras A, B, C, D, E y F, en correspondencia con las que designe el programa oficial, a
los efectos de identificacion de las columnas que correspondan a cada carrera.
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4. Para la carrera que integre la gemela no reversible que haya de ser acertada, se asignaran dos columnas
encabezadas por dos letras consecutivas de las especificadas en el nimero anterior. Con ello se facilitara al
apostante la repeticion del prondstico sobre un mismo caballo en la columna correspondiente a ganador y en
la columna correspondiente a colocado. El nUmero de gemelas que puede designarse sera el resultado de
multiplicar el nimero de sefiales o marcas que se hayan hecho en la primera columna por el nimero de
sefales o marcas que se hayan hecho en la segunda, descontando el producto de tantas combinaciones como
numero de caballos estén repetidos en una y otra. La cantidad a pagar por el boleto serad el resultado de
multiplicar este dato por los prondsticos consignados en cada una de las otras cuatro columnas
correspondientes a las carreras en que s6lo haya que designar el ganador. La operacidén sera innecesaria
cuando se utilicen tantos boletos como caballos se designen en las primeras de las columnas a que afecte la
gemela no reversible, o tantos boletos como caballos se designen en la segunda columna de la misma gemela.
Con ello se evita una apuesta imposible, que supondria pronosticar que un mismo caballo va a ser, al mismo
tiempo, primero y segundo. En este caso, la apuesta gemela contribuird a la formacién del importe total con
un solo factor: el correspondiente a la columna que contenga varias designaciones.

5. Cuando, por error, se hubiera formalizado una apuesta en la que se hubiese designado un solo caballo en la
columna correspondiente al ganador y sélo otro caballo en la columna correspondiente al colocado, y éste
fuera el mismo, se considerara al caballo designado en la columna correspondiente al colocado como retirado,
pasandose a la aplicacion de lo preceptuado en el articulo 100.

6. En el supuesto de que el nimero de participantes en una carrera fuese superior al mayor de los nimeros
contenidos en el impreso de la apuesta, seran excluidos los caballos con nimeros superiores, considerandose
como fuera de apuesta cualquiera que fuera su clasificacién final en la carrera.

7. En el supuesto de que entraran en los dos primeros lugares dos caballos de una misma cuadra o de un
mismo propietario, seran considerados como uno solo, computandose ambos como ganadores. Los restantes
caballos participantes de la misma cuadra, si los hubiere, no gozaran de esta equiparacién, cualquiera que sea
el lugar en que se clasifiquen. En el caso de que estos caballos formen la gemela no reversible de esta
apuesta, se consideraran ambas gemelas como ganadoras, con el mismo dividendo.

Articulo 97. Caracteristicas del boleto

Seran de aplicacidon a los boletos utilizados para la apuesta quintuple especial las especificaciones contenidas
en el articulo 88 del presente Reglamento.

Articulo 98. Reparto de dividendos

1. El total jugado cada dia, una vez deducidos los porcentajes correspondientes y las cantidades a reembolsar,
si las hubiere, se dividird en dos partes, adjudicandose el 50% a los acertantes de cinco prondsticos de los
seis que integran la apuesta, y el otro 50% restante a los acertantes sin prondsticos. A estas cantidades a
repartir se sumaran los fondos pendientes de abono de reuniones anteriores que pudieran existir para cada
clase de acertantes.

2. Por excepcidn, en el caso de que hubiera algun boleto acertante de los seis prondsticos sin existir ninguno
de cinco, la totalidad del fondo se distribuira entre los boletos acertantes de seis. Este caso sélo podra darse si
existe una apuesta de una sola unidad.

Articulo 99. Inexistencia de combinacién ganadora

Cuando no se hubiese formalizado ninguna apuesta sobre la combinaciéon ganadora con seis prondsticos, se
aplicara lo establecido en el articulo 89.1 del presente Reglamento. Asimismo, seran de aplicacion al régimen
de la apuesta quintuple especial los criterios establecidos en el articulo 90 en cuanto a la interpretacion de las
incidencias que se pudieran producir.

Articulo 100. Acumulacién de fondos no repartidos

Cuando en alguna reunién no se hubiese formalizado ninguna apuesta con las combinaciones ganadoras, tanto
de cinco como de seis prondsticos, los fondos asignados a éstas engrosaran, respectivamente, los que
correspondan a las combinaciones ganadoras de cinco o de seis prondsticos de la apuesta quintuple especial
que se formalice el primer dia de carreras que se celebre después de terminado el plazo de presentacién de
boletos de posibles acertantes, una vez comprobado que no existe ninguno que retina esta condicion.
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TITULO III
POTESTAD SANCIONADORA

CAPITULO I
REGIMEN SANCIONADOR

Articulo 101. Infracciones

Son infracciones administrativas en materia de juego y apuestas las acciones u omisiones tipificadas como
tales en la Ley 6/1999, de 26 de marzo, de los Juegos y Apuestas.

Articulo 102. Sanciones

1. Las infracciones seran sancionadas con multas en las siguientes cuantias:

a) Las muy graves, desde 60.101 euros hasta 300.506 euros.
b) Las graves, desde 601 euros hasta 60.100 euros.

c) Las leves, hasta 600 euros.
2. El Gobierno de Canarias podra revisar anualmente la cuantia de las multas para adaptarlas a la coyuntura
economica.

3. La cuantia de la multa dentro de cada categoria se graduara segun la malicia del infractor, el importe del
beneficio ilicito, los perjuicios ocasionados, asi como el caracter continuado de la infraccion cometida.

En ningulin caso, la cuantia de la misma puede ser inferior al quintuple de las cantidades defraudadas.

4. Las sanciones, que en todos los casos deberan ser proporcionales a la infraccidn, llevaran implicita la
devolucién de los beneficios ilicitamente obtenidos a la Administracion o a los perjudicados que sean
identificados.

5. En los casos de comision de infracciones muy graves podra imponerse, ademas, con caracter adicional a la
sancion pecuniaria correspondiente, en razén de la naturaleza, reincidencia e importancia cuantitativa y
cualitativa de la infraccién cometida, cualquiera de las siguientes:

a) Suspensidon por un periodo de hasta un afio o revocacion definitiva de la autorizacion de
juego o apuesta.

b) Clausura por un periodo de hasta un afio o definitiva del establecimiento donde tiene lugar la
gestidn o explotacién del juego o apuesta.

c) El decomiso y, cuando la sancién sea firme, el desguace de los materiales con que se haya
cometido la infraccién.

Articulo 103. Prescripcion

1. Las infracciones leves prescribiran a los seis meses, las graves a los dos afios y las muy graves a los tres
afos.

2. Las sanciones impuestas por faltas leves prescribiran al afio, las impuestas por faltas graves a los dos afios
y las impuestas por faltas muy graves a los tres afios.

3. El plazo de prescripcidn de las infracciones comenzara a contar desde el dia en que se hubiesen cometido.

Interrumpira la prescripcién la iniciacion, con conocimiento o notificacion por cualquiera de los medios
previstos en la legislacion de procedimiento administrativo comudn, del procedimiento sancionador, volviendo a
transcurrir de nuevo el plazo de prescripcion desde que el expediente sancionador estuviese paralizado por
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mas de un mes por causa no imputable al presunto responsable.

4. El plazo de prescripcién de las sanciones comenzara a contarse desde el dia siguiente a aquel en que
adquiera firmeza la resolucién por la que se impone la sancién.

Interrumpira la prescripcién la iniciacion, con conocimiento o notificacion por cualquiera de los medios
previstos en la legislacion de procedimiento administrativo comun, del procedimiento de ejecucidn, volviendo
a transcurrir el plazo si aquél estuviese paralizado durante mas de un mes por causa no imputable al infractor.

Articulo 104. Medidas cautelares

1. En los supuestos de presuntas infracciones graves o muy graves el érgano competente podré ordenar con
caracter cautelar el precinto y depodsito del material afectado o prohibir la practica del juego en los locales
donde, en su caso, se haya cometido la infraccion a resultas de la resolucién que, en definitiva, sea dictada.

2. En los casos de presuntas infracciones muy graves, los funcionarios adscritos al Servicio de Inspeccion del
Juego, al levantar acta por dichas infracciones, podran adoptar las medidas cautelares necesarias, tales como
decomisar o precintar el material de juego objeto de infraccidn, asi como proceder a la clausura provisional del
establecimiento en el que, de forma ilicita, se practique el juego o apuesta, para impedir que ésta se siga
cometiendo en perjuicio de los intereses publicos y descrédito de la norma sancionadora. La notificacion al
interesado de la adopcién de dichas medidas se entendera realizada a través de la propia acta, en la que se
haran constar los recursos pertinentes. En estos casos, y en el supuesto del apartado anterior, el érgano
competente para resolver el expediente debera confirmar o levantar las medidas cautelares adoptadas en el
plazo maximo de quince dias, quedando sin efecto aquéllas si, vencido dicho plazo, no se hubieren ratificado.

En todo caso, dichas medidas quedaran sin efecto si no se inicia el procedimiento en dicho plazo o cuando el
acuerdo de iniciaciéon no contenga un pronunciamiento expreso acerca de las mismas.

3. El material decomisado sera almacenado en el lugar que se determine por la Direccion General competente
en materia de juego y apuestas hasta que concluya el expediente y sea firme la resolucién del mismo, en la
que se acordara su destino, salvo que expresamente se acuerde otra cosa.

4. El material precintado podra quedar depositado en el lugar en que estuviera instalado respondiendo
solidariamente el titular del establecimiento y la empresa organizadora de las apuestas, tanto del
quebrantamiento de los precintos como de la custodia de aquéllos.

Articulo 105. Personas responsables

1. Son responsables de las infracciones al presente Reglamento las personas fisicas o juridicas que las
cometan, aun a titulo de simple negligencia.

2. De las infracciones cometidas en materia de juego y apuestas por directivos y empleados en general de
establecimientos de juego, responderan solidariamente, asimismo, las personas o entidades para quienes
aquéllas presten sus servicios.

3. No obstante las infracciones por incumplimiento de los requisitos que debe reunir el material de apuestas
seran imputables al titular del negocio desarrollado en el establecimiento donde se encuentren instalados y al
titular de aquélla, sin perjuicio de la responsabilidad que por estos hechos pueda corresponder al fabricante o
importador, conforme a lo previsto en la Ley reguladora del Juego y las Apuestas.

4. Las infracciones derivadas de las condiciones y requisitos de los hipédromos y locales de apuestas ubicados
en ellos seran imputables al titular del negocio en ellos desarrollado.

5. Se presumira titular del material objeto de la infraccidn, quien aparezca como tal en los documentos
reglamentarios, en defecto de documentacién se presumira titular de los elementos de apuestas el del negocio
que se desarrolle en el establecimiento donde se encuentren instalados.

Articulo 106. Organos competentes

1. La competencia para la iniciacidn e instruccién de los procedimientos sancionadores se entiende atribuida al
organo que tenga encomendada la gestion en materia de casinos, juegos y apuestas.

2. La imposicion de sanciones correspondera:
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a) Al 6rgano que la tenga atribuida en el correspondiente reglamento organico de la Consejeria
competente en materia de juegos y apuestas por las infracciones leves y graves.

b) Al titular del departamento competente en materia de juegos y apuestas, por las infracciones
muy graves hasta el limite de 150.253 euros de multa.

c) Al Gobierno de Canarias, a propuesta del titular del departamento competente en materia de
juegos y apuestas, por las multas de cuantia superior a 150.253 euros.

3. Las sanciones adicionales o accesorias no pecuniarias podran imponerse por el érgano competente para la
imposicion de la sancién pecuniaria, conforme a lo dispuesto en el apartado anterior.

Articulo 107. Vigilancia y control

1. La inspeccidn y vigilancia de lo regulado en el presente Reglamento corresponde a la Inspeccidon del Juego y
Apuestas de la Comunidad Auténoma de Canarias, y demas agentes de la autoridad en el ejercicio de sus
funciones, la cual se realizard con sometimiento a la Ley y al Reglamento del Servicio de Inspeccion del Juego.

2. Los funcionarios de la Comunidad Auténoma de Canarias integrados en el Servicio de Inspeccion del Juego,
tendran la consideracién de agentes de la autoridad y gozaran como tales de la proteccidn que les dispensa la
legislacion vigente.

3. La actuacién de la Inspeccion se desarrollara especialmente mediante visita a los establecimientos, locales
o lugares donde se practiquen juegos y apuestas, a las empresas explotadoras y a los fabricantes de material
de juego, pudiendo efectuarse la misma en todo momento. Los inspectores estan facultados tanto para
examinar locales, documentos, maquinas y/o aparatos, y todo lo que pueda servir de informacion para el
cumplimiento de su tarea, como para requerir de las empresas y de las personas a que hace referencia el
Reglamento, la aportacion de datos, documentos o cualquier otro instrumento.

4. Las personas fisicas o juridicas titulares de autorizaciones o establecimientos de que se trate, sus
representantes legales y, en definitiva, el personal que se encuentre al frente de las actividades en el
momento de la inspeccidn, no impediran, obstaculizaran, ni en general obstruirdn la actividad inspectora,
viniendo obligadas a facilitar a los inspectores el acceso a los locales y a las dependencias anejas propias de la
actividad y a proporcionar a los mismos los libros y documentos que les sean solicitados.

5. Se considerara obstruccién a la funcidn inspectora, entre otras:

- Negar la entrada a los inspectores o su permanencia en el local, dependencia o lugar donde se
encuentren personas o se halle instalado o depositado material de apuestas al que hace
referencia el presente Reglamento.

- Impedir la entrada o permanencia en cualquier lugar donde se desarrollen algunas de las
actividades cuya vigilancia tiene encomendada la Inspeccion.

- Ofrecer resistencia al examen de instrumentos o elementos de apuestas, libros o documentos
precisos para la accion inspectora.

Articulo 108. Libro de Inspeccién de Hipédromos y Apuestas

1. Todos los hipddromos tendran obligatoriamente un «Libro de Inspeccién de Hipédromos y Apuestas» que
sera diligenciado por la Direccién General competente en materia de juegos y apuestas en el momento de su
autorizacién y que estard en todo momento a disposicion de los funcionarios adscritos al Servicio de
Inspeccién del Juego.

2. El Libro de Inspeccion de Hipédromos y Apuestas debera contener los datos de caracter general que se
detallan en el modelo que se incorpora como anexo I del presente Reglamento.

3. La carencia, uso indebido o manipulacidn dara lugar a sanciéon administrativa.
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Articulo 109. Libro de Reclamaciones del Juego

1. Todos los hipddromos, tanto en sus dependencias como en los locales de apuestas, tendrén a disposicidén
de los clientes «Libros de Reclamaciones del Juego», que seran diligenciados por la Direccion General
competente en materia de juegos y apuestas en el momento de su autorizacion.

Los Libros de Reclamaciones del Juego estaran integrados por un juego unitario de impresos, conforme al
modelo normalizado que se inserta como anexo II del presente Reglamento, compuesto por un folio original
de color blanco, una copia color amarillo y otra color verde.

2. El titular del establecimiento serd el responsable de la existencia en el mismo del Libro de Reclamaciones
del Juego.

3. La existencia del Libro de Reclamaciones del Juego se anunciara en lugar visible y de facil lectura para los
clientes.

Para formular su reclamacién el usuario podra en cualquier momento interesar del titular o encargado del local
0, en su defecto, de cualquiera de los empleados del mismo, la entrega de una hoja de reclamaciones.

El reclamante debera rellenar el impreso con claridad exponiendo los hechos motivo de queja, con expresion
de la fecha en que ésta se formula y remitira el original a la Direccion General competente en materia de
juegos y apuestas, conservando la copia verde en su poder y entregando la copia amarilla al titular o
responsable del establecimiento.

Al original de la hoja, el reclamante unira cuantas pruebas o documentos sirvan para el mejor enjuiciamiento
de los hechos.

4. La carencia, uso indebido o manipulacion dara lugar a sancién administrativa.

CAPITULO II
PROCEDIMIENTO SANCIONADOR

Articulo 110. Ambito de aplicaciéon

Las sanciones a las infracciones al presente Reglamento se impondran en virtud del procedimiento
sancionador regulado en este capitulo.

Articulo 111. Iniciacién del procedimiento sancionador

El procedimiento sancionador se iniciara por resolucion del érgano competente, por propia iniciativa o como
consecuencia de:

a) Acta levantada por los funcionarios adscritos al Servicio de Inspeccion del Juego en el
ejercicio de sus funciones.

b) Orden superior.
c) Peticién razonada de otros 6rganos administrativos.

d) Denuncia, que ponga en conocimiento del 6rgano competente la existencia de un hecho que
pudiera ser constitutivo de infraccion en esta materia.

Articulo 112, Actuaciones previas

Con anterioridad a la iniciacion del procedimiento, podrén practicarse actuaciones previas con objeto de
esclarecer los hechos y sus responsables, con el fin de determinar si concurren las circunstancias para el inicio
del procedimiento o el archivo de las actuaciones.

Articulo 113. Forma de iniciacién

1. El procedimiento sancionador se iniciara por resolucidon del érgano competente, en la que se hara constar:
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- Identificacion del presunto responsable.

- Hechos que motivan la incoacién del procedimiento, su posible calificacién y sanciones que
pudieran corresponderle.

- Identidad del Instructor y, en su caso, del Secretario, con expresa indicacién del régimen de
recusacion de los mismos.

- Normas que atribuyan la competencia e identificacion del 6rgano para iniciar y resolver el
procedimiento.

- Medidas cautelares que, en su caso, se hayan acordado por el érgano competente para iniciar
el procedimiento sancionador, sin perjuicio de las que se puedan adoptar durante el mismo.

2. La resolucion de iniciacion se comunicara al instructor, con traslado de cuantas actuaciones existan al
respecto.

3. Igualmente, dicha resolucion sera notificada al interesado concediéndole un plazo de quince dias habiles
para que formule las alegaciones y solicite en su caso el recibimiento a prueba, articulando los medios
admitidos en derecho de que intente valerse.

Articulo 114. Instruccién

1. Practica de pruebas.

a) Recibidas las alegaciones o transcurrido el plazo establecido para ello, el instructor acordara
de oficio o a instancia de parte la apertura de un periodo de prueba cuando exista
disconformidad en los hechos o éstos fueran relevantes para la resolucién del procedimiento por
un plazo no superior a treinta dias ni inferior a diez dias.

b) En el acuerdo que se notificara a los interesados se podra rechazar de forma motivada la
practica de aquellas pruebas que, en su caso, hubiesen propuesto aquéllos cuando sean
manifiestamente improcedentes o innecesarias, al no alterar la resolucion final a favor del
presunto responsable.

c) La practica de la prueba que el 6rgano instructor estime pertinente se realizara de
conformidad con lo establecido en la Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y
del Procedimiento Administrativo Comun.

2. Propuesta de Resolucién.

Presentadas o no alegaciones en plazo, o concluida, en su caso, la fase probatoria, el érgano instructor del
procedimiento formulara propuesta de resolucion en la que se fijaran de forma motivada los hechos,
especificdndose los que se consideren probados y su exacta calificacion juridica, se determinara la infraccion
que, en su caso, aquéllos constituyan y la persona o personas que resulten responsables, especificandose la
sancién que propone que se imponga y las medidas cautelares que se hubiesen adoptado, en su caso, por el
o6rgano competente para iniciar el procedimiento o por el instructor del mismo; o bien se propondra la
declaraciéon de no existencia de infraccion o responsabilidad.

3. Audiencia.

La propuesta de resolucidn se notificard a los interesados y se les concedera un plazo de quince dias para
formular alegaciones y presentar los documentos e informaciones que estimen pertinentes ante el instructor
del procedimiento.
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La propuesta de resolucion se cursara inmediatamente al 6rgano competente para resolver el procedimiento,
junto con todos los documentos, alegaciones e informaciones que obren en el mismo.

Articulo 115. Resolucién

1. El érgano competente dictara resolucion que sera motivada y decidird todas las cuestiones planteadas por
los interesados y aquellas otras derivadas del procedimiento.

2. En la resolucion no se podran aceptar hechos distintos de los determinados en la fase de instruccidon del
procedimiento. No obstante, cuando el drgano competente para resolver considere que la infraccidn reviste
mayor gravedad que la determinada en la propuesta de resolucion, se notificara al inculpado para que aporte
cuantas alegaciones estime convenientes, concediéndole un plazo de quince dias.

3. La resolucién del procedimiento sancionador, ademas de contener los elementos previstos en la Ley de
Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun, incluird la
valoracion de las pruebas practicadas, y especialmente de aquellas que constituyan los fundamentos basicos
de la decision, fijara los hechos, la persona o personas responsables, la infraccién o infracciones cometidas,
las circunstancias modificativas de la responsabilidad, en su caso, concurrentes y la sancidon o sanciones que
se imponen, o bien la declaracién de no existencia de infraccidn o responsabilidad. Asimismo ha de expresar
los recursos que contra la misma procedan, el drgano administrativo o judicial ante el que hubieran de
presentarse y el plazo para interponerlos.

4. La resolucién se notificaréd a los interesados. Si el procedimiento se hubiese iniciado como consecuencia de
orden superior o peticidon razonada, la resolucion se comunicara al érgano administrativo autor de aquélla.

5. El plazo maximo para resolver el procedimiento sancionador y notificar la resolucién sera de seis meses.

6. Se entendera caducado el procedimiento y se procedera al archivo de las actuaciones, transcurrido el plazo
sefialado en el apartado anterior, excepto en los casos en que el procedimiento se hubiera paralizado por
causa imputable al interesado en los que se interrumpira el cdmputo del plazo para resolver el procedimiento
y notificar la resolucidn.

Articulo 116. Efectos de la resolucién

1. La resolucién que no ponga fin a la via administrativa podra ser recurrida en alzada. Contra la resolucidn
que ponga fin a la via administrativa, podra interponerse el recurso potestativo de reposicion previo al
contencioso-administrativo.

2. La resolucién que no ponga fin a la via administrativa no sera ejecutiva en tanto no haya recaido resolucion
del recurso de alzada que, en su caso, se haya interpuesto, o haya transcurrido el plazo para su interposicion
sin que éste se haya deducido.

3. Cuando el infractor sancionado recurra la resoluciéon adoptada, la resolucion del recurso y del procedimiento
de revision de oficio que, en su caso, se interponga o substancie, no podra suponer la agravaciéon de su
situacion inicial.

4. En el supuesto contemplado en el apartado 2, en la resolucion se podran adoptar las disposiciones
cautelares precisas para garantizar su eficacia en tanto no sean ejecutivas.

Las mencionadas disposiciones podran consistir en el mantenimiento de las medidas cautelares que, en su
caso, se hubiesen adoptado en el procedimiento sancionador.

En todo caso, las disposiciones cautelares estaran sujetas a las limitaciones establecidas en la Ley reguladora
del Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun.

5. Si en la resolucién dictada, de conformidad con lo establecido en este Capitulo, se impusiese sancion
pecuniaria, ésta deberd hacerse efectiva en un plazo maximo de 15 dias siguientes a la firmeza en via
administrativa de la resolucion.

Finalizado dicho plazo sin que se hubiese efectuado el pago de la deuda, o sin que ésta hubiera sido
suspendida en la forma indicada en el apartado 4 del presente articulo, el titular de la Direccién General
competente en materia de juegos y apuestas remitird al érgano interventor competente relacion de deudas
vencidas, procediéndose por éste a la expedicion de las oportunas certificaciones de descubierto, iniciando la
via de apremio y remitiéndolos a los érganos competentes para la recaudacidn en via ejecutiva, que se
desarrollard segun lo previsto en el Reglamento General de Recaudacion (LA LEY 1313/2005). Transcurrido el
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plazo sefialado en el articulo 62 de la Ley 58/2003, de 17 de diciembre, General Tributaria (LA LEY
1914/2003), sin haberse hecho el ingreso requerido, los Servicios de Tesoreria competentes dictaran
providencia ordenando el embargo de bienes y derechos en cantidad suficiente, procediéndose, en primer
lugar, y segun lo dispuesto en el articulo 74 del Reglamento General de Recaudacion, aprobado por Real
Decreto 939/2005, de 29 de julio, a ejecutar la fianza prevista en el articulo 14 del presente Reglamento.
Dicho acuerdo se comunicara al interesado al efecto de reconstituir el importe de la fianza hasta su cuantia
inicial en el plazo de ocho dias, con apercibimiento de que, si en el referido plazo no se hubiere llevado a cabo,
quedaran inmediatamente en suspenso las autorizaciones de la empresa. Transcurridos tres meses sin que la
reposicion se llevara a efecto se anulara automaticamente la autorizacion.

6. Cuando al obligado al pago de la sancidn no le fuera exigible constituir la fianza, transcurrido el plazo de 15
dias a que se hace mencién en el apartado anterior, sin haber hecho efectivo el importe de la sancion, el
Director General competente en materia de juegos y apuestas expedird la correspondiente certificacién de
descubierto a los efectos de su cobro por via de apremio.

7. En los supuestos de suspension de la ejecucion, el plazo de 15 dias para hacer efectivo el pago comenzara
a contar desde el dia en que se hubiere notificado la resolucién del recurso por el drgano que la dicté.

ANEXO I
Libro de Inspecciéon de Hipédromos y Apuestas

Mostrar/Ocultar imagen

DATOS DEL ESTABLECIMIENTO:
Denominacion:
Fecha de antorizacion:
Namero de Inscripeion en el Registro del Juego:
Domicilio:
Cadign Postal:
Municipio:
_Provincia:

DILIGENCLA:

Para hacer constar gque ¢l presente gqueda habilitado como Libro de Inspeccion de Hipadromos
vy Apuestas, de acuerdo con ¢l Reglamento de Hipddromos v Apuesias Hipicas de la
Comunidad Autonoma de Canarias, ¢l cual consta de 100 folios Otiles numerados v sellados
con el de esta Consejeria de

En ] de de 20,

EL/LA JEFE/A DEL SERVICIO DE

Fduo.
Inspeccion efectuada el dia de de 20 . a las horas por ¢l /la
del Juegn de la Consejeria de  Presidencia, Justicia v Securidad,
D/ en la que se detectan las siguientes incidencias:
En a de de 20
ELLA DEL JUEGO
Fdo
ANEXO II
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Mostrar/Ocultar imagen

Libro de Reclamaciones del Juego

DATOS DEL ESTABLECIMIENTO:

Domicilio:

Municipio:
Provincia:

Denominacion:
Fecha de antorizaciin:
Nimero de Inseripeian en el Registro del Juego:

Codigo Postal:

DLIGENCIA:

Para hacer constar que el presonte queda habilitade como Libro de Reclamaciones del Juego,
de acuerdo con el Replamento de Hipodromos v Apuestas Hipicas de la Comunidad Autonoma
de Cananas, ¢l cual consta de 100 folios dtiles numerados y sellados con el de esta Consejeria

de

LEn a de de 20,
EL/LA JEFE/A DEL SERVICIO DE

Fdo.

D con DM con  domicilio
en Municipio Provin
cla n”, de welétone _L"-nmil

MAMIFIESTO:

En a de de 20,

ELALA reclamante

Fdo.

El/La encargadoda del establecimicnto

Fdo
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