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&).LA LEY

grupo Wolters Kluwer

Decreto 162/2001, de 30 de julio, por el que se aprueba el Reglamento de Maquinas
Recreativas y de Azar de la Comunidad Autonoma de Canarias
BOIC 22 Agosto
LA LEY 10108/2001

EXPOSICION DE MOTIVOS

Mediante el Decreto 93/1988, de 31 de mayo, se aprobd el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar de
la Comunidad Auténoma de Canarias, en desarrollo de la Ley 6/1985, de 30 de diciembre, reguladora de los
Juegos y Apuestas en Canarias (LA LEY 3293/1985).

Dicha Ley que contemplaba determinadas previsiones ampliamente desbordadas por el tiempo transcurrido
desde su aprobacién y la evolucién experimentada en las reglas de funcionamiento del sector, dio lugar a
problemas de aplicacion. Esta situacion hizo preciso que el Gobierno de Canarias acometiera la redaccion de
un nuevo texto legal que abordara la nueva realidad que contempla el sector del juego y las apuestas en la
Comunidad Autéonoma de Canarias, materializandose en la aprobacion de la Ley 6/1999, de 26 de marzo, de
los Juegos y Apuestas (LA LEY 1733/1999).

En virtud de la Disposicion Final Primera de la referida Ley, y en aras de desarrollar la misma, en el aspecto de
las maquinas recreativas y de azar, se aborda la aprobacién del presente Reglamento, incorporando las
nuevas previsiones legislativas asi como la adaptacién de los distintos procedimientos que necesariamente han
de regularse con la aprobacién de las disposiciones reglamentarias adecuadas.

En el Titulo I del Reglamento se aborda las caracteristicas y requisitos técnicos de las maquinas asi como la
homologacion de material de juego y Registro de Modelos.

El régimen de explotacién, regulado en el Titulo II, incorpora innovaciones como el incremento de la cuantia
de las fianzas para el ejercicio de la actividad, el de tiempo de permanencia minimo de las maquinas
recreativas en los locales autorizados y la instalacion de maquinas recreativas por una Unica empresa
operadora en establecimientos habilitados al efecto.

El Titulo III que regula el régimen de instalacion, introduce la necesidad de autorizacién administrativa a
bares, cafeterias y restaurantes para instalar maquinas recreativas.

En el Titulo VII, dedicado a la planificacién, destaca la disminucidn del nimero de maquinas recreativas tipo
«B» y el incremento del nimero de salones recreativos tipo «B» y mixtos, respecto a la planificacion anterior.
Asimismo, se introduce una «zona de influencia» entre locales de juego de estas caracteristicas.

En su virtud, se aborda la aprobacién de este Reglamento, cumplimentado el tramite de remision de
informacién en materia de reglamentaciones técnicas y reglamentos a la Unidn Europea, previo dictamen
favorable de la Comision del Juego y las Apuestas, de conformidad con el Dictamen del Consejo Consultivo de
Canarias, a propuesta del Consejero de Presidencia e Innovacion Tecnoldgica y previa deliberacion del
Gobierno, en su reunion del dia 30 de julio,

DISPONGO:

Articulo Unico.

Aprobar el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar de la Comunidad Auténoma de Canarias que figura
como anexo al presente Decreto.

DISPOSICIONES TRANSITORIAS

Primera. Fianzas

Las empresas inscritas en el Registro de Juego de la Comunidad Autonoma de Canarias deberan constituir
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nuevas fianzas en las cuantias previstas en el articulo 26 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar,
dentro del plazo de un afo a partir de su entrada en vigor. La no constitucién de estas fianzas dara lugar al
inicio de expediente de cancelacion de la inscripcion, con audiencia de los interesados, con suspension de la
inscripcion, mientras se tramita el mencionado expediente.

Segunda. Una empresa operadora por establecimiento de instalacion

Los establecimientos de restauracion donde se encuentren instaladas dos maquinas recreativas por empresas
operadoras diferentes, podran continuar en su explotacién hasta tanto alguna de ellas cause baja en su
instalacion por las causas previstas en el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar.

Tercera. Vigencia del Boletin de Instalacion

La vigencia de los Boletines de Instalacion que, a la entrada en vigor del presente Decreto, se encuentren
validamente concedidos se prorrogara automaticamente por un periodo de cinco afos, desde la fecha de
vencimiento de los mismos, salvo que las maquinas causen baja en su instalacién por las causas previstas en
el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar.

Cuarta. Vigencia de Ila autorizaciéon de apertura y funcionamiento de salones recreativos

Las autorizaciones de apertura y funcionamiento de salones recreativos que, a la entrada en vigor del
presente Decreto, se encuentren vigentes, les serd de aplicacién el plazo de diez afios de vigencia, desde la
fecha de su renovacion.

Quinta. Distancia entre salones recreativos

La zona de influencia en la que no podran estar ubicados salones recreativos por la previa existencia de otro
local de juego de estas caracteristicas, no sera aplicable a los previamente establecidos y a los que, en el
momento de la entrada en vigor del presente Decreto, se encuentren pendientes de obtener la autorizacion de
instalacion, apertura y funcionamiento.

Sexta. Autorizaciéon a bares, cafeterias y restaurantes para instalar maquinas recreativas

Los titulares de bares, cafeterias y restaurantes en los que en la actualidad se encuentren en explotacion
maquinas recreativas, deberan solicitar la autorizacién prevista en el articulo 45 del Reglamento de Maquinas
Recreativas y de Azar, en el plazo de doce meses a partir de la publicacién del presente Decreto, pudiéndose
durante este periodo, continuar con la explotacion de maquinas recreativas en dichos locales, ya que
transcurrido el plazo antedicho los locales de referencia no se consideraran aptos para la explotacién de
maquinas recreativas.

Si las necesidades del mercado lo aconsejasen, el plazo antedicho podrd ampliarse por Orden del Consejero
competente en materia de juegos y apuestas.

DISPOSICIONES DEROGATORIAS

Primera.

Queda derogado el Decreto 93/1988, de 31 de mayo, por el que se aprueba el Reglamento de Maquinas
Recreativas y de Azar.

Segunda.

Asimismo, quedan derogadas cuantas disposiciones de igual o inferior rango se opongan a lo dispuesto en el
presente Decreto y en el Reglamento aprobado por el mismo.

DISPOSICIONES FINALES

Primera.

Se autoriza al Consejero competente en materia de juegos y apuestas a dictar las disposiciones necesarias

para el cumplimiento y desarrollo de lo dispuesto en el presente Decreto y en el Reglamento aprobado por el
laleydigital.es
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mismo.

Segunda.

El presente Decreto entrara en vigor al dia siguiente de su publicacién en el Boletin Oficial de Canarias.
ANEXO

REGLAMENTO DE MAQUINAS RECREATIVAS Y DE AZAR DE LA COMUNIDAD AUTONOMA DE
CANARIAS

TiTuLO I
DISPOSICIONES GENERALES

CAPITULO I
OBJETO DEL REGLAMENTO

Articulo 1. Ambito y objeto

El presente Reglamento tiene por objeto la regulacidn, en el ambito de la Comunidad Auténoma de Canarias,
del juego desarrollado mediante maquinas recreativas y de azar, la regulaciéon de las mismas, de las
actividades relacionadas con éstas, como las de fabricacion, importacién, exportacion, comercializacion,
instalacion, explotacion y homologacién e inscripcion de los modelos, asi como de las empresas y
establecimientos dedicados a la realizacién de dichas actividades.

Articulo 2. Exclusiones

Las disposiciones del presente Reglamento no seran de aplicacién a:

a) Las maquinas expendedoras, entendiendo por tales las que se limitan a efectuar
mecanicamente transacciones o ventas de productos o servicios a cambio de la moneda o
monedas introducidas en ella, siempre que el valor del dinero depositado corresponda al valor
de mercado de los productos que entreguen y su mecanismo no se preste a admitir cualquier
tipo de apuestas, combinaciones aleatorias o juegos de azar.

b) Las maquinas tocadiscos, videodiscos o fotograficas, accionadas por monedas.

c) Las maquinas o aparatos de competencia pura o deporte entre uno o mas jugadores en las
que el juego se realiza sin la ayuda de componentes electrénicos o cuando éstos no tengan
influencia decisiva en el juego y se consideren de apoyo o como complemento no esencial del
juego, tales como futbolines, mesas de billar o tenis de mesa, dardos, boleras, juegos de
baloncesto, aunque su uso requiera la introducciéon de monedas.

d) Las maquinas o aparatos recreativos de uso infantil, accionadas por monedas que permiten
un entretenimiento al usuario.

CAPITULO II
DEFINICION, CARACTERISTICAS Y REQUISITOS DE LAS MAQUINAS

Articulo 3. Clasificacién de las maquinas

1. A efectos de su régimen juridico, las maquinas de juego se clasifican en:

- Tipo «A» o recreativas.
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- Tipo «B» o recreativas con premio.

- Tipo «C» o de azar.

2. La cuantia de la Tasa de Juego sera aquella que se determina para cada caso por la normativa fiscal
vigente.

Articulo 4. Maquinas de tipo «A» o recreativas

1. Son maquinas de tipo «A» o recreativas todas aquellas de mero pasatiempo o recreo que se limitan a
conceder al usuario un tiempo de uso o de juego a cambio del precio de la partida, sin que puedan conceder
ningun tipo de premio en metalico, en especie o en forma de puntos canjeables por objetos o dinero.

2. Se incluyen también en este grupo de maquinas de tipo «A» las que ofrezcan como Unico aliciente adicional
y por causa de la habilidad del jugador la posibilidad de continuar jugando por el mismo importe inicial en
forma de prolongacion de la propia partida o de otras adicionales, que en ningln caso podra ser canjeada por
dinero o especie.

3. Podran ser inscritos como modelos de maquinas de tipo «A» aquéllos en los que, modificando solamente los
mandos y el cristal de la pantalla, puedan introducirse nuevos juegos que cumplan los requisitos de los
apartados anteriores. En este caso bastara comunicar a la Direccién General competente en materia de juegos
y apuestas el nuevo juego introducido, con mencién del nimero de inscripcién y con indicacién abreviada del
nuevo juego, para su constancia en el Registro del Juego.

4. No se podran homologar ni inscribir en el Registro del Juego, las maquinas cuya utilizacién implique el uso
de imagenes o la realizacidon de actividades propias de locales no autorizados para menores o que de cualquier
manera puedan herir la sensibilidad o perjudicar la formacion de la infancia y de la juventud.

Quedan también prohibidas las maquinas recreativas que transmitan mensajes contrarios a los derechos
reconocidos en la Constitucién Espafnola (LA LEY 2500/1978), y en la Ley 1/1997, de 7 de febrero, de Atencion
Integral a los Menores (LA LEY 932/1997), y, en especial, los que contengan elementos racistas, sexistas,
pornograficos o que hagan apologia de la violencia

5. Se incluyen como maquinas de tipo «A» las denominadas de realidad virtual, simulaciéon y analogas,
siempre y cuando el usuario intervenga en el desarrollo de los juegos.

Articulo 5. Mdquinas de tipo «B» o recreativas con premio

1. Son maquinas de tipo «B» aquellas que, a cambio del precio de la partida, conceden al usuario un tiempo
de uso o de juego y, eventualmente, de acuerdo con el programa de juego, un premio en metalico.

2. Ademas se consideraran también como maquinas de tipo «B», las maquinas que por incluir algun elemento
de juego, apuesta, envite o azar incluya en este tipo la Consejeria competente en materia de juegos y
apuestas, siempre que no estén afectadas por alguna de las exclusiones contempladas en el articulo 2.

Articulo 6. Requisitos generales de las maquinas de tipo «B»

1. Para ser homologadas e inscritas en el Registro del Juego como maquinas de tipo «B», el modelo habra de
cumplir todos y cada uno de los requisitos establecidos en este articulo.

2. El precio maximo de la partida serd de 25 pesetas o de 20 céntimos de euro, sin perjuicio de lo que
establezca el articulo 7.c) al poderse realizar simultdneamente dos partidas.

3. El premio maximo que la maquina puede entregar sera de 400 veces el precio de la partida simple, y de
600 veces el precio de la partida en el supuesto de que disponga del dispositivo opcional para la realizacién de
dos partidas simultdneas. El programa de juego no podrd provocar ningun tipo de encadenamiento o
secuencia de premios cuyo resultado sea la obtencién de una cantidad de dinero superior al premio maximo
establecido.

4. Cada maquina estara programada y explotada de forma que devuelva, en todo ciclo de veinte mil partidas
consecutivas, un porcentaje de premios que nunca sera inferior al 75 por 100 del precio de las partidas
efectuadas. No obstante, en cada 5.000 partidas de una serie, el porcentaje de devolucion de premios no
podra ser inferior al 40 por 100 del precio de las partidas efectuadas.

http://laleydigital.laley.es/Content/DocumentoRelacionado.aspx?params=H4sIAAAA... 04/03/2010



Péagina 5 de 49

Se entiende por ciclo, el conjunto de partidas consecutivas que el programa de juego debe establecer para
pagar el porcentaje de devolucion en premios.

5. La duracion media de la partida no sera inferior a cinco segundos, sin que puedan realizarse mas de 120
partidas en diez minutos. A efectos de la duracidn, la realizacion de dos partidas simultaneas se contabilizaran
como si se tratase de una partida simple.

6. Los premios consistiran necesariamente en dinero de curso legal y nunca podran ser entregados en forma
de fichas, puntos o créditos a favor del jugador, salvo el caso de las maquinas a que hace referencia el articulo
5.2.

7. Las maquinas deberan disponer de un mecanismo de expulsion automatica de los premios al exterior, sin
necesidad de accién alguna por parte del jugador, pudiendo contar con el dispositivo opcional contemplado en
el articulo 7.f).

8. El contador de créditos de las maquinas no admitird una acumulacidn superior al equivalente del precio de
veinte partidas, pudiendo contar con el dispositivo opcional del articulo 7.e).

9. Para iniciar la partida se requerird que el jugador accione el pulsador o palanca de puesta en marcha.
Transcurridos cinco segundos sin hacerlo, la maquina debera funcionar automaticamente.

10. Tendran que disponer de un mecanismo de bloqueo que impida la introduccion del precio de la partida,
cuando el depdsito de reserva de pagos no disponga de dinero suficiente para efectuar, en su caso, el pago de
cualquiera de los premios programados.

11. En el tablero frontal deberan constar con claridad las reglas del juego, la descripcién de las combinaciones
ganadoras, el importe del premio correspondiente a cada una de ellas y el porcentaje minimo de devolucion
en premios.

Deberd constar, asimismo, en el tablero frontal y de una forma visible, la indicacion de prohibicion de
utilizacion a menores de dieciocho afios y que su uso puede inducir al juego y conducir a la ludopatia.

12. La memoria electrénica de la maquina que determina el juego deberd ser imposible de alterar o
manipular.

13. Las maquinas incorporaran una fuente de alimentacién de energia autbnoma que preserve la memoria en
caso de desconexion o interrupcion del fluido eléctrico y permita, en su caso, el reinicio del programa en el
mismo estado.

14. Las maquinas deberan incorporar los contadores y dispositivos de seguridad regulados en los articulos 13
y 14 del presente Reglamento.

15. Las maquinas no podran tener instalado ningun tipo de dispositivo sonoro que tenga como objetivo actuar
de reclamo o atraer la atencidén de los concurrentes mientras la maquina no se encuentre en uso por un
jugador.

16. El juego se podra desarrollar mediante la utilizacion de pantalla de television o soporte fisico analogo,
controlado por sefial de video o similar.

Articulo 7. Dispositivos opcionales

Las maquinas de tipo «B» que cumplan los requisitos enumerados en el articulo anterior, podran estar
dotadas, y siempre que se haga constar en su homologacion, de cualquiera de los dispositivos siguientes:

a) Los que permitan a voluntad del jugador arriesgar los premios, siempre que el programa de
juego garantice el porcentaje de devolucién establecido en el articulo 6.4 y que el premio
maximo no pueda superar 400 veces el precio de la partida en el caso de partidas simples, o
600 veces cuando se realicen dos partidas simultaneas.

b) Los que permitan la retencion total o parcial de la combinacion de una partida no ganadora
para otra posterior.

c) Los que permitan la realizacion simultdnea de dos partidas. En este supuesto el premio
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maximo a obtener sera de 600 veces el precio de la partida simple.

d) Monederos aptos para admitir monedas o billetes de valor no superior en cuarenta veces al
precio maximo autorizado por partida y devolver el dinero restante o, a voluntad del jugador,
acumularlo para partidas posteriores con el limite previsto en el articulo 6.8.

e) También se podra instalar un contador adicional de reserva de monedas introducidas no
destinadas a juego, pudiendo ser recuperado su importe en cualquier momento y que permita
pasar las acumuladas al contador de créditos una vez que éstos lleguen a cero y siempre por la
accion voluntaria del jugador, sin que la maquina pueda destinar a este contador adicional de
reserva las cantidades obtenidas como premio.

f) Podran disponer de un marcador de premios donde vayan acumulandose los premios
obtenidos, debiendo quedar limitado dicho marcador al premio maximo autorizado
procediéndose a la devolucidon inmediata del premio y sin ninguna accién por parte del jugador
cuando llegue a dicha cantidad. En ningln caso dicha cantidad podra convertirse en créditos, ni
pasar al contador adicional de reserva y debera poder cobrarse por el jugador en cualquier
momento.

g) Los que posibiliten un aumento del porcentaje de devoluciéon a que se hace referencia en el
articulo anterior.

h) Podra autorizarse para los salones recreativos y salas de bingo como dispositivo opcional
aquel que posibilite la interconexién de maquinas de tipo «B» o carrusel, pudiendo otorgar un
premio acumulado cuya cuantia no sea inferior a 600 veces, ni superior a 2.000 veces el precio
maximo de la partida simple y sin que dicho premio acumulado suponga una disminucién del
porcentaje de devolucion de cada una de las maquinas interconectadas. El nimero de maquinas
que componen un carrusel, no podra ser inferior a tres.

Articulo 8. Maquinas especiales de tipo «B> para salones recreativos, bingos y casinos

Se podran homologar modelos de maquinas de tipo «B» que, cumpliendo los requisitos establecidos en el
articulo 6, otorguen premios de un importe no superior a 1.000 veces el precio de la partida simple.

Estas maquinas no podran interconectarse entre si, requiriendo la homologacion correspondiente y tendran
que adoptar una denominacion comercial especifica y distinta de las maquinas de tipo «B», y Unicamente
podran ser instaladas en salones recreativos, salas de bingo o casinos, circunstancia que tendra que constar
de forma expresa en el tablero frontal de cada maquina mediante la expresién «maquina especial para salones
recreativos, bingos y casinos».

Articulo 9. Mdquinas de tipo «C» o de azar

Son maquinas de tipo «C» o de azar aquellas que, de acuerdo con las caracteristicas y limites establecidos en
este Reglamento, a cambio del precio de la partida o jugada, conceden al usuario un tiempo de uso o de juego
y, eventualmente, un premio que dependera siempre del azar.

A los efectos de esta definicion, se entiende por azar el que la combinacidn o resultado de cada jugada no
dependa de combinaciones o resultados anteriores o posteriores.

Articulo 10. Requisitos generales de las maquinas de tipo «C»

Las maquinas de tipo «C», para ser homologadas e inscritas en el Registro del Juego, habran de cumplir los
siguientes requisitos:

a) El precio maximo de la partida sera de 1.000 pesetas, o 6 euros, pudiéndose utilizar fichas
homologadas para cada local que sustituyan al dinero de curso legal, siempre que realicen las
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mismas funciones y ofrezcan las mismas garantias que éste.

Asimismo, podra autorizarse para cada local la utilizacion de tarjetas magnéticas o electronicas
homologadas propias del establecimiento, en sustitucion del dinero de curso legal o de las
fichas, que deberan ser previamente adquiridas por el usuario en la caja del mismo.

b) El premio o ganancia de mayor valor que la maquina puede entregar al jugador, sera de
2.000 veces el precio de la partida, dependiendo de la combinacién ganadora. No obstante esto,
se podran homologar maquinas de este tipo que dispongan, como dispositivo adicional, de un
mecanismo que permita la acumulacién de un porcentaje de lo apostado para constituir premios
especiales o «jackpots», que se obtendran mediante combinaciones especificas.

c) La duraciéon minima de la partida sera de 2,5 segundos.

d) La maquina tendra que ser disefiada y explotada de forma que devuelva a los jugadores, de
acuerdo con la serie estadistica de partidas que resulte de la totalidad de combinaciones
posibles, un porcentaje no inferior al 80 por 100 de las partidas o jugadas efectuadas.

En el caso de que esté proyectada para acumular un porcentaje de lo apostado para constituir
premios especiales o «jackpots», esta acumulacion sera adicional al porcentaje previsto en el
parrafo anterior.

Se podran homologar maquinas que dispongan de mecanismos que permitan aumentar el
porcentaje de devolucién.

e) Deberan disponer de un mecanismo de expulsién automatica de los premios al exterior sin
necesidad de accion alguna por parte del jugador, con la previsién contenida en el apartado
siguiente y en el articulo 11.2 de este Reglamento.

f) Los premios deben consistir en moneda de curso legal, salvo que exista autorizacion expresa
para la utilizaciéon de fichas o tarjetas de acuerdo con lo previsto en el apartado a) de este
articulo. En este caso los premios podran ser entregados mediante fichas o recargados en las
tarjetas que seran canjeables por dinero de curso legal en el mismo establecimiento.

g) En el tablero frontal de las maquinas constara, de forma grafica y por escrito:

1. Indicacién del nimero de jugadas posibles a efectuar por partida y precio
minimo de la partida.

2. Las reglas del juego.

3. La indicacion de los tipos y valores de las monedas, fichas o tarjetas que
acepta.

4. La descripcidon de las combinaciones ganadoras.

5. El importe de los premios correspondientes a cada una de las combinaciones
ganadoras, expresado en pesetas o en niumero de monedas, y que tendra que
quedar iluminado o sefialado de forma inequivoca cada vez que se produzca la
combinacién.

Articulo 11. Depésitos de monedas
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1. Salvo disposicidon expresa en contrario, que deberd constar en la inscripcién del modelo, todas las maquinas
de tipo «C» estaran dotadas de dos contenedores internos de monedas:

a) El depdsito de reserva de pagos, que tendrd como destino retener el dinero o fichas
destinados al pago automatico de los premios.

b) El depédsito de ganancias, que tendrd como destino retener el dinero o fichas que no es
empleado por la maquina para el pago automatico de premios, y que debera estar situado en un
compartimento separado de cualquier otro de la maquina, salvo del canal de alimentacion.

Estaran exentas de estos depositos las maquinas que utilicen como exclusivo medio de pago de premios, las
tarjetas electrénicas o magnéticas canjeables posteriormente en el establecimiento por dinero de curso legal.

2. Si el volumen de monedas constitutivas del premio excediese de la capacidad del depoésito de reserva de
pagos, los premios podran ser pagados manualmente al usuario por un empleado de la sala, en cuyo caso
deberan disponer de un avisador luminoso y/o acustico que se active de manera automatica cuando el usuario
obtenga dicho premio. Dispondran, ademads, de un mecanismo de bloqueo que, en el caso previsto
anteriormente, impida a cualquier usuario seguir utilizando la maquina hasta que el premio haya sido pagado
y la maquina desbloqueada por el personal al servicio de la sala.

3. También se podrd homologar e inscribir aquéllas que dispongan de mecanismos que permitan la
acumulacién de premios obtenidos como créditos a favor del jugador, si bien en este caso el jugador ha de
poder optar en cualquier momento por la devolucion de los créditos acumulados.

Articulo 12. Mdquinas interconectadas

1. Las maquinas de tipo «C» podran interconectarse con el fin de poder otorgar un premio especial o
«superjackpot», suma de los premios jackpots o especiales de las maquinas interconectadas. El importe del
premio se sefialard claramente sin que pueda realizarse cualquier tipo de publicidad en el exterior del
establecimiento, salvo autorizacion expresa. Asimismo en cada maquina interconectada se hara constar de
forma visible esta circunstancia.

2. El importe maximo del premio que pueda conseguirse por todos los conceptos a través de las maquinas
interconectadas no podra ser superior a la suma de los premios maximos del total de las maquinas
interconectadas.

3. La realizacion de estas interconexiones deberd estar incluida entre las condiciones expresas de la
autorizacién de apertura y funcionamiento de los Casinos de Juego. A tal fin, el solicitante especificara el
numero de maquinas que se interconectaran, modelo, localizacion, forma en que se realizara el enlace y los
tipos y la cuantia del premio maximo a obtener.

4. Las maquinas de tipo «C» podran, asimismo, interconectarse con la finalidad de otorgar premios especiales
que el jugador podra recibir por el simple hecho de estar jugando en una de las maquinas interconectadas,
independientemente de si obtiene alguna combinacion ganadora y de la apuesta realizada. En estos casos, el
premio podra ser en especie, teniendo el jugador la opcién de cambiarlos por el dinero de curso legal
previamente anunciado.

Articulo 13. Contadores y avisadores

1. Las maquinas de tipo «B» y «C» deberan incorporar contadores que cumplan los requisitos siguientes:

a) Posibilitar su lectura independiente por la Administracion.
b) Identificar la maquina en que se encuentran instalados.

c) Estar seriados y protegidos contra toda manipulacion.
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d) Mantener los datos almacenados en memoria aun con la maquina desconectada, e impedir el
uso de la maquina en caso de averia o desconexion del contador.

e) Almacenar los datos correspondientes al nimero de partidas realizadas y premios obtenidos,
de forma permanente y acumulada desde su primera instalacion.

2. El cumplimiento de estos requisitos debera acreditarse mediante certificacion expedida por alguna de las
entidades autorizadas por la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas para la
realizacion de los ensayos previos, siendo suficiente, para los Estados miembros de la Unién Europea y del
espacio econémico europeo, certificacion de cumplimiento de las especificaciones equivalentes contenidas en
sus reglamentaciones.

3. La instalacién de los contadores a que hace referencia el apartado 1 de este articulo no sera preceptiva
para las maquinas de tipo «C», si el establecimiento en que estan instaladas dispone de un sistema
informatico central autorizado previamente y conectado a las maquinas, en el que queden registradas, al
menos, las mismas operaciones que los contadores individuales de las maquinas.

4. Las maquinas de tipo «C» tendran un mecanismo avisador luminoso o acustico situado en la parte superior
de las mismas, que entrard en funcionamiento automaticamente cuando sean abiertas para efectuar
reparaciones momenténeas, para llenar los depdsitos o por cualquier otra circunstancia.

5. Las maquinas de tipo «C» dispondran, asimismo, de un mecanismo avisador luminoso o acustico que
permita al jugador llamar la atencién del personal al servicio de la sala, y un indicador luminoso de que la
moneda depositada ha sido aceptada, asi como el avisador regulado en el articulo 11.2.

Articulo 14. Dispositivos de seguridad

1. Las maquinas de tipo «B» y «C» incorporaran los siguientes dispositivos de seguridad:

a) Los que impidan el funcionamiento y uso de la maquina o la desconecten automaticamente
cuando no funcionen correctamente los contadores preceptivos o, en su caso, el sistema
informatico que los sustituye.

b) Los que impidan la manipulacién de los contadores, preserven su memoria adn en el caso de
interrupciones de corriente eléctrica, y permitan el reinicio de cualquier partida en el estado en
que se encontraba en el momento de la interrupcion.

c) Los que impidan al usuario introducir un valor superior al establecido para cada tipo de
maquina o que devuelvan automaticamente el dinero depositado en exceso.

d) Los mecanismos protectores que garanticen la integridad de la memoria de juego en el
supuesto de que se intente su manipulacion.

2. Las maquinas de rodillo deberdn ademas incorporar:

a) Un dispositivo que permita a la maquina completar el giro total de los rodillos y, en su caso,
el ciclo del pago del premio obtenido cuando retorne la energia a la maquina tras su
interrupcion.

b) Un dispositivo que desconecte la maquina automaticamente si, por cualquier motivo, los
rodillos no giran libremente.

c) Un dispositivo que en forma aleatoria modifique las velocidades de giro de, al menos, dos
rodillos o tambores, y, forzosamente, del primero de ellos, para evitar repeticiones estadisticas,
en las maquinas de rodillos mecanicos.
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CAPITULO III
REGISTRO DE MODELOS

Articulo 15. Registro de modelos

1. No podra ser objeto de fabricacion, importacion, exportacion, comercializacidn, instalacidon o explotacidon
ninguna maquina cuyo modelo no haya sido debidamente homologado e inscrito en el Registro del Juego de la
Comunidad Auténoma de Canarias.

2. La inscripcién en el Registro del Juego otorgara a sus titulares el derecho a importar, fabricar o
comercializar las maquinas que se ajusten a dichas inscripciones y cumplan los demas requisitos exigidos en
el presente Reglamento, y siempre que dichos titulares estén inscritos en dicho Registro del Juego.

Sélo podra cederse la habilitacion para la fabricacién o importacion de un modelo inscrito, si el cedente y el
cesionario estuviesen inscritos en el Registro del Juego, y lo comunicaren a la Direccion General competente
en materia de juegos y apuestas, quien, en todo caso, se relacionara, respecto de dicho modelo, solamente
con el titular de la inscripcion.

3. No se inscribirdan los modelos de maquinas cuya denominacién sea idéntica a la de otros modelos ya
inscritos, sin perjuicio de lo dispuesto en la normativa sobre propiedad industrial. Los nombres de modelos con
inscripcion cancelada, podran volverse a inscribir.

4. La Direccidon General competente en materia de juegos y apuestas podra autorizar provisionalmente la
fabricacién o importacion de un determinado nimero de maquinas para su exhibicidon o estudio, indicandose
las condiciones en que esta autorizacion se concede y, en todo caso, la prohibicion de su explotacion
comercial.

5. Toda modificacion de los modelos de maquinas inscritos precisara de homologacién previa. Cuando a juicio
de la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas la modificacion solicitada no sea
sustancial, se resolvera sin mas tramite. Cuando se repute sustancial se exigird el cumplimiento de todos los
tramites y requisitos de homologacidon, manteniéndose el mismo nimero de registro seguido de una letra
adicional.

6. Las maquinas legalmente comercializadas en un Estado miembro de la Unién Europea y las originarias y
legalmente comercializadas en los Estados miembros pertenecientes al espacio econémico europeo podran ser
homologadas por el procedimiento descrito en este capitulo, siempre que los niveles de precision, seguridad,
adecuacion e idoneidad sean equivalentes a los requeridos en el Titulo I del presente Reglamento.

7. Las maquinas recreativas y de azar deberan suministrar al usuario una informacion veraz, eficaz y
suficiente sobre sus caracteristicas esenciales y, en consecuencia, las instrucciones para su correcto uso
deberan estar en castellano.

Articulo 16. Solicitud de homologacién e inscripcién. Documentacién

1. La solicitud de homologacidn e inscripcién de los modelos de maquinas recreativas en el Registro del Juego,
debera formularse ante la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas, mediante escrito
que reuna los requisitos previstos en la Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del
Procedimiento Administrativo Comun (LA LEY 3279/1992).

2. La solicitud debera ir acompafiada de la siguiente documentacion:

a) Una ficha, por triplicado, en modelo oficial, en el que figuraran:

1. Fotografia nitida y en color, del exterior de la maquina.
2. Nombre comercial del modelo.

3. Nombre del fabricante e importador, nUmero de inscripcion en el Registro del
Juego, datos del fabricante extranjero y numero y fecha de la licencia de
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importacion, salvo para el supuesto de maquinas procedentes de Estados
miembros de la Unién Europea o del espacio econémico europeo, en el que sera
suficiente especificar un responsable de su comercializacidn.

4. Dimensiones de la maquina.

5. Memoria descriptiva del juego o juegos en el caso de maquinas de tipo «A» y
de la forma de uso y juego en las maquinas de tipo «B» y «C».

b) Planos de la maquina y de su sistema eléctrico, todo en ejemplar duplicado.

c) Declaracién CE de conformidad, de acuerdo con la normativa vigente en la materia.
3. Los documentos sefialados en los parrafos b) y c) del apartado anterior deberan estar suscritos por técnico
competente.

4. Cuando una maquina recreativa haya sido homologada e inscrita en el Registro del Juego de la Comunidad
Auténoma de Canarias, cualquier otra empresa debidamente inscrita en dicho Registro podra solicitar Guias de
Circulacién para las maquinas que previamente haya adquirido o importado con la mera presentacion del
certificado de fabricacion.

Articulo 17. Requisitos especiales para la homologacién e inscripcién de maquinas de los tipos
«B» y «C»

1. En los supuestos de homologacion e inscripcidon de maquinas de tipo «B» y «C», la memoria descriptiva, a
que hace referencia el articulo anterior, debera contener los siguientes datos:

a) Precio de la partida y apuestas que se pueden realizar.

b) Plan de ganancias con indicacion de los diferentes premios que puede otorgar la maquina,
especificando el premio maximo por partida y, en el caso de maquinas «C», los premios
especiales o «jackpots» que pueden otorgar.

c) Porcentaje de devolucidn en premios, especificando el ciclo sobre el que se calcula.

d) Existencia o no de mecanismos o dispositivos que permitan aumentar el porcentaje de
devolucién, con indicacién del mencionado porcentaje.

e) Otros mecanismos o dispositivos con los que cuente la maquina.

2. Para la homologacidn e inscripcion de este tipo de maquinas, debera adjuntarse a la solicitud:

a) Un resumen estadistico de una simulaciéon de la secuencia de juego que incluird, al menos,
dos ciclos. El original de esta simulacién se mantendra a disposicién de la Direccion General
competente en materia de juegos y apuestas.

b) Un ejemplar de la memoria en la que se almacena el juego. Estas memorias solamente
podran ser sustituidas o modificadas previa nueva homologacidn.

c) Una descripcién del tipo de contadores que incorpora el modelo de acuerdo con lo que se
dispone en el articulo 13 del presente Reglamento.
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d) Certificacion acreditativa de la realizacion de los ensayos previos a los que hace referencia el
articulo siguiente.

3. La Administracién podra requerir al solicitante la entrega en depodsito de un prototipo del modelo.

La Administracion mantendra la confidencialidad sobre los datos contenidos en la documentacién presentada y
sobre los objetos aportados.

Articulo 18. Ensayos previos

1. Todos los modelos de maquinas de tipo «B» y «C» deberan ser sometidos, con anterioridad a su
homologacidn, a ensayo en entidad autorizada por la Direccion General competente en materia de juegos y
apuestas. Dicha entidad informara si el funcionamiento de la maquina, y en especial, el programa de juego y
la distribucion de premios, se adecuan a las especificaciones contenidas en la documentacion presentada, de
acuerdo con las prescripciones del presente Reglamento.

2. La Direccidon General competente en materia de juegos y apuestas podra solicitar el sometimiento a estos
ensayos a las maquinas de tipo «A» cuando existan dudas sobre su funcionamiento o caracteristicas.

3. Se reconoceran los ensayos previos realizados en otros Estados miembros de la Unién Europea o del
espacio econémico europeo en la medida que los resultados hayan sido puestos a su disposicién y garanticen
un nivel de seguridad equivalente al previsto en el presente Reglamento.

Articulo 19. Tramitacién y resolucién

1. La solicitud de homologacién e inscripcion en el Registro del Juego se tramitara por la Direcciéon General
competente en materia de juegos y apuestas, que podra requerir del interesado la aportacién de la
informacién y documentacién adicionales que fueran necesarias. Dicha tramitacidn, que concluird con la
resolucion a que se refiere el apartado siguiente, consistird en la homologacion del modelo tras el ensayo
previo mencionado en el articulo anterior.

2. A la vista de la documentacion presentada y de los informes requeridos, la Direccién General competente
en materia de juegos y apuestas resolvera sobre la procedencia de la homologacién del modelo y su
inscripcion en el Registro del Juego, en el plazo de dos meses.

3. En caso de no resolverse y notificarse expresamente la solicitud en el plazo indicado deberd entenderse
concedida la homologacién del material de juego, procediéndose a la inscripcién del modelo.

4. Concedida la homologacion, se procedera al asiento del modelo en el Libro correspondiente del Registro del
Juego, asignandole un nimero en el mismo y remitiendo una copia al interesado con expresién del nimero
asignado.

5. Contra las anteriores resoluciones podra interponerse recurso de alzada ante el Viceconsejero competente
en materia de juegos y apuestas.

Articulo 20. Homologacién e inscripcién provisional

Podra autorizarse la homologacion e inscripciéon provisional en el Registro del Juego, de un determinado
modelo de maquina recreativa, con una vigencia no superior a tres meses, que permitirda la fabricacién,
importacion y explotacion de un maximo de diez unidades de dicho modelo. Transcurridos los tres meses
caducara la autorizacién, debiendo procederse a la destruccién de las maquinas, salvo que se solicite la
inscripcion definitiva del modelo.

Articulo 21. Cancelacién de las inscripciones

1. La inscripcién en el Registro del Juego serd indefinida, y sélo podra cancelarse por alguna de las causas
siguientes:

a) Por voluntad del titular del modelo, siempre que se acredite fehacientemente que ha
transcurrido un afio desde que finalizd la fabricacién o importacién del modelo correspondiente,
si no hubiera responsabilidades pendientes.
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b) Cuando se tenga conocimiento de falsedades, irregularidades, inexactitudes u omisiones
sustanciales en la solicitud de inscripcién del modelo.

c) Cuando se constate con posterioridad a la inscripcion el incumplimiento de cualquiera de los
requisitos exigidos en el presente Reglamento, o que las caracteristicas del modelo no se
ajustan fielmente a las descritas en la documentacion aportada para la inscripcion.

d) Como resultado de expediente sancionador, incoado a fabricantes e importadores.

e) Cuando se constate que se han manipulado elementos técnicos que determinen alteracion en
el desarrollo del juego o en la cuantia de apuestas o premios.

2. En el supuesto contemplado en la letra a) del apartado anterior, la Direccién General competente en
materia de juegos y apuestas resolvera sobre la solicitud formulada en el plazo maximo de quince dias, a
contar desde la fecha de presentacién de la misma. Notificada al interesado la resolucion correspondiente, se
procedera a la cancelacion de la inscripcidon del modelo en el Registro del Juego.

En caso de no resolverse y notificarse expresamente la solicitud en el plazo indicado debera entenderse como
concedida, procediéndose a la cancelacion de la inscripcion del modelo.

3. En los supuestos contemplados en las letras b), c) y e) del apartado 1, la Direcciéon General competente en
materia de juegos y apuestas resolverd la cancelacion de la inscripcion en el Registro del Juego en el plazo
maximo de un mes a contar desde el acuerdo de iniciacién del expediente de su razoén, fijandose el plazo para
llevar a cabo la retirada de la explotacién de dichas maquinas, que nunca podré ser inferior a tres meses ni
superior a seis, contados a partir de la notificacion de la resolucién recaida en el expediente. Notificada al
interesado la resoluciéon correspondiente, se procederd a la cancelacién de la inscripcién del modelo en el
Registro del Juego.

La cancelacién producird la revocacion automatica de las autorizaciones de explotacion de las maquinas
correspondientes al modelo.

En caso de no resolverse y notificarse expresamente en el plazo indicado la cancelacién antedicha, se
producira la caducidad del procedimiento.

CAPITULO IV
IDENTIFICACION DE LAS MAQUINAS

Articulo 22. Marcas de fiabrica

1. Antes de su salida al mercado, la empresa fabricante o importadora deberd grabar en los lugares a que se
refiere el apartado segundo del presente articulo, de forma indeleble y abreviada, un cddigo con los datos
siguientes:

a) Numero que corresponda al fabricante o importador en el Registro del Juego.
b) Nimero del modelo que le corresponda en el Registro del Juego.

c) Serie y niumero de fabricacién de la maquina, que deberé ser correlativo.

2. Dicho cddigo representativo de las marcas de fabrica debera ir grabado:

a) En el mueble o carcasa que forma el cuerpo principal de la maquina.

b) En la tapa metalica que forma el frontal de la maquina.
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c) En los vidrios o plasticos serigrafiados que forman el frontal de la maquina.

d) En el microprocesador o memoria que almacena el programa de juego de la maquina.

3. Asimismo, los circuitos integrados que almacenan el programa de juego o memoria deberan estar cubiertos
por un papel opaco a los rayos ultravioletas, con la identificacién del fabricante y modelo al que corresponde,
que deberad autodestruirse si se intenta su manipulacién. Dicha memoria podrd contar también con otros
mecanismos protectores que garanticen su integridad.

4. En las maquinas importadas figurara, ademas, el nombre o marca comercial del fabricante extranjero y pais
de fabricacién de aquéllas. Este ultimo requisito no sera exigible a las maquinas procedentes de algun Estado
miembro de la Unidn Europea o perteneciente al espacio econémico europeo, en cuyo caso bastard con la
indicacién de un responsable de la puesta en el mercado del producto.

Articulo 23. Certificado del fabricante

1. El certificado del fabricante es el documento que, emitido por el fabricante o importador de la maquina, en
el modelo normalizado segln anexo I del presente Reglamento, debera contener, al menos, los siguientes
datos:

a) Identificacion del fabricante o importador, incluyendo el nimero de inscripcion en el Registro
del Juego.

b) Fecha de venta de la maquina y entidad adquirente, indicando el C.I.F./N.I.F. y nimero de
inscripcion en el Registro del Juego de la misma.

c) Tipo y nombre del modelo, nimero de registro, serie y nimero de serie.
d) Modelo, serie y nimero de los contadores que incorpora.

e) Fecha, firma y sello del fabricante o importador.
2. De la veracidad de los datos contenidos en este certificado, respondera el fabricante o importador que lo
emita.

3. La presentacion del certificado del fabricante serad requisito necesario para la obtenciéon de la Guia de
Circulacién individualizada.

Articulo 24. Guia de Circulacién

1. La Guia de Circulacién es el documento oficial que ampara en el territorio de la Comunidad Auténoma de
Canarias, la legalidad individualizada de la maquina en cuanto a su correspondencia con el modelo inscrito y
en cuanto a la titularidad de la misma, debiendo acompanar a la maquina en sus diferentes traslados y en los
locales donde esté instalada, y reflejara las distintas vicisitudes que la maquina pudiera experimentar.

2. La Guia de Circulacion se expedira en modelo normalizado segin anexo II del presente Reglamento,
debiendo incorporar los siguientes datos:

a) Nombre o razén social de la empresa fabricante o importadora, nimero de inscripcién en el
Registro del Juego y C.I.F./N.IL.F.

b) Tipo y nombre del modelo de la maquina, nimero de inscripcidon en el Registro del Juego,
serie y numero de fabricacion.

c) Numero de autorizacién de explotacion.
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d) Los cambios de titularidad.

3. La Guia de Circulacion se emitirda en cuadruplicado ejemplar: el primer ejemplar correspondera a la
maquina; el segundo a la Direccidén General competente en materia tributaria; el tercero a la Direccion
General competente en materia de juegos y apuestas y el cuarto a la empresa operadora.

4. El periodo de validez de la Guia de Circulacidon sera coincidente con el de la explotacién de la maquina.

TiTULO II
REGIMEN DE EXPLOTACION

CAPITULO I
EMPRESAS RELACIONADAS CON MAQUINAS RECREATIVAS Y DE AZAR

Articulo 25. Registro de Empresas

Las empresas que tengan por objeto la fabricacidon, importacidén, exportacién, comercializacién, reparacion o
explotacion de las maquinas o explotacién de los salones a que se refiere el presente Reglamento, deberan
inscribirse en el Registro del Juego, que sera publico y se llevard en la Direccion General competente en
materia de juegos y apuestas.

Articulo 26. Fianzas

1. La inscripciéon de empresas para el ejercicio de actividades relacionadas con las maquinas recreativas y de
azar, estara condicionada a la previa constitucién de una fianza en la Tesoreria de la Consejeria competente
en materia de economia, hacienda y comercio, a disposicion del Consejero competente en materia de juegos y
apuestas.

Las fianzas se constituiran mediante metalico, titulo de deuda publica, aval bancario o entidad financiera.

2. La fianza quedara afecta a las responsabilidades y al cumplimiento de las obligaciones que se deriven del
régimen sancionador previsto en el presente Reglamento, asi como al pago de los premios a los jugadores y al
cumplimiento de las obligaciones derivadas de los tributos especificos en materia de juego. El conjunto de
fianzas constituido por una misma empresa, responderan indistintamente de cualquier responsabilidad
derivada de la aplicacién del presente Reglamento.

3. La fianza se mantendra en su totalidad mientras subsista la circunstancia que motivd su constitucion. Las
detracciones que se produzcan de la fianza en virtud de los oportunos procedimientos reglamentarios, deberan
reponerse en el plazo maximo de un mes a partir de su detraccion. De no cumplirse lo anterior, se iniciara de
oficio el correspondiente expediente de cancelacion de la inscripcion en el Registro del Juego.

4. Desaparecidas las causas que motivaron la constitucion de la fianza los interesados podran solicitar su
devolucién al Consejero competente en materia de juegos y apuestas, el cual resolvera en el plazo de treinta
dias, notificandolo a la Tesoreria de la Consejeria competente en materia de economia, hacienda y comercio.

5. La cuantia de la fianza a prestar por las empresas a las que nos venimos refiriendo para su inscripcién en el
Registro del Juego serd de 5.000.000 de pesetas 6 30.050,61 euros.

6. Ademas de la fianza indicada en el apartado anterior, las empresas operadoras vendran obligadas a
constituir una fianza adicional de acuerdo con la siguiente escala, segun las autorizaciones de explotacion de
maquinas de tipo «B» que tuvieran vigentes en el ambito territorial de la Comunidad Auténoma de Canarias:

- Hasta 25 maquinas, 5.000.000 de pesetas 6 30.050,61 euros.
- De 26 a 50 maquinas, 10.000.000 de pesetas 6 60.101,21 euros.
- De 51 a 100 maquinas, 15.000.000 de pesetas 6 90.151,82 euros.

- Mas de 100 maquinas, 2.500.000 de pesetas 6 15.025,30 euros adicionales por cada cincuenta
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maquinas o fraccion.

7. Las empresas titulares de salones recreativos vendran obligadas a constituir por cada salén de tipo «A» una
fianza de un 1.000.000 de pesetas 6 6.010,12 euros, que aumentara a 2.000.000 de pesetas 6 12.020,24
euros cuando se trate de salones de tipo «B» o mixtos.

8. Cuando cualquiera de las empresas a que se refiere el presente Reglamento, por el conjunto de sus
actividades, tuviese constituido fianzas por un importe que alcance los 75.000.000 de pesetas 6 450.759,08
euros, no estara obligada a constituir otras nuevas, siempre que se acredite ante la Direccién General
competente en materia de juegos y apuestas haber llegado al tope maximo indicado.

CAPITULO II
REGIMEN DE FABRICACION Y COMERCIALIZACION IMPORTACION Y EXPORTACION

Articulo 27. Fabricacién y comercializacién

1. La fabricacién y comercializacidn de maquinas recreativas y de azar debera atenerse a las disposiciones del
presente Reglamento y a las demds normas generales vigentes.

2. Las transmisiones de maquinas recreativas y de azar correspondientes a modelos homologados e inscritos,
Unicamente podran hacerse entre empresas inscritas en el Registro del Juego.

3. Las empresas fabricantes, importadoras y comercializadoras remitiran, dentro de los primeros quince dias
de cada mes, a la Direccién General competente en materia de juegos y apuestas, un soporte magnético
conteniendo los datos siguientes de las maquinas vendidas en el mes anterior: Tipo y nombre del modelo,
numero de registro del modelo mencionado, serie, nimero de fabricacion y primera empresa comercializadora
u operadora adquirente. Mediante instruccion de la Direccion General competente en materia de juegos y
apuestas se estableceran las especificaciones técnicas de dicho soporte.

Articulo 28. Importacién

1. El importador, antes de transmitir la titularidad sobre una maquina importada, o proceder, en su caso, a su
explotacion, debera cumplimentar los mismos requisitos de homologacién e inscripcion en el Registro del
Juego exigidos para las maquinas fabricadas en Espafia.

2. La concesion de los permisos de importacion precisaréd de un informe sobre homologaciéon emitido por la
Direccién General competente en materia de juegos y apuestas. El mismo requisito se exigira respecto de los
principales componentes de las maquinas y para la importacién de las no homologadas con destino exclusivo a
su estudio y exhibicién en exposiciones y congresos del sector, asi como de las maquinas o aparatos que se
importen para su inscripcion en el Registro del Juego.

La necesidad del permiso de importacién no serd exigida a los Estados miembros de la Unidon Europea o del
espacio econémico europeo.

3. La importacidén de las maquinas reguladas en el presente Reglamento, asi como la de sus componentes, y
en general, la del material para la fabricacién, estard sometida al régimen de comercio que le sea de
aplicacion.

Articulo 29. Exportacién

1. Unicamente podra realizar exportaciones de maquinas y material de juego, asi como de sus componentes
principales, las empresas inscritas en el Registro del Juego.

2. La empresa exportadora vendra obligada a informar a la Direccion General competente en materia de
juegos y apuestas los cédigos de identificacion de las maquinas exportadas.

3. Lo dispuesto en los apartados anteriores se entiende sin perjuicio del régimen aplicable exigido por las
normas de comercio exterior.

CAPITULO III
REGIMEN DE AUTORIZACIONES DE EXPLOTACION

Articulo 30. Empresas operadoras
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1. Son empresas operadoras aquellas personas fisicas o juridicas que, debidamente autorizadas, tienen por
objeto la organizacion y explotacion de juegos mediante la utilizacion de maquinas recreativas y de azar.

2. Solamente podran adquirir maquinas recreativas y de azar las personas fisicas o juridicas que tengan la
condicion de empresa operadora o comercializadora.

3. Si la solicitud de inscripcidon en el Registro del Juego fuera formulada por una empresa operadora, que
estuviera previamente inscrita como persona fisica, y se presentara para inscribir como empresa operadora a
una Entidad Juridica, en cuyo capital participe el titular, persona fisica de la inscripcidn originaria, podré dicho
titular pedir que la inscripcion en el Registro del Juego como empresa operadora, solicitada para la Entidad
Juridica, se otorgue con el mismo nimero con que figure inscrita la empresa operadora.

4. En los supuestos de fallecimiento de un empresario individual titular de una inscripcion como empresa
operadora, no se cancelara ésta si los llamados a la herencia asi lo solicitasen a la Direcciéon General
competente en materia de juegos y apuestas, mediante escrito que reldna los requisitos exigidos en la Ley de
Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun.

La solicitud debera ir acompafiada de la siguiente documentacién:

a) Certificado de fallecimiento del empresario titular de la inscripcién originaria.

b) Titulo en que se base el derecho sucesorio

La inscripcién se mantendra vigente, con caracter provisional, hasta que se efectle la particién de la herencia
y con el limite maximo de un afo, que podra ser prorrogado por idénticos periodos a peticion de los
interesados, por causa justificada.

En la inscripcidn correspondiente se anotara la mencién «herederos de », y se unira al expediente la solicitud
mencionada.

Los herederos adquiriran los mismos derechos y deberes que el empresario fallecido.

Concluidos los tramites hereditarios, el heredero o, en su caso, herederos, constituidos en sociedad,
solicitaran de la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas la inscripcion definitiva del
titulo a su nombre. La citada inscripcién se otorgara, en su caso, con el mismo nimero asignado al causante.

Todo ello, sin menoscabo de lo dispuesto en esta materia en el Cddigo Civil, sobre régimen de sucesiones.

5. La actividad de explotacion comprende la instalacién de una o varias maquinas de juego previamente
adquiridas en propiedad, arrendamiento, leasing o cualquier otra modalidad admitida en derecho, en los
establecimientos autorizados para ello, y la conservacion y reparaciéon de las mismas, ya con sus propios
medios humanos y técnicos o a través de otra empresa operadora o de servicios.

6. En todo caso, la instalacion de las maquinas en locales autorizados para ello, no supondra, necesariamente,
que el titular del local tenga la titularidad de la explotacion de la maquina o maquinas ubicadas en el mismo,
sin perjuicio de las responsabilidades que puedan corresponderle.

7. Los casinos de juego tendran la consideracion de empresa operadora respecto de las maquinas que se
exploten en ellos directamente, o en el local de otro casino ubicado en el ambito territorial de la misma isla,
previa su inscripcion en el Registro del Juego.

Articulo 31. Autorizacién de explotacién

La autorizacion de explotacidon, que debera incorporarse mediante diligencia a la Guia de Circulacion, habilita
para la explotacion de una maquina propiedad de una empresa operadora, una vez cumplidos los requisitos
gque se establecen en el presente Reglamento y satisfecha la Tasa Fiscal correspondiente.

Articulo 32. Boletin de Instalacién

El Boletin de Instalacién es el documento administrativo por el que se materializara la autorizaciéon de
instalacion de maquinas de los tipos regulados en el presente Reglamento, para una empresa operadora por
local, en establecimientos autorizados.
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Articulo 33. Procedimiento para obtener la autorizacién de explotacién

1. La empresa operadora que desee obtener la autorizacion de explotacion para realizar la primera instalacién
de una maquina de juego, lo solicitard de la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas
conforme al modelo que se incorpora como anexo III del presente Reglamento, adjuntando la siguiente
documentacidn:

a) El certificado del fabricante o importador de la maquina de juego, debidamente
cumplimentado, sin presentar enmiendas, tachaduras ni raspaduras.

b) El impreso del Boletin de Instalacién, debidamente cumplimentado, sin presentar enmiendas,
tachaduras ni raspaduras.

c) Fotocopia autenticada de la carta de pago de la Tasa Fiscal del Juego de la maquina,
correspondiente al periodo de liquidacién del afio natural en curso.

d) Justificante del abono de la tasa por servicios administrativos.

e) Fotocopia de la declaracion censal presentada respecto al Impuesto General Indirecto
Canario.

2. La Direccién General competente en materia de juegos y apuestas, autorizara en el plazo de quince dias la
explotacion de la maquina de juego, mediante la emision de la correspondiente Guia de Circulacién y el
diligenciado del Boletin de Instalacidn, con entrega al solicitante de los ejemplares correspondientes.

Articulo 34. Procedimiento para obtener la autorizaciéon de explotacién por sustitucién de
maquinas recreativas y de azar

1. La maquina recreativa y de azar de tipo «B» y «C» podrd ser sustituida por otra maquina de la misma
naturaleza presentando solicitud, segin el modelo normalizado que se incorpora como anexo IV del presente
Reglamento, ante la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas.

2. A dicha solicitud, en la que constaran los datos de la empresa operadora, los de la maquina de la que se
solicita su autorizacion, los de la maquina que va a ser sustituida y los de local de instalacién, se acompafara
la siguiente documentacion:

a) De la maquina recreativa que va a ser sustituida:

- Ejemplar de la Guia de Circulacion de dicha maquina y del que obra en poder
de la empresa operadora.

- Los dos ejemplares del Boletin de Instalacion de dicha maquina o, en su caso,
la comunicacién de almacén a que se refiere el articulo 35.8 del presente
Reglamento.

- Fotocopia autenticada de la carta de pago de la Tasa Fiscal del Juego de la
maquina correspondiente al periodo de liquidacion del afio natural en curso.

- Justificante del abono de la tasa por servicios administrativos.

b) De la maquina que se solicita su autorizacion:
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- Certificado del fabricante.
- Ejemplares del Boletin de Instalacion a diligenciar.

- Justificante del abono de la tasa por servicios administrativos.

3. Al tiempo de presentacién de la solicitud antedicha, la Direccion General competente en materia de juegos
y apuestas autorizara provisionalmente, por el periodo de un mes, segin el modelo normalizado que se
incorpora como anexo V del presente Reglamento, la instalacién de la maquina de la que se interesa
autorizacion de explotacion en el mismo establecimiento donde estaba siendo explotada la maquina a
sustituir, salvo en el supuesto de que ésta cuente con comunicacion de almacén, en cuyo caso podra
autorizarse la instalacién en cualquiera de los establecimientos autorizados por el presente Reglamento.

4. Dentro del periodo de validez de la autorizacidn provisional antedicha, la Direccion General competente en
materia de juegos y apuestas resolvera la extincidon de la autorizacién de explotacion de la maquina recreativa
que va a ser sustituida, debiendo la empresa operadora, en consecuencia, cesar en la explotacion de la misma
y solicitar la comparecencia de la Administracién Autondmica a los efectos de la destruccién, desguace o
exportacién, para lo que deberd aportar el justificante del abono de la tasa por servicios administrativos.

5. Notificada la resolucién citada en el apartado anterior, y dentro del periodo de validez de la autorizacion
provisional, la empresa operadora deberd presentar en la Direccion General competente en materia de juegos
y apuestas, el acta de destruccion o de desguace de la maquina que va a ser sustituida o, en su caso, el
documento acreditativo de la exportacion de la misma, asi como la autorizacidon provisional de la maquina a
que se refiere el apartado 3 de este articulo, a los efectos de autorizar en el plazo de quince dias su
explotacion en el mismo establecimiento para el que se concedié autorizacion provisional de instalacion.

Articulo 35. Procedimiento para obtener el Boletin de Instalacién

1. El Boletin de Instalacidn, segin el modelo normalizado que se incorpora en el anexo VI del presente
Reglamento, deberd cumplimentarse previamente a la puesta en funcionamiento de la maquina, en
cuadruplicado ejemplar, suscribirse conjuntamente por la empresa operadora y el titular del local, y en el que
se hara constar la localizacién de la maquina y del establecimiento.

2. Sucesivamente se reflejaran en nuevos boletines, todas y cada una de las alteraciones que se produzcan en
orden a la titularidad de la maquina, del local de instalacion o la sustitucién de una maquina por otra de igual
o distinto modelo dentro del mismo establecimiento.

3. Se presentara en la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas para la verificacion de
los datos concernientes a la empresa operadora y al establecimiento, adjuntando:

a) Solicitud de diligenciamiento del Boletin de Instalacidon, segin el modelo normalizado que se
incorpora como anexo VII del presente Reglamento, suscrita por la empresa operadora.

b) Fotocopia autenticada de la carta de pago de la Tasa Fiscal de la maquina correspondiente al
periodo de liquidacion del afio natural en curso.

c) Justificante de abono de la tasa por servicios administrativos.
Efectuada la verificacion antedicha, la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas
procederd, en su caso, a su autorizacion en el plazo de un mes.

Cuando no se resuelva y notifique expresamente la solicitud en el plazo indicado, deberd entenderse como
concedida, procediéndose a su autorizacion.

4. Dos ejemplares del Boletin de Instalacidn se conservaran, respectivamente, por la empresa operadora y el
titular del local de instalacion, como justificante y a disposicién del Servicio de Inspeccién del Juego, quedando
los dos ejemplares restantes en poder de la Administracion Autondémica.
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5. La vigencia del Boletin de Instalacién, y por tanto el deber de permanencia de la maquina en el
establecimiento, serd de cinco afios a partir de la fecha de su diligenciamiento.

6. La vigencia del Boletin de Instalacidén se prorrogard automaticamente por sucesivos plazos de cinco afios, si
con anterioridad a los tres ultimos meses de vigencia, no se hace por alguna de las partes manifestacion
expresa en contrario, notificada a la otra parte por medio fehaciente.

7. Durante el periodo de vigencia del Boletin de Instalacion, el cambio de titularidad del establecimiento no
sera causa de la extincion de dicho Boletin, debiendo el nuevo titular subrogarse en los derechos y
obligaciones del anterior hasta la fecha en que expire el mismo y sin que durante su vigencia puedan
diligenciarse Boletines de Instalacidn a otra empresa operadora. No obstante, el nuevo titular del
establecimiento podra no subrogarse en los derechos y obligaciones del anterior, debiendo comunicarlo
fehacientemente a la empresa operadora y a la Direccion General competente en materia de juegos y
apuestas, no pudiendo diligenciarse para dicho establecimiento Boletines de Instalacion a otra empresa
operadora hasta que expire el periodo de vigencia de los Boletines de Instalacién no asumidos.

8. Los traslados de maquinas al almacén de la empresa operadora deberan comunicarse a la Direccion
General competente en materia de juegos y apuestas, acompafiando los dos ejemplares del Gltimo Boletin de
Instalacién autorizado.

Articulo 36. Régimen de transmisiones

1. La venta, arrendamiento financiero con opcion de compra, arrendamiento o cesion de uso de la maquina
por cualquier titulo «inter vivos» o «mortis causa» admitido en derecho, deberd ser comunicada por el
transmitente en el plazo de un mes a la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas y
solicitada la autorizacién que se define en el apartado siguiente, que llevaran aparejadas la transmision de la
autorizacién de explotacion que se hard constar necesariamente en la Guia de Circulacion.

2. Las maquinas y sus correspondientes autorizaciones de explotacion sélo podran transferirse entre empresas
operadoras, autorizandose por la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas, previa
solicitud del adquirente, en el plazo de un mes, produciendo efectos estimatorios la falta de resolucién y
notificacién expresas en el plazo indicado. A dicha solicitud se acompafiara el justificante de abono de la tasa
por servicios administrativos, contrato que acredite la transferencia, los dos ejemplares de la Guia de
Circulacién y del Boletin de Instalacion correspondiente, asi como el justificante de haber abonado, en su
totalidad, la Tasa de Juego que hubiese devengado la explotacién de la maquina o maquinas objeto de la
transferencia.

3. La Direccién General competente en materia de juegos y apuestas una vez comprobado que la
documentacién presentada se ajusta a los requisitos previstos en el apartado anterior, devolvera debidamente
sellados y diligenciados los dos ejemplares de la Guia de Circulacion, juntamente con el correspondiente
Boletin de Instalacion, igualmente diligenciado, dejando constancia de todo ello en el ejemplar de la Guia que
obre en la Direccién General competente en materia de juegos y apuestas.

Articulo 37. De la suspensién temporal de las autorizaciones de explotacién

1. Dara lugar a la suspension temporal de la autorizacion de explotacion de una maquina recreativa o de azar,
la imposicion de sancién firme administrativa o fiscal en virtud de expediente sancionador, en los casos y por
el tiempo previstos en el presente Reglamento y demas disposiciones de aplicacion.

2. En estos supuestos, la empresa operadora entregara, en la Direccion General competente en materia de
juegos y apuestas, los dos ejemplares de la Guia de Circulacién y del Boletin de Instalacion.

3. La Direccién General competente en materia de juegos y apuestas suspendera temporalmente la
explotacion de las maquinas interesadas mediante diligenciamiento en los dos ejemplares de la Guia
presentados, asi como en el que se conserva en su archivo. Retendran los tres ejemplares de la guia y
devolveran solamente al interesado el ejemplar del Boletin de Instalacidon en el que constaran la causa de la
retirada y plazo de la misma, asi como el lugar de depédsito de la maquina, sirviendo, el indicado Boletin, para
acreditar a todos los efectos, la suspension temporal de la autorizaciéon de explotacién.

4. La suspension acreditada con arreglo a los tramites anteriores, producira a todos los efectos, la suspension
temporal de la autorizacion de explotacion, e indicara, segun el caso, que la baja es debida a incautacion por
sancion o impago.
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5. Cumplida la sancidon administrativa o fiscal, el interesado solicitara, mediante la entrega del Boletin de
Instalacion acreditativo de la suspension, la expedicion de un nuevo Boletin, a los efectos de la reanudacién de
la autorizacion de explotacion, devolviéndose en el mismo acto los dos ejemplares de la Guia retenidos por la
Administracién, en virtud de la suspension, previa justificacion, del pago de la Tasa Fiscal correspondiente.

Articulo 38. Extincién de las autorizaciones de explotacién

1. Se extinguira la autorizacidon de explotacion en los casos que se relacionan seguidamente:

a) Por cancelacion de la inscripcion de la empresa operadora en el Registro del Juego, salvo que
se transfiera a otra empresa para la continuidad de la explotacion.

b) Por voluntad de la empresa operadora titular de la autorizacion manifestada por escrito a la
Direccion General competente en materia de juegos y apuestas.

c) Por cancelacion de la inscripcion del modelo homologado en el Registro del Juego.
d) Por sancién, consistente en la revocacidn de la autorizacion de explotacién de la maquina.

e) Por la comprobacion de inexactitudes, falsedades o irregularidades esenciales en algunos de
los datos expresados en las solicitudes o en los documentos aportados con éstas.

f) Por exportacion.

g) Por cualquier otra circunstancia establecida en el presente Reglamento que dé lugar a la
extincion de la autorizacién.

2. La extincién por voluntad de la empresa operadora, se realizard por resolucién del Director General
competente en materia de juegos y apuestas, en el plazo de un mes, produciendo efectos estimatorios la falta
de resolucidn y notificacion expresas en el plazo indicado. Al tiempo de la solicitud, debera aportarse los dos
ejemplares de la Guia de Circulacién y del Boletin de Instalacién correspondiente, asi como el justificante de
abono de la tasa por servicios administrativos.

Notificada la resolucién antedicha, la empresa operadora interesada debera solicitar:

a) La destruccidn de la maquina.
b) El desguace de la maquina.

c) La exportacién de la maquina.

Dichas solicitudes deberdn acompafiarse del justificante de abono de la tasa por servicios administrativos.

La exportacion se autorizara mediante resolucién del Director General competente en materia de juegos y
apuestas en el plazo de un mes, produciendo efectos estimatorios la falta de resolucién y notificacion expresas
en el plazo indicado. Dicha exportacion se acreditara en el plazo de un mes ante la misma Direccidn, y, en su
defecto, se reputara que la maquina autorizada para exportar obra en poder de su titular.

El desguace consistira en la eliminacion de los elementos identificativos que posibilitan la legal explotacion de
la maquina. Tendran la consideracion de elementos identificativos de las maquinas la memoria de juego,
marcas de fabrica, las placas de identidad y el contador electrénico.

3. En los demas supuestos, la extincion de las autorizaciones de explotacion se resolvera por el Director
General competente en materia de juegos y apuestas, en el plazo de tres meses.

http://laleydigital.laley.es/Content/DocumentoRelacionado.aspx?params=H4sIAAAA... 04/03/2010



Péagina 22 de 49

De no resolverse y notificarse expresamente en el plazo indicado la extincién antedicha, se producira la
caducidad del procedimiento.

4. La Direccién General competente en materia de juegos y apuestas podra, como medida cautelar, ordenar el
precinto o depdsito de la maquina respecto de la cual se haya iniciado expediente de extincion de
autorizacidn, asi como en el supuesto de que aquélla no hubiera sido retirada de la circulacion por el titular de
la misma cuando haya sido solicitada la baja por voluntad de la empresa operadora, todo ello conforme a lo
previsto en la Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo
Comun.

Articulo 39. Extincién del Boletin de Instalacién

1. El Boletin de Instalacidon se extinguird en los siguientes casos:

a) Por mutuo acuerdo entre la empresa operadora y el titular del establecimiento.
b) Por sentencia firme que declare la extincion.

c) Por la extincién de la autorizacidn de instalacion del establecimiento, salvo el caso de cambio
de titularidad previsto en el articulo 35.7 de este Reglamento.

d) Por cancelacion de la inscripcidon de la empresa operadora en el Registro del Juego.

e) Por la comprobacion de inexactitudes, falsedades o irregularidades esenciales en algunos de
los datos expresados en las solicitudes o en los documentos aportados con éstas.

2. La extincién por las causas recogidas en las letras a) y b) del apartado anterior se resolvera por el Director
General competente en materia de juegos y apuestas en el plazo de quince dias, previa la instruccion del
oportuno expediente, debiendo aportarse, en su caso, al tiempo de la solicitud los dos ejemplares del Boletin
de Instalacién correspondiente.

Transcurrido el plazo antedicho, sin resolverse y notificarse expresamente la solicitud, se entendera extinguido
el Boletin de Instalacion.

3. En los supuestos contemplados en las letras c), d) y e) del apartado 1, la Direcciéon General competente en
materia de juegos y apuestas resolvera la extincion del Boletin de Instalacion en el plazo méximo de un mes,
a contar desde el acuerdo de iniciacion del expediente de su razon, notificdndose al interesado la resolucion
correspondiente.

De no resolverse y notificarse expresamente en el plazo indicado, se producira la caducidad del procedimiento.

Articulo 40. Traslado de las maquinas recreativas y de azar

1. Las empresas operadoras autorizadas en la Comunidad Auténoma de Canarias que deseen trasladar
maquinas sometidas al presente Reglamento de una provincia a otra, dentro del referido ambito, lo solicitaran
de la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas acompafiando la siguiente
documentacion:

a) Los ejemplares de la Guia de Circulacion correspondientes a la maquina y empresa
operadora.

b) Los ejemplares del Boletin de Instalacion.

c) Fotocopia autenticada de la carta de pago de la Tasa Fiscal sobre el Juego de la maquina que
desea trasladar, correspondiente al periodo de liquidacidn del afio natural en curso.
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d) Justificante de abono de la tasa por servicios administrativos.

2. La Direccién General competente en materia de juegos y apuestas resolvera, en el plazo de un mes, la
autorizacién de traslado, remitiendo a la provincia de destino el correspondiente expediente. La falta de
resolucion y notificacion expresas en el plazo indicado produciréd efectos estimatorios. De dicha resolucidn se
daré traslado a la Direcciéon General competente en materia tributaria.

3. Los traslados de maquinas a otra Comunidad Auténoma se tramitaran de conformidad con lo previsto en los
apartados 1 y 2 del presente articulo, con la excepcién de la documentacion contenida en el expediente de la
maquina recreativa, que se entregara al interesado.

4. La empresa operadora, inscrita en el Registro del Juego, que pretenda instalar una maquina que se
encontraba ya en explotacion en otra Comunidad Auténoma, deberd solicitar de la Direccién General
competente en materia de juegos y apuestas, la autorizacion de explotacién, acompanando a la misma:

a) Todos los ejemplares de la Guia de Circulacién, diligenciados con la correspondiente baja
concedida por la autoridad competente en la comunidad de procedencia.

b) Los ejemplares del Boletin de Instalacién donde se pretenda instalar la maquina.

c) Justificante de abono de la Tasa Fiscal sobre el Juego de la maquina que se desea trasladar,
correspondiente al periodo de liquidacién del afio natural en curso.

d) Justificante de abono de la tasa por servicios administrativos.

Presentada la solicitud y documentos anexos, la Direccion General competente en materia de juegos y
apuestas, previa las comprobaciones pertinentes, autorizara, en el plazo de quince dias, la explotacion de la
maquina de juego, mediante la emision de la correspondiente Guia de Circulacion y el diligenciado del Boletin
de Instalacién, con entrega al solicitante de los ejemplares correspondientes.

TiTULO III
REGIMEN DE INSTALACION

Articulo 41. Instalacién de maquinas de tipo «A»

Las maquinas de tipo «A» podran instalarse para su explotacién comercial en los siguientes locales:

a) En los bares, cafeterias, establecimientos de restauracion y locales de esta naturaleza
instalados en establecimientos hosteleros.

b) En los locales habilitados al efecto en centros hoteleros, campamentos de turismo, buques de
pasaje, parque de atracciones, recintos feriales o similares.

c) En los salones recreativos, salas de bingo y casinos.

d) En los centros de entretenimiento familiar.

Articulo 42. Instalacién de maquinas de tipo «B»

1. Sélo podra autorizarse la instalacion de maquinas de tipo «B»:

a) En los locales y dependencias destinados a la actividad publica de bar, cafeteria y restaurante
sujetos al Impuesto de Actividades Econdmicas como tales.
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b) En las salas de bingo legalmente autorizadas.
c) En los salones recreativos.

d) En los casinos de juego.

2. No podréan instalarse maquinas de tipo «B» en los bares de estaciones de autobuses, aeropuertos, centros
comerciales o similares, cuando el local propiamente dedicado a bar no se encuentre cerrado y aislado del
publico de paso. Tampoco podran autorizarse en los establecimientos temporales que se instalen en vias
publicas, playas o zonas de recreo. Asimismo, en ningln caso podran situarse en terrazas y zonas que sean de
ocupacioén de vias publicas.

Articulo 43. Instalacién de maquinas de tipo «C»

1. Las maquinas de tipo «C» Unicamente podran ser instaladas en los casinos de juego, en las zonas
especialmente acotadas a este fin.

2. Los locales donde se hallen legalmente instaladas estas maquinas, se consideraran, a todos los efectos,
como salas de juego de casino, debiendo contar con los mismos requisitos de entrada, registro y seguridad
que el resto de las salas de esta naturaleza.

Articulo 44. Nimero maximo de maquinas a explotar

1. El nimero maximo de maquinas a explotar sera:

a) Dos maquinas de tipo «A» en los locales a que se refiere el articulo 41 a) y d).
b) Seis maquinas de tipo «A» en los locales a que se refiere el articulo 41 b).

c) Dos maquinas recreativas de las incluidas en el presente Reglamento, sean éstas de tipo «B»
o de tipo «A», en los locales a que se refiere el apartado 1 a) del articulo 42.

2. Las salas de bingo legalmente autorizadas podran tener hasta tres maquinas de tipo «B». Esta cantidad
podra ser aumentada en una maquina cada cincuenta jugadores o fraccion de aforo autorizado sin que en
ningln caso pueda exceder de quince.

La instalacion de las maquinas a que se refiere el parrafo anterior, se efectuara en el espacio del local
destinado a recepcion de jugadores de la sala de bingo, previa autorizacion expresa de la Direccion General
competente en materia de juegos y apuestas.

Las maquinas estaran separadas entre si de acuerdo con lo dispuesto en el anexo VIII del presente
Reglamento, no pudiendo entorpecer, en ningln caso, las funciones especificas de recepcidn, y ajustarse en
funcionamiento al horario establecido para la sala de bingo.

3. En el caso de salones recreativos y casinos, el nimero maximo de maquinas a instalar y explotar sera el
que determine la correspondiente autorizacion, en funcion de la capacidad del local, su aforo y su superficie
atil, respetando en todo caso las limitaciones y prohibiciones reglamentarias.

Se entiende por superficie util, a los efectos del calculo de aforo y nimero de maquinas, la que es accesible,
ocupable vy utilizable permanentemente por el publico, exceptuadas las dependencias internas del
establecimiento y los mostradores.

4. Las maquinas que se instalen no se podran colocar en lugares o pasillos donde dificulten o impidan la
correcta evacuacion, circulacién o distribucidn del publico.

5. Las maquinas deberan ser colocadas sobre un soporte propio, sin que en ningln caso se pueda considerar
base de soporte el mostrador del bar, las mesas u otros objetos destinados a usos ajenos a esta finalidad.

En los establecimientos dedicados a la actividad de bar, cafeteria y restauracion, alrededor de las maquinas no
se podran instalar sillas, mesas u otros objetos.
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6. Por razones de seguridad y de evacuacion del local, el nimero de maquinas a instalar en un determinado
establecimiento se podra limitar en funcion del nimero de maquinas expendedoras o aparatos deportivos o
recreativos no incluidos en este Reglamento, que se instalen, asi como en funcién de la superficie util del
local.

Articulo 45. Autorizacién a bares, cafeterias y restaurantes para instalar maquinas recreativas

1. Los bares, cafeterias y restaurantes deberan contar con autorizacién administrativa expresa para instalar
maquinas recreativas.

2. La solicitud debera presentarse por el titular del establecimiento, aportando la siguiente documentacién:

a) Fotocopia del N.I.F. del titular si se trata de persona fisica, o del C.I.F. si es persona juridica.

b) Planos del local donde se expresara el lugar, situacidén, superficie Gtil y ubicacion de las
maquinas.

c) Documento que acredite la disponibilidad del local.

d) Si el titular es persona juridica, escritura de constituciéon, debidamente inscrita e
identificacién de sus componentes.

e) Documento acreditativo de la obtencion de la licencia municipal de apertura definitiva, o en
su caso, informe favorable sobre la calificacion de la actividad emitido por el correspondiente
Cabildo Insular.

f) Un ejemplar de los Libros de Inspeccidn de Juegos y de Reclamaciones a que se refieren los
articulos 59 y 60.

g) Justificante de abono de la tasa por servicios administrativos.

h) Fotocopia de la declaracion censal presentada respecto al Impuesto General Indirecto
Canario.

3. La solicitud, con la documentacién, sera presentada ante la Direccion General competente en materia de
juegos y apuestas, que llevara a cabo las comprobaciones que sean necesarias, resolviendo lo procedente en
el plazo de un mes.

Articulo 46. Régimen de las autorizaciones a bares, cafeterias y restaurantes para instalar
maquinas recreativas

1. Las autorizaciones para la instalacion de maquinas recreativas en bares, cafeterias y restaurantes, tendran
eficacia mientras lo sea la licencia municipal de apertura, salvo que concurra alguno de los supuestos
previstos en los puntos siguientes.

2. Las autorizaciones de instalacion podran ser revocadas por pérdida de alguno de los requisitos exigidos
para su otorgamiento.

3. Los cambios de titularidad de estos establecimientos deberan ser comunicados a la Direccion General
competente en materia de juegos y apuestas.

Articulo 47. Autorizacién a los locales habilitados al efecto en centros hoteleros, campamentos de
turismo, buques de pasaje, parques de atracciones, recintos feriales o similares para instalar
maaquinas recreativas

1. Para la instalacién de maquinas recreativas en los locales a los que se refiere el articulo 41.b) de este
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Reglamento, deberd solicitarse previamente la correspondiente autorizacion de instalacion, a la Direccion
General competente en materia de juegos y apuestas.

2. Los referidos locales se ubicaran necesariamente en un espacio claramente delimitado por cerramientos,
fijos o desmontables, aislado del publico de paso y sin acceso directo a via publica.

3. La solicitud debera presentarse por el titular del local, aportando los siguientes documentos:

a) Fotocopia del N.L.F. del titular, si se trata de persona fisica, o del C.I.F. si es persona juridica.
b) Plano de situacidn, en su caso.

c) Plano general de planta del edificio o recinto donde deberd constar la existencia de local
expresamente habilitado para la instalacién de las maquinas.

d) Plano de planta del local acotado, donde se expresara el lugar, situacidn, superficie util y
ubicacion de las maquinas.

e) Documento acreditativo de la obtencidn de la licencia municipal de apertura definitiva, en su
caso.

f) Un ejemplar de los Libros de Inspeccién de Juegos y de Reclamaciones a que se refieren los
articulos 59 y 60.

g) Justificante de abono de la tasa por servicios administrativos.

h) Fotocopia de la declaracidon censal presentada respecto al Impuesto General Indirecto
Canario.

4. La solicitud con la documentacién serd presentada ante la Direccion General competente en materia de
juegos y apuestas, que llevara a cabo las comprobaciones que sean necesarias, resolviendo lo procedente en
el plazo de un mes.

5. Las autorizaciones de instalacion de los establecimientos previstos en el articulo 41.b) de este Reglamento,
se concederan por un periodo maximo de tres afios, renovables por periodos sucesivos de igual duracién.

Articulo 48. Clases de salones recreativos

1. Son salones recreativos todos aquellos establecimientos debidamente autorizados, destinados
especificamente a la explotacién, conjunta o separadamente, de maquinas recreativas de puro
entretenimiento, tipo «A», o de entretenimiento con premio en metalico, tipo «B».

2. A efectos de su régimen juridico, los salones recreativos se ajustaran a la siguiente clasificacién, por el tipo
de maquinas instaladas en los mismos:

- Salones recreativos de tipo «A».
- Salones recreativos de tipo «B».

- Salones recreativos mixtos.

3. Los salones recreativos de tipo «A» son aquellos de mero entretenimiento o recreo que se dedican a la
explotacion de maquinas recreativas sin premio, de tipo «A».

4. Los salones recreativos de tipo «B» son los habilitados para explotar maquinas recreativas con premio, de

http://laleydigital.laley.es/Content/DocumentoRelacionado.aspx?params=H4sIAAAA... 04/03/2010



Péagina 27 de 49

tipo «B».
5. Los salones recreativos mixtos son aquellos en los que se explotan maquinas recreativas de tipo «A» y «B».

6. Los salones recreativos deberdn ajustarse a las condiciones técnicas establecidas en el anexo VIII del
presente Reglamento.

Articulo 49. Informe de viabilidad de instalacién

Con caracter previo a la solicitud de autorizacion de instalacién de salones recreativos, la entidad interesada
podra solicitar informe a la Direccién General competente en materia de juegos y apuestas sobre la viabilidad
de la instalacidon. Para obtener dicha informacion se deberd adjuntar a la solicitud de informe previo, la
siguiente documentacién:

a) Plano de situacion del local a escala 1/5.000.
b) Planos del estado actual y reformados del local.
c) Memoria descriptiva del local suscrita por técnico competente.

d) Plano de ubicacion acotado, con anchura de viales a escala 1/100.

La Direccion General competente en materia de juegos y apuestas, a la vista de la documentacién presentada,
informard sobre la posibilidad de expedir la autorizacién de instalacién, siendo vinculante dicho informe, en
sus propios términos.

Articulo 50. Autorizacién de instalaciéon de salones recreativos

1. La autorizacion para la instalacién de salones recreativos se solicitara de la Direccién General competente
en materia de juegos y apuestas, por empresa inscrita en el Registro del Juego.

La solicitud debera reunir los requisitos exigidos en la Ley de Régimen Juridico de las Administraciones
Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun, y en ella se indicara ademas:

a) Numero de inscripcion en el Registro del Juego.
b) La localizacién del saldn recreativo.

c) Su superficie y accesos.

2. A dicho escrito de solicitud se acompanara:

a) Documento que acredite la disponibilidad del local.
b) Proyecto basico de las obras e instalaciones del local, redactado por técnico competente y

visado por el Colegio Profesional correspondiente.

El contenido minimo de dicho proyecto contendra:

1. Plano de situacion del local.
2. Plano o planos de planta del local a escala 1/100.

3. Memoria descriptiva de las instalaciones en relaciéon con el cumplimiento de
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las condiciones técnicas contenidas en el anexo VIII del presente Reglamento,
en la que se especifique el nimero de maquinas de tipo «A» y/o «B», asi como
el nimero de maquinas expendedoras y de otros tipos de juego no incluidas en
dicho Reglamento, que se pretendan instalar en funcién de la superficie Gtil del
local.

c) ...

d) Justificante de abono de la tasa por servicios administrativos.

3. La Direccidon General competente en materia de juegos y apuestas examinara la solicitud presentada, y
dara traslado al Servicio de Inspeccion del Juego del proyecto técnico presentado, el cual emitird informe
sobre la idoneidad del mismo.

4. Si la documentacién presentada fuera defectuosa o incompleta, se requerird al solicitante para que en un
plazo no superior a quince dias subsane las deficiencias observadas.

5. A la vista de la documentacion presentada y de los informes emitidos, la Direccion General competente en
materia de juegos y apuestas resolvera sobre la solicitud de autorizacién de instalacion en el plazo de un mes,
en la que debera expresarse el plazo previsto para la apertura del local. Dicha resolucion se notificara al
interesado.

Articulo 51. Autorizacién de apertura y funcionamiento de salones recreativos

1. Una vez finalizadas las obras, y, dentro del plazo sefialado en la autorizacién de instalacion, el titular de la
misma debera solicitar de la Direccién General competente en materia de juegos y apuestas, la autorizacion
de apertura y funcionamiento.

2. La autorizacidon de apertura y funcionamiento se solicitara con quince dias, al menos, de antelacion a la
fecha en que aquélla estuviera prevista, acompafiandose de los siguientes documentos:

a) Documento acreditativo de haber constituido la fianza a que se refiere el articulo 26.7 del
presente Reglamento.

b) Licencia municipal de apertura.

c) Certificado suscrito por el técnico que haya dirigido las obras de construccién, reforma o
adaptacion del local en cuestion, en el que quede constancia de que las mismas se corresponden
exactamente con el proyecto basico por el que se concedid la autorizacidon de instalacion.

d) Relacion del nimero y tipo de maquinas a instalar, asi como el nimero de maquinas tipo
«B», que se prevea vayan a estar interconectadas.

e) Un ejemplar de los Libros de Inspeccion de Juegos y de Reclamaciones a que se refieren los
articulos 59 y 60.

f) Justificante de abono de la tasa por servicios administrativos.

g) Fotocopia, en el caso de salones recreativos de tipo «A» y mixtos, de la declaracion censal
presentada respecto al Impuesto General Indirecto Canario.

3. La Direccién General competente en materia de juegos y apuestas ordenard girar visita de inspeccién al
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local, a fin de comprobar su correspondencia con el proyecto aprobado, asi como la ubicacidén de las maquinas
autorizadas.

4. Si la documentacién presentada fuera defectuosa o incompleta, o el resultado de la inspeccion fuera
desfavorable, se requerird al solicitante para que en un plazo no superior a quince dias subsane las
deficiencias observadas. Si transcurrido dicho plazo no se hubiera subsanado los defectos, el Director General
competente en materia de juegos y apuestas denegara la autorizacion de apertura y funcionamiento
resolviendo la caducidad de la autorizacién de instalacién.

5. Si el examen de los documentos presentados y el resultado de la inspeccion efectuada fuera favorable, la
Direccién General competente en materia de juegos y apuestas autorizara en el plazo de un mes la apertura y
funcionamiento del local, con fijacidn del correspondiente plazo para ello. Dicha resolucién se notificara al
interesado con entrega de los libros debidamente diligenciados.

6. Si la apertura no pudiera realizarse en el plazo previsto en la autorizacidon por causas ajenas a la voluntad
del titular, éste podra solicitar la oportuna prérroga. No podran concederse mas de dos prorrogas para la
apertura.

Articulo 52. Régimen de la autorizacién de apertura y funcionamiento

1. La autorizacidn de apertura y funcionamiento contendra, como minimo, los siguientes datos:

a) Entidad titular y domicilio.

b) Localizacién del saldn recreativo.

c) Numero y tipo de maquinas a instalar en el salén recreativo.
d) Numero de maquinas de tipo «B» interconectadas o carrusel.

e) Vigencia de la autorizacion con indicacion de la fecha exacta de su extincion.
2. La indicada autorizacion se concederd por un periodo maximo de diez afios, renovable por periodos
sucesivos de igual duracidn, siempre que, en el momento de la renovacion, cumplan los requisitos exigidos.

La solicitud de renovacidén de la autorizacién habrd de presentarse ante la Direccién General competente en
materia de juegos y apuestas, con dos meses, al menos, de antelacion a la fecha de expiracion de ésta.

3. La autorizacidén de apertura y funcionamiento de los salones recreativos podra transmitirse por cualquiera
de los medios admitidos en derecho.

Al objeto de obtener la autorizacién previa de la transmisidn, debera presentarse solicitud, en el plazo maximo
de treinta dias desde su formalizacién, ante la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas,
acompafada de los siguientes documentos:

a) El contrato mercantil que acredite la transmision.
b) El justificante de abono de la tasa por servicios administrativos.

c) Documento acreditativo de haber constituido la fianza a que se refiere el articulo 26.7 del
presente Reglamento.

4. La Direccion General competente en materia de juegos y apuestas, una vez comprobado que la
documentacion presentada se ajusta a lo previsto en el presente Reglamento, resolvera lo procedente en el
plazo de un mes.

La falta de resolucion y notificacion expresas en el plazo indicado producira efectos estimatorios.
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Articulo 53. Régimen de los salones recreativos

1. En los salones recreativos de tipo «A» podran instalarse maquinas expendedoras automaticas de bebidas
no alcohdlicas, quedando prohibido el despacho y consumo de cualquier tipo de bebidas alcohdlicas.

2. Los salones recreativos de tipo «B» y mixtos deberan tener obligatoriamente un servicio de recepcién que
impedira la entrada a los menores de edad e incapaces a los salones de tipo «B» y a la zona de los salones
mixtos donde se encuentren ubicadas las maquinas de tipo «B».

3. En los salones recreativos mixtos, las zonas de juego de ambos tipos de maquinas estaran claramente
delimitadas y separadas entre si mediante cerramientos, fijos o desmontables, entre la zona destinada a
maquinas de tipo «B» y la destinada a maquinas de tipo «A», de tal forma que se impida a los menores de
edad e incapaces el paso de la zona donde estan instaladas las maquinas de tipo «A», a donde estan las de
tipo «B».

4. En los salones recreativos de tipo «B» y mixtos queda prohibido el despacho y consumo de bebidas
alcohdlicas. Excepcionalmente se admitird el despacho y consumo de cerveza en aquellos salones que lo
soliciten.

5. En los salones recreativos de tipo «B» o mixtos se podra instalar un servicio de bar o cafeteria con las
condiciones de ubicacion siguientes:

a) Salones sin autorizacion para el despacho y consumo de cerveza. El servicio de bar o
cafeteria se situara en la zona de maquinas de tipo «B» o entre ésta y la de tipo «A».

b) Salones con autorizacién para el despacho y consumo de cerveza. Inexcusablemente el
servicio de bar o cafeteria ird situado en la zona destinada a maquinas de tipo «B», no pudiendo
existir desde ella mas comunicacion que la de una ventanilla para atender el cambio de monedas
de jugadores de la zona de maquinas de tipo «A».

Articulo 54. Modificacién de las autorizaciones de instalacién y, apertura y funcionamiento

1. Requerira autorizacion previa de la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas, la
alteracién de cualquiera de las circunstancias que motivaron la concesién de dichas autorizaciones, asi como la
suspensién de funcionamiento del saldn recreativo por un plazo superior a seis meses.

2. Cuando las modificaciones que se soliciten impliquen una alteracién del proyecto basico aprobado en la
autorizacién de instalacidon, deberd adjuntarse, junto a la solicitud correspondiente, proyecto de reforma,
redactado por técnico competente y visado por el Colegio Profesional correspondiente.

3. En el plazo de un mes a contar desde la fecha de la solicitud, la Direccion General competente en materia
de juegos y apuestas resolvera sobre las modificaciones solicitadas. Transcurrido el cual sin resolucion y
notificacién expresas al respecto, se entenderan autorizadas.

Articulo 55. Extincién de las autorizaciones de instalacién y de apertura y funcionamiento

Son causas de extincidon de la autorizacion de instalacion y de apertura y funcionamiento de un saldn
recreativo las siguientes:

1. La caducidad, en los siguientes casos:

a) Por la no renovacién de la autorizaciéon en tiempo y forma.

b) Cuando no se procediera a la apertura del salon en el plazo concedido en la
autorizacion de instalacion.

2. La cancelacién, que tendra lugar en los siguientes casos:
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a) Por voluntad del titular de la autorizacién, manifestada por escrito a la
Direccién General competente en materia de juegos y apuestas.

b) Por cancelacién de la inscripcion del titular del saldn recreativo en el Registro
del Juego.

c) Por cualquier otra circunstancia establecida en el presente Reglamento que dé
lugar a la extincion de las autorizaciones.

3. La revocacion que tendra lugar en los casos siguientes:

a) Por la comprobacién de inexactitudes esenciales, apreciadas por la Direccion
General competente en materia de juegos y apuestas, en alguno de los datos o
documentos aportados en su solicitud, tendente a eludir el control de la
Administracién.

b) Por la realizacion de obras de reforma sin la autorizacion previa de la
Direccién General competente en materia de juegos y apuestas.

c) Por la perdida de algunas de las condiciones o requisitos legales que se
hubieren precisado para el otorgamiento de la autorizacion.

La extinciéon de la autorizacion de apertura y funcionamiento que llevara implicita la de instalacion, se
resolvera por el Director General competente en materia de juegos y apuestas en el plazo maximo de un mes,
contado a partir de la fecha de la solicitud o, en su caso, del acuerdo de iniciacion del procedimiento,
transcurrido el cual se entendera extinguida la autorizacién concedida.

Articulo 56. Publicidad

1. La publicidad de los salones recreativos deberd ser previamente solicitada por su titular, acompafiando
memoria pormenorizada de la campafia publicitaria a realizar, con expresa mencion de la periodicidad de la
misma, y autorizada por la Direccién General competente en materia de juegos y apuestas en el plazo maximo
de quince dias.

2. No se considerara publicidad:

a) El nombre comercial del salén, donde no figurara, en ninglin caso, las expresiones «Casino»
0 «Bingo».

b) Los rétulos indicativos de su situaciéon con la expresién «Salén Recreativo» o con el nombre
comercial de salon.

c) La inclusién en carteleras de espectaculos y guias de ocio, a nivel puramente informativo, con
los demas espectaculos.

TiTULO IV
DOCUMENTACION

Articulo 57. Documentacién incorporada a la maquina

1. Todas las maquinas, a que se refiere el presente Reglamento, que se encuentren en explotacion deberan
llevar necesariamente incorporadas a las mismas y de forma visible desde el exterior:
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a) Las marcas de fabrica a que se refiere el articulo 22 del presente Reglamento.

b) Debidamente protegida del deterioro, la Guia de Circulacion correctamente cumplimentada y
diligenciada, y visible en su totalidad.

c) El distintivo correspondiente del pago de la Tasa Fiscal sobre el Juego.

d) El Boletin de Instalacion.

2. La incorporacidon a que se refiere el apartado anterior se efectuard en la parte frontal o lateral de la
maquina. En este Ultimo caso, la separacion entre dicho lateral y cualquier obstaculo, permanente u ocasional,
no podra ser inferior a 0,50 metros y debera ser visible la documentacion incorporada.

Articulo 58. Documentacién a conservar en el local

1. En todo momento deberan hallarse en el local donde estuvieren en explotacion las maquinas:

a) La autorizacidén que habilita al local para tener en explotacién maquinas recreativas.

b) Un ejemplar del presente Reglamento que debera estar a disposicion del usuario que lo
solicite.

c) El Libro de Inspeccidén de Juegos, asi como el de Reclamaciones a que se hace referencia en
los articulos 59 y 60 en modelos normalizados de la Consejeria competente en materia de
juegos y apuestas.

d) En el caso de bingos, casinos y salones recreativos de tipo «B», debera figurar a la entrada
de los mismos, un cartel bien visible en el que se haga constar la prohibiciéon de acceso a los
menores e incapaces.

En salones recreativos mixtos dicho cartel debera figurar a la entrada de la zona autorizada para maquinas
recreativas de tipo «B».

En los locales de restauracion debera figurar, igualmente, un cartel, bien visible, en el que se prohiba el uso
de las maquinas recreativas de tipo «B» a los menores e incapaces.

2. En los locales de juego autorizados para la explotacién de maquinas de tipo «C», estaran obligados,
ademas, a llevar por cada maquina instalada un libro diligenciado por la Direccion General competente en
materia de juegos y apuestas, en el que se especifiquen los datos reflejados en las marcas de fabrica y la
fecha de instalacion, con espacios rayados en blanco para ir reflejando semanalmente las cifras de los
contadores, las observaciones e incidencias que tengan lugar, con diligencia suscrita por el encargado de la
maquina y un responsable del casino. Podran eximirse de esta obligacion los establecimientos que dispongan
de un sistema informatico central, autorizado por la Direccion General competente en materia de juegos y
apuestas y conectado a las maquinas, en el que quedan registradas todas las operaciones que los dispositivos
y contadores desempefien.

3. Los documentos a que se refieren los parrafos anteriores deberdn ser exhibidos en todo momento a
peticion de los funcionarios adscritos al Servicio de Inspeccion del Juego.

Articulo 59. Libro de Inspeccién de Juegos

1. Todos los locales autorizados para la explotacion de maquinas recreativas y de azar tendran
obligatoriamente un «Libro de Inspeccion de Juegos» que sera diligenciado por la Direccion General
competente en materia de juegos y apuestas en el momento de su autorizacion y que estara en todo
momento a disposicidon de los funcionarios adscritos al Servicio de Inspeccién del Juego.
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2. El Libro de Inspeccién de Juegos debera contener los datos de caracter general que se detallan en el
modelo que se incorpora como anexo IX del presente Reglamento.

3. La carencia, uso indebido o manipulacidn dara lugar a sanciéon administrativa.

Articulo 60. Libro de Reclamaciones

1. Todos los locales autorizados para la explotacion de maquinas recreativas y de azar, tendran a disposicidon
de los clientes «Libros de Reclamaciones», que seran diligenciados por la Direccidon General competente en
materia de juegos y apuestas en el momento de su autorizacion.

Los Libros de Reclamaciones estaran integrados por un juego unitario de impresos, conforme al modelo
normalizado que se inserta como anexo X del presente Reglamento, compuesto por un folio original de color
blanco, una copia color amarillo y otra color verde.

2. El titular del establecimiento sera el responsable de la existencia en el mismo del Libro de Reclamaciones.
3. La existencia del Libro de Reclamaciones se anunciara en lugar visible y de facil lectura para los clientes.

Para formular su reclamacién el usuario de las maquinas de juego podra en cualquier momento interesar del
titular o encargado del local o, en su defecto, de cualquiera de los empleados del mismo, la entrega de una
hoja de reclamaciones.

El reclamante debera rellenar el impreso con claridad exponiendo los hechos motivo de queja, con expresion
de la fecha en que ésta se formula y remitira el original a la Direccion General competente en materia de
juegos y apuestas, conservando la copia verde en su poder y entregando la copia amarilla al titular o
responsable del establecimiento.

Al original de la hoja, el reclamante unira cuantas pruebas o documentos sirvan para el mejor enjuiciamiento
de los hechos.

4. La carencia, uso indebido o manipulacién dara lugar a sancidén administrativa.

Articulo 61. Duplicado de documentacién

En los supuestos de extravio, sustraccion o deterioro de la documentacion y libros regulados en el presente
Reglamento, el titular de los mismos debera comunicar a la Direccion General competente en materia de
juegos y apuestas dicha circunstancia, debiendo acompafarse, en su caso, declaracién del extravio, denuncia
de la sustraccidon ante la autoridad competente o los ejemplares deteriorados de la documentacién antedicha,
a los efectos de diligenciar los duplicados correspondientes.

TiTuLO V
NORMAS COMPLEMENTARIAS DE FUNCIONAMIENTO

Articulo 62. Condiciones de funcionamiento de las maquinas

1. La instalacion de las maquinas por la empresa operadora en los locales a que se refiere el presente
Reglamento, supone su explotacion, la cual podra realizarse, cuando aquélla no sea titular de las actividades
del local de instalacidn, en colaboracion con el titular de la actividad desarrollada en el mismo, mediante la
prestacion de servicios por dichos titulares bajo cualquiera de las formas admitidas en derecho, que no
interfiera en la explotacién por la empresa operadora.

2. El horario de funcionamiento de las maquinas instaladas en los locales a que se refiere el presente
Reglamento sera el autorizado para dichos establecimientos.

3. Las empresas operadoras estan obligadas a mantener las maquinas, en todo momento, en perfectas
condiciones de higiene, seguridad y funcionamiento y seran responsables de su mal servicio o de los dafios
que pudieran ocasionar salvo culpa o negligencia del propio usuario.

4. Si por fallo mecanico la maquina no abonase el premio obtenido, el encargado del local estara obligado a
abonar en metdlico dicho premio, o la diferencia que falte para completarlo, y no podran reanudarse las
partidas en tanto no se haya procedido al relleno del depdsito de monedas y reparada la averia.

5. Si se produjese en la maquina una averia que no pudiese ser subsanada en el acto y que impida su
correcto funcionamiento, el encargado del local procedera a su desconexion inmediata y a la colocacién de un
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cartel en la misma donde se indique esta circunstancia. Efectuado lo anterior, no existird obligacion de
devolver al jugador la moneda o monedas que hubiera podido introducir posteriormente.

6. Si fuese necesaria la sustitucion de los contadores de las maquinas de tipo «C» y, en su caso, de las «B»,
debera autorizarse previamente por la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas.

Articulo 63. Prohibiciones

1. A los titulares de empresas operadoras, de empresas de servicios técnicos, de los salones recreativos y de
otros establecimientos donde se hallen instaladas méaquinas de juego, asi como al personal a su servicio les
queda prohibido:

a) Usar las maquinas de tipo «B» y «C» en calidad de jugadores.
b) Conceder créditos o dinero a cuenta a los jugadores.

c) Conceder bonificaciones o partidas gratuitas al jugador.
2. Los titulares o responsables de los establecimientos donde se hallen instaladas maquinas de tipo «B» y «C»
impediran el acceso a los menores de edad e incapaces.

3. Queda prohibido como jugadores el uso de maquinas de tipo «B» y «C» a los funcionarios encargados del
control del juego en el ejercicio de sus funciones.

4. Queda prohibido el acceso a menores de edad e incapaces a los salones recreativos de tipo «B» y a la zona
de los salones recreativos mixtos donde se encuentran instaladas las maquinas de tipo «B».

TiTULO VI
REGIMEN SANCIONADOR

Seccion 1
Infracciones administrativas

Articulo 64. Infracciones

Son infracciones administrativas en materia de juegos las acciones u omisiones tipificadas como tales en la
Ley 6/1999, de 26 de marzo, de los Juegos y Apuestas.

Seccion 2
Sanciones

Articulo 65. Multas

1. Las faltas muy graves seran sancionadas con multa desde 10.000.001 pesetas 6 60.101,22 euros hasta
50.000.000 de pesetas 6 300.506,05 euros, las graves con multa desde 100.001 pesetas 6 601,02 euros
hasta 10.000.000 de pesetas 6 60.101,21 euros, y las leves hasta 100.000 pesetas 6 601,01 euros. En todo
caso, el Gobierno podra revisar anualmente la cuantia de las multas para adaptarlas a la coyuntura
economica.

2. La sancion sera proporcionada a cada clase de infraccién y se graduara de acuerdo con los siguientes
criterios:

- Malicia del infractor.
- El importe del beneficio ilicito.

- Los perjuicios ocasionados.
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- Caracter continuado de la infraccion cometida.

En ningun caso la cuantia de la multa puede ser inferior al quintuplo de las cantidades defraudadas.

3. Las sanciones llevaran implicita la devolucion de los beneficios ilicitamente obtenidos a la Administracién o
a los perjudicados que sean identificados.

4. En el supuesto de infracciones administrativas muy graves, ademas de la multa correspondiente, el drgano
competente podra imponer adicionalmente las siguientes sanciones:

a) Suspension por un periodo de hasta un afio o revocacion definitiva de la autorizacion para la
organizacidon o explotacion de juegos mediante las maquinas reguladas en el presente
Reglamento.

b) Clausura por un periodo de hasta un afio o definitiva del establecimiento donde se puedan
instalar y explotar maquinas de juego.

c) El decomiso y, cuando la sancién sea firme, la destruccién de las maquinas de juego que han
dado lugar a sancién.

Articulo 66. Reglas de imputaciéon

Son responsables de las infracciones a que se refiere el articulo 64, las personas fisicas o juridicas que las
cometan, aun a titulo de simple negligencia, no obstante:

a) Las maquinas objeto de la infraccion se presumiran propiedad del titular del establecimiento
donde se hallen instaladas, si no se acredita de forma justificada y fehaciente la titularidad de
las mismas.

b) Las infracciones por incumplimiento de los requisitos que deben reunir las maquinas seran
imputadas al titular de las mismas, salvo si se prueba la responsabilidad del fabricante,
distribuidor o comercializador de las mismas.

c) Las infracciones derivadas de las condiciones de los locales y el incumplimiento de las
obligaciones establecidas en los articulos 62 y 63 del presente Reglamento, seran imputables a
los titulares de las actividades en ellos desarrolladas.

Seccion 3
Facultades de la Administracion

Articulo 67. Medidas cautelares

1. En los supuestos de presuntas infracciones graves o muy graves el 6rgano competente podra ordenar con
caracter cautelar el precinto y depodsito del material afectado o prohibir la practica del juego en los locales
donde, en su caso, se haya cometido la infraccién a resultas de la resolucion que, en definitiva, sea dictada.

2. En los casos de presuntas faltas muy graves, los funcionarios adscritos al Servicio de Inspeccién del Juego,
al levantar acta por dichas infracciones, podran precintar las maquinas objeto de infraccion como medida
cautelar urgente de la Administracién, para impedir que ésta se siga cometiendo en perjuicio de los intereses
publicos y descrédito de la norma sancionadora. La notificacion al interesado de la adopcién de dichas medidas
se entendera realizada a través de la propia acta, en la que se haran constar los recursos pertinentes. En
estos casos, y en el supuesto del apartado anterior, el 6rgano competente para resolver el expediente debera
confirmar o levantar las medidas cautelares adoptadas en el plazo maximo de quince dias, quedando sin
efecto aquéllas si, vencido dicho plazo, no se hubieren ratificado.
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En todo caso, dichas medidas quedaran sin efecto si no se inicia el procedimiento en dicho plazo o cuando el
acuerdo de iniciacion no contenga un pronunciamiento expreso acerca de las mismas.

Articulo 68. Competencias

1. La competencia para la iniciacion de los procedimientos sancionadores se entiende atribuida al érgano que
tenga encomendada la gestidn en materia de juegos y apuestas.

Una vez instruidos los procedimientos, se elevaran las actuaciones al 6rgano competente para sancionar.

2. La imposicién de sanciones correspondera a los érganos determinados en la Ley de los Juegos y Apuestas y
en los Reglamentos correspondientes.

Articulo 69. Prescripcién

1. Las infracciones leves prescribirdn a los seis meses, las graves a los dos afios y las muy graves a los tres
afos.

2. Las sanciones impuestas por faltas leves prescribiran al afio, las impuestas por faltas graves a los dos afios
y las impuestas por faltas muy graves a los tres afios.

3. El plazo de prescripcién de las infracciones comenzara a contar desde el dia en que se hubiesen cometido.

Interrumpira la prescripcion la iniciacién, con conocimiento del interesado del procedimiento sancionador,
volviendo a transcurrir de nuevo el plazo de prescripcion desde que el expediente sancionador estuviere
paralizado por mas de un mes por causa no imputable al presunto responsable.

4. El plazo de prescripcién de las sanciones comenzara a contarse desde el dia siguiente a aquél en que
adquiera firmeza la resolucién por la que se impone la sancién.

Interrumpira la prescripcion la iniciacion, con conocimiento del interesado, del procedimiento de ejecucion
volviendo a transcurrir el plazo si aquél esta paralizado durante mas de un mes por causa no imputable al
infractor.

Seccion 4
Procedimiento sancionador

Articulo 70. Formas de iniciacién

El procedimiento sancionador se iniciara por resolucion del érgano competente, por propia iniciativa o como
consecuencia de:

a) Acta levantada por los funcionarios adscritos al Servicio de Inspeccion del Juego en el
ejercicio de sus funciones.

b) Orden superior.
c) Peticién razonada de otros 6rganos administrativos.

d) Denuncia.

Articulo 71. Actuaciones previas

Con anterioridad a la iniciacion del procedimiento, podrén practicarse actuaciones previas con objeto de
esclarecer los hechos y sus responsables, con el fin de determinar si concurren las circunstancias para el inicio
del procedimiento o el archivo de las actuaciones.

Articulo 72. Iniciacién

1. El procedimiento sancionador se iniciara por resolucidon del érgano competente, en la que se hara constar:
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- Identificacion del presunto responsable.

- Hechos que motivan la incoacién del procedimiento, su posible calificaciéon y sanciones que
pudieran corresponderle.

- Identidad del Instructor, y en su caso del Secretario, con expresa indicacion del régimen de
recusacion de los mismos.

- Normas que atribuyan la competencia e identificacion del 6rgano para iniciar y resolver el
procedimiento.

- Medidas cautelares que, en su caso, se hayan acordado por el drgano competente para iniciar
el procedimiento sancionador, sin perjuicio de las que se puedan adoptar durante el mismo.

2. La resolucion de iniciacion se comunicara al instructor, con traslado de cuantas actuaciones existan al
respecto.

3. Igualmente, dicha resolucion sera notificada al interesado concediéndole un plazo de quince dias habiles
para que formule las alegaciones y solicite en su caso el recibimiento a prueba, articulando los medios
admitidos en derecho de que intente valerse.

Articulo 73. Instruccién
a) Practica de pruebas:

1. Recibidas las alegaciones o transcurrido el plazo establecido en el articulo 72.3 del presente Reglamento, el
instructor acordard de oficio o a instancia de parte la apertura de un periodo de prueba cuando exista
disconformidad en los hechos o éstos fueran relevantes para la resolucién del procedimiento por un plazo no
superior a treinta dias ni inferior a diez dias.

2. En el acuerdo que se notificard a los interesados se podrd rechazar de forma motivada la practica de
aquellas pruebas que, en su caso, hubiesen propuesto aquéllos cuando sean manifiestamente improcedentes o
innecesarias, al no alterar la resolucion final a favor del presunto responsable.

3. La practica de la prueba que el 6rgano instructor estime pertinente se realizard de conformidad con lo
establecido en la Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo
Comun.

b) Propuesta de Resolucion.

Presentadas o no alegaciones en plazo, o concluida, en su caso, la fase probatoria, el érgano instructor del
procedimiento formulara propuesta de resolucion en la que se fijaran de forma motivada los hechos,
especificandose los que se consideren probados y su exacta calificacion juridica, se determinara la infraccion
que, en su caso, aquéllos constituyan y la persona o personas que resulten responsables, especificandose la
sancion que propone que se imponga y las medidas cautelares que se hubiesen adoptado, en su caso, por el
organo competente para iniciar el procedimiento o por el instructor del mismo; o bien se propondra la
declaracién de no existencia de infraccion o responsabilidad.

Articulo 74. Resolucién

1. El érgano competente dictara resolucion que sera motivada y decidird todas las cuestiones planteadas por
los interesados y aquellas otras derivadas del procedimiento.

2. En la resolucion no se podran aceptar hechos distintos de los determinados en la fase de instruccion del
procedimiento. No obstante, cuando el drgano competente para resolver considere que la infraccién reviste
mayor gravedad que la determinada en la propuesta de resolucion, se notificara al inculpado para que aporte
cuantas alegaciones estime convenientes, concediéndole un plazo de quince dias.

3. La resolucién del procedimiento sancionador, ademas de contener los elementos previstos en la Ley de
Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun, incluird la
valoracion de las pruebas practicadas, y especialmente de aquéllas que constituyan los fundamentos basicos
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de la decision, fijara los hechos, la persona o personas responsables, la infraccidn o infracciones cometidas,
las circunstancias modificativas de la responsabilidad, en su caso, concurrentes y la sancién o sanciones que
se imponen, o bien la declaracidon de no existencia de infraccién o responsabilidad.

4. La resolucién se notificara a los interesados. Si el procedimiento se hubiese iniciado como consecuencia de
orden superior o peticidon razonada, la resolucién se comunicara al érgano administrativo autor de aquélla.

5. El plazo maximo para resolver el procedimiento sancionador y notificar la resolucion sera el que establezcan
las normas aplicables.

6. Se entendera caducado el procedimiento y se procedera al archivo de las actuaciones, transcurrido el plazo
sefialado en el apartado anterior, excepto en los casos en que el procedimiento se hubiera paralizado por
causa imputable al interesado en los que se interrumpira el cdmputo del plazo para resolver el procedimiento
y notificar la resolucion.

Articulo 75. Efectos de la resoluciéon

1. La resolucién que no ponga fin a la via administrativa podré ser recurrible en alzada. Contra la resolucién
que ponga fin a la via administrativa, podra interponerse el recurso potestativo de reposicion previo al
contencioso-administrativo.

2. La resolucién que no ponga fin a la via administrativa no serd ejecutiva en tanto no haya recaido resolucion
del recurso de alzada que, en su caso, se haya interpuesto, o haya transcurrido el plazo para su interposicion
sin que éste se haya deducido.

3. Cuando el infractor sancionado recurra la resolucion adoptada, la resolucion del recurso y del procedimiento
de revision de oficio que, en su caso, se interponga o substancie, no podra suponer la agravaciéon de su
situacion inicial.

4. En el supuesto contemplado en el apartado 2, en la resolucidn se podra adoptar las disposiciones cautelares
precisas para garantizar su eficacia en tanto no sean ejecutivas.

Las mencionadas disposiciones podran consistir en el mantenimiento de las medidas cautelares que, en su
caso, se hubiesen adoptado en el procedimiento sancionador.

En todo caso, las disposiciones cautelares estaran sujetas a las limitaciones que la Ley de Régimen Juridico de
las Administraciones Pulblicas y del Procedimiento Administrativo Comun establece para las medidas
cautelares.

TiTUuLO VII
PLANIFICACION

Articulo 76. Numero de autorizaciones de explotacion de maquinas recreativas y salones
recreativos y zona de influencia entre los mismos

Las autorizaciones de explotacién, en materia de maquinas recreativas y de salones recreativos, estaran
limitadas a las siguientes:

1. Maquinas recreativas:

Tipo «A»: 10.000 autorizaciones.
Tipo «B»: 14.812 autorizaciones

Tipo «C»: 700 autorizaciones.

2. Salones recreativos:

Gran Canaria: 10 (Tipo A); 158 (Tipo B y Mixto).
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Lanzarote: 2 (Tipo A); 50 (Tipo B y Mixto).
Fuerteventura: 2 (Tipo A); 31 (Tipo B y Mixto).
Tenerife: 8 (Tipo A); 130 (Tipo B y Mixto).

La Palma: 4 (Tipo A); 20 (Tipo B y Mixto).
Gomera: 1 (Tipo A); 4 (Tipo B y Mixto).

El Hierro: 1 (Tipo A); 3 (Tipo B y Mixto).

Los salones recreativos, a peticién de su titular, se podran trasladar de ubicaciéon en el ambito de la misma
Isla en el que fueron autorizados.

Si las necesidades del mercado lo aconsejaran, podra modificarse el nimero de autorizaciones de explotacion
y de salones recreativos previstas en el presente Reglamento, mediante Orden del Consejero competente en
materia de juegos y apuestas, oida la Comision del Juego y las Apuestas.

La zona de influencia en la que no podran estar ubicados salones recreativos por la previa existencia de otro
local de juego de estas caracteristicas sera la comprendida en un radio de accién de 100 metros en linea
recta, medida sobre plano, partiendo desde el centro de la fachada principal del saldén recreativo que se
pretende instalar hasta el centro de la fachada principal del local preexistente. Dicha distancia no sera
aplicable cuando se trate de salones recreativos en centros comerciales, si bien, para los que se pretendan
instalar en una misma planta de dichos centros comerciales la distancia a aplicar seréa la de 75 metros.

ANEXO I
Modelo
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ANEXO II1
Modelo
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ANEXO III
Modelo
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SOLICITUDR DE AUTORIZACION DE EXPLOTACIIN DE MAQUINAS RECREATIVAS Y DE AZAR

Dt s s o T £ G SR PR AR , titular/representante de
la Empresa Operadora: _. . con n® de inscripeidn
en el Registro del Jucﬂo CA E comngeng Y COD dnmltllm a efectos de

notificacion en |

EXPONE

Que al efecto de obtener la autorizacidn de explotacion para realizar la
primera instalacion de la/'s maquinals recreativa/s:

AMODELD SERIE Y NUMERD NUMREGISTRO DEL MODELD |

Se adjunta la documentacidn prevista en el art. 33 del Reglamento de
Magquinas Recreativas y de Azar, y se

SOLICITA

Le sea concedida la/s autoriazacion/es de explotacidn de la's maquinafs
recreativa’s descritals.

Fechay flrrpa

ILMO. SR. DIRECTOR GENERAL DE ADMINISTRACION TERRITORIAL ¥ GOBERNACION,

ANEXO 1V
Modelo
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T . 2| DENOMINACION CLF ONIF:
£ 2 Bl porcn MUNICERID:
EE% €00, PUSTAL: FROVINCEA: . N*REOISTRO CAE-
-
o % - NOMBRE DEL MODELE: X' RECISTRO MODELD:
i
55 iE SERIE: N*DE SERIE:
SE>E
EEE 5 NOMBRE DEL FABRICANTE: %* DE REGISTRO:
ETF
'ﬁ% NOMBRE DEL MODELD: ¥ REGISTRO MODELD:
-
2
z % SERIE: ____ X'DE SERIE:
FE | OMDRE DEL FABRICANTE: ¥*DE REGISTRO:
-
il TITULAR DEL LOCAL:
= -
<3 APELLIDOS: NOMBRE:
{ =
§'; " DE REGISTRO:
=

De conformidad con lo previsto eén el ar. 34 del Reglamento de Maguinas

Pagina 43 de 49

Recreativas y de Azar, v a efectos de la sustitucidn de miquinas recreativas, se acompaia la
documentacidn relativa a la empresa operadora ¥ maguina recreativa indicada.

Fecha y firma de la empresa operadora

ILMO, SR, DIRECTOR GENERAL DE ADMINISTRACLION TERRITORIAL ¥ GOBERNACION,

ANEXO V
Modelo
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ANEXO VI

Modelo
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BOLETIN DE INSTALACION

e BENOMINACION: CLE O NLE

E § BONICILID: MLNICIFO

iE COD, POSTAL: PROVINCIA. % REGISTROC.A-E--
NOMBRE DEL MODELD: STREQISTRO DE MODELD:
SERIE: %*DE SERIE: N* ALTORIZACION DE EXPLOTACION

N*AEGIATRO PARRICANTE O IMPORTADOR S0

BRENTIFEC ATTON
RLAGHINA

DENOMIN ACION: X*REGISTRO:
BAMICILIO: COD POSTAL:
MUNICIPI: PROVINCIA

DATOS DKL
FSTALLECIAIENTO
IEANSTALALTION

= APELLIDOS ¥ NOMBRE:
Eé NIF o CIF: DOMICILID:
=
=5 COD: FOSTAL: MUNICTHG: PROVINGEA:
EE Firma:
=]
3
APELLIDOS ¥ NOMERE:
Firma:

HEFRESENTANTE
DK 1A EXIPRESA
OFFIRAIHHEA

YIGENCIA

ANEXO VII
Modelo
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D.
con NIF ¢ CIF: , titular o representante de [a Empresa
Operadora; , con 1 de registro: CA-E:

Domiciliada a efectos de notificacion en

Cod. Posral: . mnicipio:

provincia:

SOLICITA

E! diligenciamiento del Boletin de Instalacion de la/s maquina's recreativals:

[ AUTORIZACION DE EXPLOTACION N* REGISTHRO DEL LOCAL

para la instalacitn en elflos establecimiento/s citado/s.

Fecha y firma,

ILMO. R, DIRECTOR GENERAL DE ADMINISTRACIHON TERRITORIAL ¥ GORERNACION,

ANEXO VIII
CONDICIONES TECNICAS DE SALONES RECREATIVOS.

1.- Situacion.

1. Todos los salones recreativos dispondrédn de alguna salida y fachada a via publica o espacio abierto y
comunicado directamente con la via publica que satisfaga las condiciones de seguridad y distancias que fija la
Norma Basica de Edificacion: Condiciones de Proteccion contra Incendios (NBE-CPI), en vigor.

2. Se prohibe la instalacion de cualquier dependencia normalmente accesible por el publico, a una cota inferior
a los 4 metros o superior a 5 metros, respecto del rasante de la calle en el punto medio de cualquiera de las
salidas, salvo en los ubicados en Centros Comerciales.

2.- Vias de evacuacion, puertas y escaleras.

A efectos de calculos de vias de evacuacion, puertas, escaleras y rampas de los locales destinados a salones
recreativos se estara a lo dispuesto en la NBE-CPI, en vigor.
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Se prohibe el aparcamiento de vehiculos delante de la puerta de acceso de dichos locales, debiendo estar
sefializado con rétulos bien visibles dicha prohibicidon. Asimismo, se prohibe el depdsito de mercancias o de
cualquier clase de objetos en la proximidad de dichas puertas.

3.- Superficie.

La superficie Util minima de los salones recreativos serd de 50 metros cuadrados en los salones de tipo «A» y
de 100 metros cuadrados y 150 metros cuadrados para los de tipo «B» y mixtos, seglin se trate de
poblaciones de menos de 50.000 habitantes o superiores a esta cifra respectivamente.

4.- Altura.

Los locales destinados a saldon recreativo, deberan tener una altura minima de 2,60 metros en la zona de
juego. En los otros espacios del local (oficinas, servicios, almacenes, etc.), la altura no podra ser inferior a
2,40 metros, admitiéndose en casos excepcionales, un minimo de 2,30 metros.

5.- Aseos.

Los salones recreativos con aforo inferior a 150 personas deberan disponer como minimo de un aseo
diferenciado para cada sexo compuesto al menos, de lavabo e inodoro. Para foros superiores, cada 150
personas o fracciéon se incrementara en un lavabo y un inodoro en cada uno de los aseos, pudiendo el de
caballeros colocar un urinario en lugar de un inodoro, siempre que el nimero total de urinarios sea como
maximo el doble al de inodoros.

En caso de instalacidon de salones recreativos en Centros Comerciales con aseos comunes, podran aceptarse
los mismos.

6.- Aforo.

El aforo vendra determinado en la proporcion de una persona por cada 1,50 metros cuadrados de superficie
util del salon. El aforo autorizado deberé constar en la entrada del local.

7.- Namero de maquinas y su distribucion.

El nimero de maquinas en los salones recreativos sera de una por cada 3 metros cuadrados utiles. Dicho
namero y su tipo «A» y/o «B» debera constar en un rétulo a la entrada.

Las maquinas se dispondran de forma que no obstaculicen los pasillos y vias de evacuacion del local. En
cualquier caso, debera haber un pasillo de circulaciéon de un minimo de 1,50 metros de ancho. El espacio para
uso de los jugadores por cada maquina sera como minimo de 0,60 metros por 0,60 metros.

La separacion minima entre maquinas si estan colocadas en hilera sera de 0,50 metros.

8.- Instalacién eléctrica.

Sera de aplicacion lo dispuesto en el Reglamento Electrotécnico para Baja Tensién y normativa concordante.
9.- Demas medidas de seguridad.

En lo relativo a volimenes, compartimentacion, medidas de proteccidn contra incendios y, en general, normas
de seguridad de los locales, sera de aplicacion lo dispuesto en la NBE-CPI en vigor y la normativa sectorial de
aplicacién.

10.- Plan de emergencia.
Sera de aplicacion lo dispuesto en la normativa en vigor referente al Plan de Emergencia.
11.- Rétulos.

Los rétulos que indiquen tipo de saldn, aforo del local y nimero de maquinas, deberan adaptarse a unas
medidas de 30 x 40 centimetros.

ANEXO IX
Modelo
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LIBRO DE INSPECCION DE JUEGOS

DENOMINACION:

FECHA DE AUTORIZACION: W DE REGISTRO:

DOMICILIO:

COD. POSTAL: MUNICIFIO:
PROVINCIA: N* REGISTRO;

DATDS DEL LOCAL

DILIGENCIA

Par hacer constar que el presente queda habilitada como
Libro de Inspeccitn de Jueges, de acuerde con el Reglamento de
Miquinas Recrestivas y de Azar de la Comunidad Awtdnoma de
Canarias, ¢l cual consta de 100 folios fitiles, numerados y sellados con
el de esta Comsejeria de Presidencia e Innovacida Tecnologica del
Gobicmeo ds Canarias.

-

a de deld___.

EL JEFE [ SERVICI D GESTION DFL AiESO

Inspeccion efectuada el dia de de 2
las heras, por el del fucge de la Consejeria ce
Presidencia ¢ Innovacidn Tecnologica D2 _ ea la que
] detecta las siguientes incidencias:

Fim,

ANEXO X
Modelo
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LIBRO DE RECLAMACIONES

DENCRINACICN:

DOMICILIO:

o POSTAL: MUMIEIF:

NATOS DEL
LOCAL

FROVINCIA: W REGISTRO

DENDMINACION

¢ BEGISTRO DE INSCRIPCION CA-E<

DATOS DE
(3
FMIAESA
OFERADORA

DILIGENCIA

Para hacer constar que ¢l presecie quede habilitado coma
Likro de Reclamagiones, de acuesdo con el Reglamento de Maguines
Recreativas v de Azar de ls Comunided Audnoma de Canriss, el
eual conssa de 50 falics wiplicades, numersdes y sellados con el de
esta Cansejeria de Presidencia e Ianovacion Tecnologica del Gobierno

de Canaries
] de del
L FEFE BE SERVICIO DE LSTION BEL AECE
v can DUNT
cor domicilio en municipio;
pravincia: , simero de teiefane
MANIFIESTO
a___de del.
El Reclamanie: El Encargada del Local:
Firmt, Fioma,
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