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grupo Wolters Kluwer

Decreto 42/1998, de 2 de abril, por el que se aprueba el Reglamento de
homologacion del material de juego y de organizacion y funcionamiento del Registro
del Juego de la Comunidad Auténoma de Canarias
BOIC 22 Abril

LA LEY 5368/1998

Preambulo

La Comunidad Auténoma de Canarias tiene la competencia exclusiva en materia de casinos, juegos y
apuestas, en virtud de lo establecido en el articulo 30.28 de su Estatuto de Autonomia.

El ejercicio de estas competencias se encuentra atribuido a la Consejeria de Presidencia y Relaciones
Institucionales, de acuerdo con lo establecido en el Decreto 321/1995, de 10 de noviembre, por el que se
aprueba el Reglamento Organico de la citada Consejeria.

El pleno ejercicio de la competencia exclusiva ya citada, conlleva la normaciéon de homologar el material de
juego por esta Comunidad Auténoma, que hasta la fecha y en virtud de la clausula de supletoriedad contenida
en la Ley 6/1985, de 30 de diciembre, reguladora de los Juegos y Apuestas en Canarias y en los Reglamentos
sectoriales, la venia ejerciendo el Estado. La jurisprudencia constitucional acerca de los limites de la potestad
normativa del Estado en materias cuya competencia exclusiva corresponde a las Comunidades Auténomas,
amparandose en la clausula de supletoriedad del derecho estatal, establecida en las Sentencias 147/1991, de
4 de julio, 79/1992, de 28 de mayo y 213/1994, de 14 de julio, ha experimentado una decisiva evolucién a
partir de las Sentencias 118/1996, de 27 de junio y 61/1997, de 20 de marzo. En ellas se analizan los limites
de la invocabilidad del articulo 149.3 por el Estado, para proceder a regular una materia sobre la que las
Comunidades Auténomas tienen constitucionalmente atribuidas competencias exclusivas "de forma
homogénea". Por todo ello se hace necesario abordar por esta Comunidad las competencias de homologacion
de material de juego.

Establece este Reglamento que la previa inscripcion en el Registro del Juego constituye presupuesto necesario
e indispensable para el legitimo ejercicio de todas las actividades relacionadas con los Juegos y las Apuestas y
el material empleado en éstos, porque la eficacia de las actuaciones administrativas en materia de juego
depende de la existencia de un Registro que aglutine la informacidn sobre empresas y personas que actlden en
este ambito, asi como otros aspectos que resulten de interés para el desarrollo de dichas actividades.

Por ello, en este Reglamento se regula la organizacidn y funcionamiento del Registro del Juego, caracterizado
como el instrumento oficial de publicidad y control de las actividades vinculadas a la organizacién y
celebracién de juegos, tendente a garantizar el cumplimiento de las obligaciones que establece el
ordenamiento juridico, asegurando la transparencia de aquellas actividades.

El Registro se estructura en tres Libros: de las empresas, del material de juego y de las personas relacionadas
con el juego; estableciéndose, en cada caso, los requisitos subjetivos y objetivos que han de acreditarse
previamente a practicarse las inscripciones.

En su virtud, al amparo de la Disposicién Transitoria Segunda de la Ley 6/1985, de 30 de diciembre, con el
dictamen favorable de la Comisidn Regional del Juego y las Apuestas en Canarias, a propuesta del Consejero
de Presidencia y Relaciones Institucionales y previa deliberacién del Gobierno en su reunién del dia 2 de abril
de 1998,

DISPONGO:

Articulo Unico.

Aprobar el Reglamento de homologacion del material de juego y de organizaciéon y funcionamiento del

Registro del Juego de la Comunidad Auténoma de Canarias que figura como anexo al presente Decreto.
laleydigital.es
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DISPOSICIONES ADICIONALES

Primera.

Las funciones de homologacién del material de juego y del Registro del Juego se ejerceran por la Direccion
General de Administracién Territorial y Gobernacidén, competente en materia de gestién de casinos, juegos y
apuestas en virtud de lo dispuesto en el Decreto 321/1995, de 10 de noviembre, por el que se aprueba el
Reglamento organico de la Consejeria de Presidencia y Relaciones Institucionales.

Segunda.

El Director General de Administracion Territorial y Gobernacion autorizara como entidades competentes para
realizar ensayos previos a la homologacion de material de juego a aquellas que acrediten la suficiencia de
medios técnicos adecuados a tal fin.

DISPOSICIONES TRANSITORIAS

Primera.

Las empresas que, a la fecha de entrada en vigor del presente Decreto, figuraran inscritas en los Registros de
la Comision Nacional del Juego, y las que, sin estarlo, cuenten con autorizacién para el ejercicio de su
actividad en el ambito territorial de la Comunidad Autéonoma de Canarias, podran continuar ejerciendo su
actividad.

En el plazo de seis meses desde la fecha de entrada en vigor del presente Decreto, dichas empresas deberan
solicitar su inscripcién en el Registro del Juego de la Comunidad Auténoma de Canarias, debiendo cesar en su
actividad en caso contrario.

Las empresas que ya figuren inscritas en registros nacionales y pretendan iniciar su actividad en el territorio
de la Comunidad Auténoma de Canarias, Unicamente necesitaran para ser inscritas en el Registro del Juego,
presentar certificacidon acreditativa de dicha inscripcidn, asi como el justificante de haber constituido la fianza
correspondiente ante la Tesoreria de la Consejeria de Economia y Hacienda del Gobierno de Canarias.

Segunda.

Todas las solicitudes que en el momento de la entrada en vigor del presente Decreto se encuentren en
tramitacion ante la Comisién Nacional del Juego del Ministerio del Interior y que pretendan tener incidencia en
el ambito territorial de la Comunidad Auténoma de Canarias, deberan resolverse por el Director General de
Administracién Territorial y Gobernacion, previo cumplimiento de los requisitos exigidos en el mismo.

Tercera.

Las inscripciones en los Registros de Empresas Operadoras, Empresas de Servicios Técnicos y de Empresarios
de Salones Recreativos, practicadas a la entrada en vigor del presente Decreto, seguiran siendo eficaces,
manteniéndose su niimero de inscripcidn, sin perjuicio de las adaptaciones técnicas a que haya lugar.

Cuarta.

Las homologaciones de los modelos de material de juego efectuadas por la Comisiéon Nacional del Juego del
Ministerio del Interior, con anterioridad a la entrada en vigor de este Reglamento, permitiran su explotacion
en el ambito territorial de la Comunidad Autonoma de Canarias hasta tanto se produzca la cancelacion de la
inscripcion en el Registro de dicha Comision.

DISPOSICIONES FINALES

Primera.

Quedan derogadas cuantas disposiciones de igual o inferior rango se opongan a lo dispuesto en el presente
Decreto y en el Reglamento aprobado por el mismo.
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Segunda.

Se autoriza al Consejero de Presidencia y Relaciones Institucionales a dictar las disposiciones necesarias para
el cumplimiento y desarrollo de lo dispuesto en el presente Decreto y en el Reglamento aprobado por el
mismo.

Tercera.

El presente Decreto entrara en vigor al dia siguiente de su publicacién en el Boletin Oficial de Canarias.

ANEXO:
Reglamento de homologacion del material de juego y organizacién y funcionamiento del
Registro del Juego en la Comunidad Autonoma de Canarias

CAPITULO I
Homologacion del material de juego

Articulo 1. Objeto

1. Es objeto de este Reglamento la regulaciéon de la homologacion del material de juego y la inscripcién en el
Registro del Juego de la Comunidad Auténoma de Canarias de las empresas cuya actividad tenga relacién con
la fabricacién, importacion, exportacién, comercializacién y explotacion de material de juego.

2. La homologacién del material de juego requerirad la previa comprobacion del cumplimiento de los requisitos
exigidos por las reglamentaciones técnicas correspondientes.

Articulo 2. Solicitud de homologacién e inscripcién

1. La solicitud de homologacidn e inscripcion del material de juego en el Registro del Juego, debera formularse
ante la Direccién General de Administracién Territorial y Gobernacién, de la Consejeria de Presidencia y
Relaciones Institucionales, mediante escrito que relna los requisitos previstos en el articulo 70 de la Ley
30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento
Administrativo Comun.

2. Al escrito de solicitud se acompafiara:

A. Para maquinas recreativas y de azar:

a) Una ficha, por triplicado, en la que figuraran:
- Fotografia nitida y en color, del exterior de la maquina.
- Nombre comercial de modelo.

- Nombre del fabricante y nimero del registro de empresas para las maquinas
fabricadas en Espafia o nombre del importador y nimero y fecha de la licencia
de importacion. En este Ultimo caso se determinaran los datos del fabricante
extranjero.

- Dimensiones de la maquina.

- Breve descripcion del juego o juegos, en el caso de maquinas de tipo "A" y
descripcion completa de la forma de uso o del juego, en las de los tipos "B" y
IICII.

b) Planos de la maquina y de su sistema eléctrico, todo ello en ejemplar
duplicado.

c) Certificado de cumplimiento del Reglamento Electrotécnico para baja tension.
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Los documentos sefialados en los puntos b) y c), deberan estar suscritos por
técnico competente y visados por el Colegio respectivo.

d) En el caso de solicitudes de inscripcién de maquinas de los tipos "B" y "C", se
aportara una Memoria que recogera y describira los siguientes extremos:

- Coste de la jugada o apuesta.

- Premio maximo que puede otorgar la maquina por jugada, asi como
descripcion del plan de ganancias y de los distintos premios incluyendo los de
"bolsa", que la maquina puede conceder, detallando el procedimiento de
obtencidn.

- Porcentaje de premios, especificando el ciclo o nimero de jugadas a realizar
para el célculo de dicho porcentaje.

- Existencia o no de mecanismos o dispositivos que permitan aumentar el
porcentaje de premios con indicacién de dicho porcentaje.

- Otros mecanismos o dispositivos con que cuente la maquina.

e) Para la inscripcion de estos modelos de maquinas el fabricante o importador
debera acompafiar con la solicitud, ademas de lo exigido anteriormente:

- Resumen estadistico de una simulacion de la secuencia del juego que incluirda, al menos,
20.000 apuestas consecutivas. El original de esa simulacién se mantendra a disposicion de la
Direccién General de Administracién Territorial y Gobernacidn.

- Un ejemplar del micro-procesador en que se almacena el juego. Estas memorias so6lo podran
ser sustituidas previa nueva homologacién. Vendrda obligado a proporcionar a la Direccidén
General de Administracion Territorial y Gobernacion, de forma gratuita, el correspondiente lector
de memoria.

- Descripcién del tipo de contadores homologados que incorpora el modelo.

- Certificado de ensayos previos.

B. Para otro material de juego:

Proyecto técnico, por triplicado ejemplar, firmado por técnico competente y visado por el Colegio Profesional
correspondiente, que conste de Memoria, Planos y una declaracién en la que se precise que se cumplen las
normas de homologacién que para cada producto estén establecidas.

Articulo 3. Ensayos previos

1. Todos los modelos de maquinas de tipo "B" y "C" deberdn ser sometidos con anterioridad a su
homologacidn, a un ensayo realizado por entidad autorizada por la Direccién General de Administracion
Territorial y Gobernacion.

2. Dicha entidad autorizada informara si el funcionamiento del modelo, y, en especial, el programa de juego y
la distribucion de premios, se adecuan a las especificaciones contenidas en la documentacion presentada y a
las prescripciones del mencionado Reglamento.

3. A la vista de la documentacion presentada, del informe a que se refiere el apartado anterior y de cualquier
otro que se estime conveniente, la Direccion General de Administracion Territorial y Gobernacion resolvera
sobre la homologacién del modelo.

4. Podra autorizarse una inscripcion provisional del material de juego en el Registro del Juego.

Esta inscripcion tendrd una vigencia de tres meses y autorizard para la fabricacion e importacién de un
maximo de cinco maquinas y su puesta en explotacién. Transcurridos los tres meses, caducara la autorizacion,
debiendo procederse a la destruccion de las maquinas, salvo que se solicite la inscripcion definitiva del
modelo.
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Articulo 4. Tramitacién y resolucién

1. La solicitud de homologacién e inscripcion en el Registro del Juego se tramitard por la Direcciéon General de
Administracién Territorial y Gobernacién, que podré requerir del interesado la aportacién de la informacion y
documentacién adicionales que fueran necesarias. Dicha tramitacién, que concluird con la resolucién a que se
refiere el apartado siguiente, consistira en la homologacién del modelo tras el ensayo previo mencionado en el
articulo anterior.

2. Una vez cumplimentado lo dispuesto en las normas precedentes, la Direccién General de Administracion
Territorial y Gobernacién resolvera sobre la solicitud formulada en el plazo maximo de tres meses, a contar
desde la fecha de la presentacién completa de la documentacion o de la aportacion de la documentacion o
informacién complementaria que le pudiera ser requerida al solicitante.

Notificada al interesado la resolucion correspondiente, se procedera, en su caso, a la inscripcidon del modelo en
el Registro del Juego.

3. En caso de no resolver expresamente la solicitud en el plazo indicado deberéd entenderse como concedida,
procediéndose a la inscripcion del modelo en el Registro del Juego, previa aportacion por el interesado de la
certificacion de acto presunto.

4. Concedida la inscripcién, se procedera al asiento del modelo en el Libro correspondiente del Registro,
asignandole un numero en el mismo y emitiéndose el certificado correspondiente de su inscripcion, por la
Direccién General de Administracién Territorial y Gobernacidon remitiéndolo al interesado con expresion del
numero asignado a la misma.

5. Contra las anteriores resoluciones podra interponerse recurso ordinario ante el Viceconsejero de
Administracién Publica.

CAPITULO II
Disposiciones generales del Registro del Juego

Articulo 5. Concepto y objeto

El Registro del Juego se crea como el instrumento oficial de publicidad y control de las actividades
relacionadas con la instalacién, organizacion y celebraciéon de los juegos y apuestas en el ambito de la
Comunidad Auténoma de Canarias, con objeto de garantizar el cumplimiento de las obligaciones establecidas
y asegurar la transparencia de dichas actividades.

Articulo 6. Régimen juridico

La inscripcion en el Registro del Juego de la Comunidad Autéonoma de Canarias constituye un requisito
indispensable para el ejercicio de la actividad a cuyo efecto haya sido practicada.

Ademas de las establecidas con caracter general para cada libro del Registro en el presente Reglamento, los
Reglamentos técnicos de las distintas modalidades de juego podran establecer requisitos y condiciones
especificas, que deberan cumplirse por las personas naturales o juridicas o por el material de juego para que
proceda su inscripcién en el Registro.

Articulo 7. Organizacién

El Registro del Juego comprendera los siguientes Libros y Secciones:

Libro I. De las Empresas.

Seccion 1. Fabricantes, Importadores, Exportadores, Comercializadoras y de Servicios Técnicos.
Seccion II. Operadoras de Maquinas Recreativas y de Azar.

Seccién III. Titulares de Salones Recreativos.

Seccién 1V. Titulares y empresas de servicios, de Salas de Bingo.

Seccion V. Titulares de Casinos de Juego.

Seccion VI. Titulares de Hipédromos, Candédromos, Frontones y Loterias.

Seccion VII. Entidades Gestoras del BAI.
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Libro II. Del material de Juego.

Seccién 1. De Casinos.

Seccién II. De Bingos.

Seccidn III. De Maquinas Recreativas y de Azar.

Seccion IV. De otro material de juego.

Libro III. De las personas relacionadas con el juego.

Seccién 1. Profesionales.

Seccién II. Prohibidos.

Libro IV. De los locales de Juegos.

Seccién 1. Casinos.

Seccién II. Bingos.

Seccién III. Salones Recreativos.

Seccion IV. Hipédromos, canédromos y frontones.

Seccidn V. Locales de apuestas externas.

Seccion VI. Bares, cafeterias y restaurantes autorizados para instalar maquinas recreativas.
Seccion VII. Centros hoteleros autorizados para instalar maquinas recreativas.
Seccion VIII. Buques de pasaje autorizados para instalar maquinas recreativas.

Seccidén IX. Otros locales autorizados para la practica de juegos y apuestas.

CAPITULO III
Funcionamiento del Registro

SECCION 1
De las Empresas

Articulo 8. Actividades sujetas a inscripcién

1. Estd sujeto a inscripcion el ejercicio empresarial de toda actividad relacionada con la instalacion,
organizacién, explotacion y celebracidon de juegos y apuestas, asi como la fabricacion, importacion,
exportacion, comercializacion o reparacion de material de juego.

2. La inscripcién de una empresa para el ejercicio de una determinada actividad, no exime de la sujecion de
inscripcion de la misma empresa para el ejercicio de otra u otras actividades relacionadas con el juego.

3. Con caracter previo al inicio de su actividad deberan solicitar la inscripcion en el Registro del Juego, las
empresas cuya actividad tenga relacion con la fabricacién, importacién, exportacion, comercializacion de
cualquier clase de material de juego, asi como la prestacion de servicios técnicos.

4. La inscripcion de las restantes actividades, de los locales y del material de juego, se practicara de oficio por
la Direccidbn General competente en materia de juego y apuestas en el momento de conceder las
autorizaciones.

Articulo 8 redactado por el articulo Unico del D [CANARIAS] 3/2002, 21 enero, por el que se
modifica el Reglamento de Homologacidn del material de juego y de organizacion y funcionamiento

del Registro del Juego de la Comunidad Auténoma de Canarias aprobado por Decreto 42/1998, de 2
de abril («B.0O.I.C.» 28 enero).

Vigencia: 29 enero 2002

Articulo 9. Requisitos de la inscripcién

1. La inscripcion en el Registro del Juego de las empresas relacionadas en la Seccion I del Libro I a que se
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refiere el articulo 7 del presente Reglamento, se efectuard previa solicitud del interesado. A la indicada
solicitud se acompafiara la siguiente documentacion:

a) Fotocopia del D.N.I. del solicitante, o del pasaporte en vigor, si fuera empresario individual.

b) Si el solicitante fuera persona juridica, copia o testimonio notarial de la escritura de
constitucion de la sociedad y sus estatutos, y de sus modificaciones, en su caso, con inscripcidén
en el Registro Mercantil.

c) Copia o testimonio notarial del poder del solicitante, cuando éste no sea representante
estatutario o legal.

d) Si el solicitante fuera persona juridica, fotocopia del D.N.I. o del pasaporte en vigor, de los
Presidentes, Administradores, Consejeros o Directivos.

e) Documento justificativo de la constitucion de la fianza que corresponda.

Articulo 9 redactado por el articulo Unico del D [CANARIAS] 3/2002, 21 enero, por el que se
modifica el Reglamento de Homologacién del material de juego y de organizacién y funcionamiento

del Registro del Juego de la Comunidad Auténoma de Canarias aprobado por Decreto 42/1998, de 2
de abril («B.O.I.C.» 28 enero).

Vigencia: 29 enero 2002

Articulo 10. Tramitacién y Resolucién

1. Corresponde a la Direccion General competente en materia de juegos y apuestas dictar la resolucidén
expresa y notificarla en el plazo de un mes.

Notificada la resolucién correspondiente, se procedera, en su caso, a la inscripcion del modelo en el Registro
del Juego.

2. En caso de no resolver expresamente ni notificar la resolucidon en el plazo indicado, deberd entenderse
estimada, procediéndose a la inscripcidén de la empresa en el Registro del Juego.

3. Concedida la inscripcién, se procederé al asiento de la empresa en el libro y la seccién correspondiente,
asignandole nuimero en el mismo y emitiéndose el certificado correspondiente de su inscripcién por la
Direccién General competente en materia de juego y apuestas, remitiéndose al interesado con expresion del
numero asignado a la misma.

4. Contra las anteriores resoluciones podra interponerse recurso de alzada ante el superior jerarquico de la
Direccidon General competente en materia de juegos y apuestas.

Articulo 11. Fianzas

La inscripcion de empresas para el ejercicio de actividades relacionadas con los Casinos, Juegos y Apuestas
estard condicionada a la previa constituciéon de una fianza en la Tesoreria de la Consejeria de Economia y
Hacienda, a disposicion del Consejero de Presidencia y Relaciones Institucionales. El importe de las mismas se
establecera en los correspondientes Reglamentos sectoriales. Dicha fianza sera exigible cuando no hubiere
sido establecida otra para el efectivo ejercicio de la actividad empresarial.

Articulo 12. Actualizacién de Ila informacién de la inscripcién

La empresa titular de la inscripcion correspondiente en el Registro del Juego, deberd solicitar autorizacién de
la modificacidn de cualquiera de las circunstancias que motivaron su inscripcién.

Las modificaciones efectuadas sin la autorizacion prevista en el parrafo anterior, no surtiran efecto alguno.
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Articulo 13. Vigencia y cancelacién de la inscripcién

La inscripcion en el Registro del Juego tendra caracter indefinido, y sélo podra cancelarse por alguna de las
causas siguientes:

a) A solicitud de la empresa inscrita.

b) Por la modificacién de cualquiera de las circunstancias exigidas para la inscripcidon, o, cuando
siendo posible dicha modificacion lo haya sido sin autorizacion expresa del érgano competente.

c) Como resultado de expediente sancionador.

d) Por la comprobacion de inexactitudes en alguno de los datos expresados en la solicitud de
inscripcion tendentes a eludir el control administrativo.

e) El incumplimiento de las obligaciones sobre constitucion y mantenimiento del importe de las
fianzas.

SECCION 2
Del material de juego

Articulo 14. Material de juego sujeto a previa inscripcién

En el Libro II del Registro de Juego, habra de inscribirse, con caracter previo a su utilizacion, el material de
juego sujeto a previa homologacién por exigirlo asi la normativa técnica de aplicacion.

Articulo 15. Requisitos de la inscripcién

Los distintos elementos de juego habran de reunir para su inscripcidon en el presente Libro los siguientes
requisitos:

a) Haber sido fabricados o importados por una empresa debidamente inscrita en el Libro I del
Registro de Juego.

b) Cumplir las caracteristicas técnicas que para cada clase de material de juego se especifiquen
reglamentariamente, aportando a tal efecto la correspondiente Memoria o, en caso de que no
fuera pertinente la regulacidn de caracteristicas técnicas especificas, resultara adecuado al
cumplimiento de la funcionalidad a que se destine, pudiendo acreditarse cualquiera de ambos
extremos mediante las certificaciones tecnoldgicas de laboratorios de ensayos calificados por la
Administracion.

Articulo 16. Fianzas

Considerando lo dispuesto en los articulos 11 y 15 del presente Reglamento, la inscripcion de material de
juego en el Libro II del Registro de Juego no precisa constitucién de fianza alguna.

Articulo 17. Tramitacién y resolucién

1. La solicitud de inscripcién del material de juego en el Libro II del Registro del Juego, se tramitara y
resolvera conforme al procedimiento previsto en el articulo 4 del presente Reglamento.

2. La solicitud de inscripcidn de componentes o elementos de juego susceptibles de ser intercambiados por los
que las maquinas de tipo "A" tenian incorporados en el momento de su inscripcién, se obtendra mediante la
correspondiente solicitud suscrita por su fabricante o importador, a la que se deberd acompafar una Memoria
descriptiva del juego o juegos a desarrollar.
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Articulo 18. Vigencia de las inscripciones

1. La inscripcion en el Libro II del Registro del Juego sera indefinida, y sélo podra cancelarse por alguna de las
causas siguientes:

a) Por voluntad del titular del modelo.

b) Cuando se tenga conocimiento de falsedades, irregularidades, inexactitudes u omisiones
sustanciales en la solicitud de inscripcién del modelo.

c) Cuando se constate con posterioridad a la inscripcion el incumplimiento de cualquiera de los
requisitos exigidos reglamentariamente, o que las caracteristicas del modelo no se ajustan
fielmente a las descritas en la documentacion aportada para la inscripcion.

d) Como resultado de expediente sancionador, incoado a fabricantes e importadores.

e) Cuando se constate que se han manipulado elementos técnicos que determinen alteracion en
el desarrollo del juego o en la cuantia de apuestas o premios.

2. En los supuestos contemplados en las letras b), c) y e) del apartado anterior, la cancelaciéon producira la
inhabilitacion para la fabricacidon, importacién, exportacion, comercializacion e instalacién de maquinas del
modelo de que se trate, asi como la revocacion automatica de las autorizaciones de explotacién de las
maquinas correspondientes al modelo. En la resolucion que la acuerde se fijara el plazo para llevar a cabo la
retirada de la explotacion de dichas maquinas, que nunca podra ser superior a doce meses.

SECCION 3
De las personas relacionadas con el juego

Articulo 19. Profesionales

Sera objeto de inscripcion en el Libro III del Registro del Juego, todas aquellas personas fisicas, que de
acuerdo con las reglamentaciones sectoriales, deban estar provistas de la acreditaciéon profesional
correspondiente, conforme al procedimiento establecido en dichas reglamentaciones.

Articulo 20. Concepto y finalidad del Registro de Prohibidos de Acceso al Juego

El Registro de Prohibidos de Acceso al Juego constituye el instrumento destinado a facilitar a los
establecimientos de juegos colectivos la informacion necesaria para la efectividad del derecho subjetivo de los
ciudadanos a que les sea prohibida la entrada en dichos establecimientos a si mismos, a los terceros sobre
cuyos actos de administracion y disposiciéon del patrimonio recayese un interés legitimo judicialmente
establecido y aquellos otros para los que haya sido resuelta la prohibicién de entrada en los mismos.

Articulo 21. Datos registrales

En el Registro de Prohibidos de Acceso al Juego seran inscritos los siguientes datos en relacion con cada una
de las personas de alta:

- Nombre.

- Apellidos.

- D.N.I.

- Domicilio.

- Fecha de la inscripcion.
- Causa de la misma.

En los supuestos en que la inscripcion fuera a instancia de tercero debera constar el nombre, apellidos, D.N.I.,
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domicilio y titulo de legitimacién del promotor de la inscripcidn, asi como los referentes al 6rgano judicial que
hubiere dictado la resolucién y fecha de la misma.

Articulo 22. Inscripciones

Procederd la inscripcion en el Registro en todos los supuestos a que se refiere el articulo 20 del presente
Reglamento. Seran, ademas, practicadas las inscripciones que provengan de la Administracion del Estado u
otras Comunidades Auténomas en el ejercicio de sus respectivas competencias.

Articulo 23. Procedimiento de inscripcién

1. La inscripcidon en el Registro se formalizara previa solicitud del interesado, en la que consten los datos
siguientes:

- Nombre.

- Apellidos.

- D.N.I.

- Domicilio.

- Ambito.

- Vigencia.

- Tipo de establecimientos.

Se acompafiara copia del D.N.I. o pasaporte en vigor.

2. Para la inscripcion a solicitud de terceros, se acompafara:

- Solicitud de persona con interés legitimo, en la que se incluirédn todos los datos comprendidos en el apartado
anterior de la persona objeto de la prohibicién.

- Testimonio de la resolucién judicial firme de que se deriva el presupuesto objetivo de la inscripcidon por
cualquier persona con interés legitimo en la misma.

3. Para la inscripcion a solicitud de los titulares de establecimientos de juegos, las decisiones de prohibicidn de
entrada o de expulsion de dichos establecimientos, seran comunicadas de inmediato a la Direccidon General de
Administracion Territorial y Gobernacién, la cual dara traslado de las mismas al interesado, a los efectos de
que pueda, por plazo de diez dias, alegar cuanto estime conveniente.

Transcurrido dicho plazo y a la vista de las alegaciones formuladas, y de los tramites que se estimen
pertinentes, la Direccion General de Administracién Territorial y Gobernacion dictara resolucién acordando la
inscripcion solicitada o denegandola por insuficiencia de los presupuestos de hecho o juridicos de la
pretension.

4. Igualmente podran solicitar la inscripcion en el Registro de Prohibidos de Acceso al Juego en las salas de
bingo, los familiares de hasta el 2° grado de consanguinidad, acompafando la documentacion acreditativa
suficiente de la discapacidad psiquica o fisica o de la insuficiencia econémica del entorno familiar

Articulo 24. Vigencia de las inscripciones

La vigencia de las inscripciones lo seran por el tiempo que en las resoluciones de que traigan causa se
establezca.

http://laleydigital.laley.es/Content/DocumentoRelacionado.aspx?params=H4sIAAAA... 04/03/2010



